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M.A.G.U.S. torténetének masodik kalandmodulgyiijteményét

tartod a kezedben Tisztelt Olvas6. Ezuttal azonban nem a ki-

ado ,,mar bevalt” munkatarsai vallalkoztak Ynev vilagan jat-
sz6do6 torténetek megirasara, hanem Ti magatok kiildtétek el a legjobb-
nak itélt kalandjaitokat.

Evek 6ta el6szor komoly problémaval szembesiiltiink, amikor a Rui-
na magazinban meghirdetett Kalandmodulbajnoksagra beérkezett pa-
lyamunkékat rangsorolnunk kellett. Akadt ugyanis kozottiik 6t olyan,
amely magasan a tobbi folé emelkedett. Ugyanakkor nem igazéan tud-
tuk eldonteni, hogy melyiket itéljiik a legjobbnak, és miért lett volna
egy masik kevésbé értékes a tobbinél. Ha nagyon koriilményeskediink
és orakon 4t vitatkozunk, persze fel lehetett volna allitani valamilyen
rangsort, amely tiikkrozhet egyfajta erGsorrendet, am ehhez nem akar-
tunk ragaszkodni. Mindegyikben volt ugyanis olyasmi, ami az adott
modult a tobbinél jobba tette, de mas egyeb esetleg hidnyzott belGle,
illetve kevésbé otletes formaban volt jelen.

Ohatatlanul is felmeriilhet a kérdés, mennyire hagytuk meg eredeti
val6jukban a modulokat, illetve mi volt az, amit hozzatettiink vagy el-
vettiink. Nos, amennyire csak lehet, meghagytuk 6ket abban a forma-
jukban, amint azt alkoto6ik eltervezték, s csakis akkor nytltunk az oll6h-
hoz és a tollhoz, ha olyan dolgok is szerepeltek benniik, melyek nem,
vagy csak nehezen egyeztethet6k Ossze azzal a képpel, amit Ynevr6l
kialakitottunk. (Vagy szeretnénk kialakitani.)

Azok a részek is kikeriiltek beldliik, amelyek — a mi megitélésiink
szerint - nem mozditottdk volna el6re, vagy tulzottan bonyolultta tet-
ték volna a jatékot. Ha csak lehetet, nem tettiink hozza semmit, csakis
azokon a helyeken moédositottunk, ahol esetleg tobb magyarazat volt
sziikséges a pontosabb megértéshez vagy nyelvhelyességi és értelmez-
hetségi problémakba {itkoztiink.

Nem ragaszkodtunk az egységes formahoz sem, hiszen nem kotot-
titk ki elére, hogy milyen szerkezeti felépitésiick legyenek a bekiilden-
dd palyamunkak. Ennek megfelelGen csupan az egyes — rendszeresen
visszatérd kifejezéseket, fejezetcimeket — egyeztettiik, a tobbiekben
megmaradt az eredeti szerkezeti felosztas.

Meg kell jegyezni, hogy a modulokban esetleg olyan dolgok, ese-
mények, csapdak stb. is megtalalhatok, melyek nem feltétleniil egyez-
nek a M.A.G.U.S. alkotdstab véleményével, izlésével. Mivel azonban
ugy gondoltuk, hogy nem akarjuk tokéletesen tonkretenni vagy atirni
a torténeteket, ezek megmaradtak. Csak az Ynevet komolyan érint6 té-
vedéseket irtottuk ki remélhetéleg mindeniinnen, a tovabbiakban telje-
sen a palyazokra biztunk mindent.



Hogy a modulok az Uj Tekercsek szabalyai szerint is jatszhatéak le-
gyenek, ha sziikséges volt, feltiintettiik a vonatkozo 0j rendszerii kép-
zettségeket is — altalanos, ajanlo rendszerrel. A nem jatékos karakterek
képzettségeinél azonban nem nyultunk a szerzék altal megalmodott
forméahoz. Ezeknél a KM-re biztuk, hogy jatékosai ismeretében alkos-
sa meg az NJK-kat, ha kell, hozza is tehet, a megadott képzettségek-
hez, vagy elis vehet belliik. Altaldnos iranyelvként azt javasoljuk, a
Mf — 4., az Af — 2. foknak feleljen meg. Ellendrizziik azonban, hogy a
képesség, képzettség-kovetelmények is a helyiikon legyenek. (Ha ezt a
KM nem érzi sziikségesnek, természetesen akkor sem tehetiink sem-
mit, arra azonban vigyazzon, hogy az NJK-k megfeleld tarsak és ellen-
felek legyenek a jatékosoknak.) Segitségként mindenképpen érdemes
azonban megnézni, hogy az Uj Tekercsekben a 326. oldalon kezd3dé
induld képzettségek legyenek az adott kasztba tartozé NJK-k kiindul6é
értékei.

Mi magunk nem vagyunk kiilondsebben hivei annak, hogy minde-
niitt feltiintessiik, mely cselekedetekért hany Tapasztalati pont jar. Le-
gyen ez a KM dolga, itélje meg 6, mekkora jutalomra szolgalt r4 a ja-
tékosa. A modulokban a szerzékre biztuk, 6k miként dontenek, ezt tiik-
rozi az e téren tapasztalhat6 szervezetlenség. Mindenki dontson hat be-
latasa szerint.

J6 szbérakozast!

Lithas!

Gaspar Péter
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5-8. SZINTU KALANDOZOKNAK

HELYSZIN: Eren nyugati hatirvidéke, Daroveen virosa
IDOPONT: P. sz. 3690. év Meleg Evszaka, Adron kvartjinak negyedik
(Feloldozis) hava, néhiny nappal a Kitckintés Unnepének éjszakija el6tt

irta: Mayer Karoly

z a tdrténet sikeresen elegyiti mindazon elényoket, melyekkel egy jol kitaldlt szi-
E tudcid, gondolkoddsra és kiizdelemre egyardnt készteté modul. Aprélékos precizi-

tdssal megalkotott hdttér vdrja az elszantakat, s a mesélok dolgdt igencsak meg-
konnyiti, hogy alkotdja szinte minden eshet8ségre gondolt.

Ez ugyanakkor hibdzdsra is késztethet: ha valaki rosszul sdfdrkodik a roppant mennyi-
ségii informdciéval, végzetesen belebonyolédhat a szdlak tisztdzdsdba. Eppen ezért a ka-
landmesterek gondosan olvassdk végig, s esetleg arrél is donthetnek, melyik szdlat tartjdk
kevésbé fontosnak, s ext (ezeket) akdr el is hagyhatjdk — ha ez a hidnyossdg nem csorbit-
ja a modult.

Semmi esetre se engedje azonban, hogy a kalandoz6k a megfelels informdciok hidnyd-
ban tegyék ki magukat a veszélyeknek!

Taldn torténetvezetése nem annyira dryalt, mint a t6bbi modulnak, de mivel annyi-
ra ynevi, mindenképpen helyet kovetelt magdnak a gytijteményben.

Az Eszaki Szovetség nemcsak a napok és 6rak neveit, nemesak Toron acsarkodé
utédéllamat kdszonheti Ynev hajdan leghatalmasabb orszaganak, a tizenhét évez-
reden 4t virdgzé Kyridnak. A kyr héditok massziv templomokat, 1élegzetelallitéan
kecses palotikat, sotét ritusokat és eénokon 4tivel§ tudoményt hagytak 6rokiil
észak gyorsan tanul6 embernépeire.

Romokat, romokat szdmolatlanul.

Az ereni Daroveen varosatél j6 kétéranyi jarasra, a Trogol folyé elhagyatott szi-
getén komorlé Sogron-templom falai évezredeken 4t omladoztak héborftatlanul.

Senki nem emlékezett az eseményekre, melyek sordn a templom és Sogron-hitii
papjai meghat4rozé szerepet jatszottak a kyr istenek habortdjéban.

Hiszen kozel harom évezrede tértént.

A Godorai FiiggSkertben akkortijt 6ltott testet a kyrek 6t istene, de megteste-
siilésiik azonnal véres 8sszecsapésba torkollt. Harcuk, mely nem volt hfjan 4rulés-
nak és kényszerpaktumoknak, a Sogron-Morgena-Tharr triumvirdtus gy&zelmével :
végz&dott. Az istenszovetség vezére, a Haromfejd Tharr (Morgena segitségével) -
Toron egyeduralkodé istenévé magasztosult, gy&zelmét elGsegits két tarsa azonban
nem szamithatott haldjara. Sogron, a Ttizkobra megtfirt, de hittérbe szorulé isten-
né valt. Morgenara, az Arnyékirndre azonban ennél is rosszabb sors vért. Tharr
papjai lassan, de biztosan irtotték ki hiveit a Birodalombél.

Csaknem véglegesen.

Csaknem...

Az évszazados harc egyik dontd lépése volt Shar’allnak, Morgena egyik halha-
tatlan szolgdjanak beborténzése. A rinabékly6ba kényszeritett Morgena-angyalt
egy Quiphann nevf{i varos Sogron-temploméanak pokolkatjaba vetették. A Ttizkob-
ra hivei szdzadokon 4t &rizték a titkot, a halhatatlan angyal pedig virakozott tiirel-
mesen, tudvan, hogy egyszer eljén az & ideje is...




A Kéoszkor démondul4saban a varos képtelen volt feltart6ztatni a pokoli régi-
6k szérnyeit. Quiphann vérosa napok alatt elnéptelenedett, a Sogron-templom &rei
az utolsé6 szilig elestek.

Kyria és a kyrek csillaga ledldozott, a Hetedkor 4j urai, az emberek pedig dj is-
teneket imadtak. A Kit mélyére vetett Morgena-angyal Gjabb évezredeken 4t va-
rakozott, remélve, hogy egyszer valéban eljon az & ideje...

A Troqol foly6 északi partjan hulldmzé napsiitdtte lankak, a das fiuvi legelsk
pedig ugyantigy vonzotték az eszmél8 emberfaj foldmiiveseit, mint hajdan a hészin
haji telepeseket.

A déli irdnyban komorlé mocsaras szigetet, a szigeten omladozé Sogron-temp-
lomot, és a sziget déli végében szunnyadé évezredes véarost, Quiphannt azonban j6
okkal keriilték. A halal lakott ott, a csendben 4lmodé romok kézott.

Mindig akadtak azonban kalandozék, akiket a mohésag kincskeresésre csabi-
tott és mégis felkeresték a mélladoz6 falakat... Egy sem tért vissza.

Néhany évvel ezel6tt azonban egy habékos evezett 4t a szigetre és nemcsak,
hogy ép bérrel tért meg, de tarsakat is toborzott. A habékosrél ugyanis utébb kide-
riilt, hogy Noir, az Alomirng papja. Jovendolésekrél és Igazalmokrél beszélt, me-
lyeket a romok kozott, egy &si kit tévében ltott. Féltucatnyi hasonszorii hittarsat
csébitotta a romtemplom szigetére és a varosiak kelletleniil vették tudomasul, hogy
Daroveentd] alig kétéranyi jarasra Gjabb Noir-zardndokhely sziiletett.

A kelletlenség azonban hamarosan elégedettségnek adta 4t a helyét, mikor a
templomrom mélyén 4sité kithoz — a Réviilet Kiatjdhoz — jarul6 témegek elképesz-
t& mértékben fellenditették a varoska forgalmat.

A zarandokok csak jottek, jottek szamolatlanul. Ezrek keresték az igazsagot, ez-
rek fiirkészték jovsjiket a Kit pokolsététiébe meredve. Szinte senki nem tavozott
vélasz nélkiil. A jéslatok ugyan gyakran értelmezhetetlenek voltak, de ami még fur-
csabb, a vélaszért fohdszkodék nemritkan hosszi 6kyr mondatokat mormoltak ér-
tetleniil — Shar’all, a bebérténzétt Morgena-angyal iizent.

Voltak, akik ezeket az értelmetlennek t{ing, idegen nyelv(i mondatokat leje-
gyezték.

Megint mésok felfigyeltek rajuk.

Es megtették a sziikséges lépéseket.

Morgena hite ugyanis nem veszett ki Ynevrél. LegelSszor Tharr igijat megelé-
gel& toroniak egy csoportja fejtette meg Shar’all iizeneteit. Megval6sulni l4ttak dé-
delgetett dlmukat, az Arnyékarnd visszatérését.

Felkeresték a Kutat 6rz8 féltucatnyi Noir-papot... és levdltottdk Sket. A teteme-
ket a kozeli Fojt6-mocsarba hajitottak.

Ennek j6 két éve immaér.

Shar’all, az Almok Angyala gondosan kiszémftotta a kévetkezs 1épést. A Ka-
putérgy, mellyel évezredekkel ezeltt Kyria magusai a Kiilsé stkokr6l megidézeék,
egy kyr keskenykard volt, Odassyn tartomé4ny rinakovécsainak remeke. A fegyver
a kdoszkor dil4sa sordn veszett el.

A konny( mithrill pengén nem fogott az id&, csak el& kellett keriteni. A meg-
feleld ritus elvégzése utdn az angyal — a Kardba zérva — elhagyhatja a templom po-
kolkdtjat.

Az Alomangyal pedig j6l vélasztotta meg hiveit.

Nerchien on-Massor, az Arnyékarnd legifjabb, legvakmerdbb hive megtalélta
és megszerezte a Kardot és mér atban van hazafelé...

Ezalatt Noir papjai sem tétlenkedtek.

Az AlomGrné csavargé papjaira sok mindent lehet mondani, de azt nem, hogy
kiilonosebben 6sszetartandnak. Hénapokba telt, mig felfigyeltek hat daroveeni tér-
suk elt(inésére. Ugyanennyi ideig tartott, mig valaszlépésre szdntik el magukat. A
templomromhoz nem férkézhettek az Alomstkon: Sogron temploma — valami kii-
16n6s varazslat folytan — hatalma teljében, langszdrnyekt6l és tiizvarazslék hadaél
&vezve tornyosult az Antisson. Az Alombirodalomban prébélkozékat gyilkos
langfergeteg nyelte el — sikoltva, csontig égett hiissal ébredtek. Kevesen élték til
az sdlomkémkedést és masodszorra senki nem prébélkozott.

Ujabb hénapokba telt ezutsn, mig egyikiiket kijelslték, hogy személyesen néz-
zen utdna, hova tlinhettek daroveeni tarsaik. Az elveszetteknek ugyanis nyomat
sem lelték az Alomsfkon, de még a lélekidézok sem jartak sikerrel! Perennel




Domarro, Noir egyik ifja papja végiil ,6nként” véllalta, hogy jéslatért fohaszkodé
keresked6 képében felkeresi a Réviilet Kitjat és kikémleli a tarsaikat kiszorité kii-
16n6s, idegen ,Noir-papokat”.

A harmadik fél maga a Toroni Birodalom.

Shar’all, az Alomangyal iizenetét ugyanis nemcsak Morgena hivei értették meg.
Az 6kyr mondattéredékek Tharr papjainak fiilébe is eljutottak és egyes részletek tal
nyugtalanit6ak voltak ahhoz, hogy figyelmen kiviil hagyhassik. Cyrgaan Vellaquor, a
Haromfejii Kigy6szektajanak magas rangti papja egy egész fejvadaszklant — a Szaraz-
szemiieket — fogadott fel a Kt titkdnak megfejtésére. Gyanitja, hogy a szigeten tevé-
kenyked& ,Noir-papok” egy legy&zott kyr isten, a Haromfej(i valamelyik vetélytarsa-
nak visszatérését készitik el6. Vajon melyikét? Mit rejt a hirhedt jovend6mondé kit?

A Szirazszemfiek klanja véllalta a kérdések megvilaszolasat és — amennyiben
Daroveen mocsarszigetén valéban Tharr-tagad6 eretnekek rejtéznek — a lazadék el-
tiprasat. Els& 1épésként egyik legjobb fejvadaszukat, Mirollat biztak meg a felderités-
sel. Az ervet tokéletesen beszél8, gydnyorii lany reménybeli Noir-papként keresi fel
a szigetet. Terve az, hogy a ,papokat” alaposan kifaggatja ,hittételeikr6l” és vallasi
elmélyiilés 6rve alatt mindent kifiirkész. Ha egy napon beliil nem jelez vissza, a klan
tudja, hogy kudarcot vallott és megindul a ,felderités” méasodik hulldma...

A negyedik fél a mésik héttérbe szoritott istentérs, a Ttizkobra toroni varazsléi.

Az 6kyr idézetek ugyanis Sogron tlizmégusaihoz is eljutottak. Id6be telt, mig ré-
gi félidnsok mélyén rdbukkantak a daroveeni romtemplom krénikajéra. A tiizva-
razslok korében 4ltaldnos nyugtalansagot keltett a tudat, hogy a Tiizkobra elfele-
dett temploma — és esetleges tudaskincse - északfoldi bitorlok kezére kertilt. Toron
renegét tiizvarazsléi cselekedtek el8szor. Sajat neviikben nem léphettek ellenséges
ereni foldre és nem utasithatték ki a szigetrél a papokat egy olyan orszdgban, mely
mindig is a Toroni Csészérsag legveszekedettebb ellenfele volt.

Forditottak hat a dolgon.

Dochyon és Daveghar, Toron renegét t{izméagusai az Ordani Ttizvarézsl6 Rend
nevében fogalmaztik meg az ultimdtumot: a Noir-hit{ avatatlanok elhagyjék a szi-
getet, vagy lestjt rajuk a Tiizkobra Ordani Rendjének haragja! Az Ordani Rend
nevével visszaéls pokhendi ,kévetek” sehol nem rejtik véka al4, hogy hadiizenetet
hoztak...

Az 6todik félre senki nem szamit.

Az Alomangyal jéslatai ugyanis néha megdébbentden, veszélyesen igaznak bizo-
nyultak. Az igazsag 6l... egy olyan &si faj szdméra, mely puszta fennmaradésat a rej-
t6zésnek, a gyilkossagok és hazugsigok hal6janak készonheti. Ha valaki helyesen
kérdez, Shar’all j6slatai az alakvaltok, a zauderek titkos fajtajanak felfedeztetését és
pusztulasat jelentik.

Borulété feltételezések szerint ugyanis észak nemegy uralkodéja helyett a zau-
derek, Ynev rettegett alakvaltéi iilnek a korményz6i székben. A vészmadarak k4-
rogasdban van némi igazsdg — annyi legaldbbis, hogy az alakvalt6k valéban 4t-
vehetik a daroveeni gréf, Merghon cwa Tissar helyét és tiizzel-vassal iildozni kezd-
jék a Kt igazlaté, igazmondé papjait.

Még miel8tt valaki — minddssze egy aranyért — valami helytelen kérdést tenne
fel a rejt6z6 alakvaltékrol...

Négy hénappal ezel6tt tortént. A zauderek hdrman érkeztek: az els§ a gréfot
tette el 14b alél és dtvette szerepét. A masodik a szigethez legkodzelebb hajézé als6-
révi révészt pusztitotta el. Azéta 6 vezeti a szigetre kzlekedd kompot, és minden-
6l értesiil... A harmadik hol itt, hol ott bukkant fel, sziikség szerint.

Az ,algrof” és két fajtarsa egyetlen céllal jott: megtisztitani a szigetet a Noir-
papoktél és elpusztitani az egész jésdat Ggy, ahogy van — miel6tt kideriil a vesze-
delmes igazsag az emberilcdban megbiivé zauder-uralkodékrol.

A zarandokhad és a bel6liik megtollasodé daroveeni polgarok azonban megne-
hezitik a nyflt tAmadast. A zauder-gréf ezért felvette a kapcsolatot a véroska ki-
csiny, de j6l miikédé tolvajklanjaval. Beépitett emberei gondosan megfogalmazott
rémhireket terjesztenek a vérosiak és a zardndokok kozott. A gréf bérébe bijt alak-
valt6 legutébb egy egész kalandozécsapatot, az Abbit Kosokat fogadta fel a Noir-
hittiek gyors és észrevétlen kifiistdlésére, a romtemplom megsemmisitésére...
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Kalandvazlat

A hatodik fél bukkan fel legutoljara, mikor mar mindenki kivetette hél6jat a
sziget kétségbeesetten védekez§ alpapjaira. Ordan és a Tiizvarazslé Rend nevével
ugyanis nem lehet tart6san — és f6leg biintetleniil — visszaélni! A Rend 6t Fénixet,
ugyanannyi Sogron-papot és t{izvarazslot kiild a csal6k leleplezésére és a sziget bir-
tokbavételére. Elvégre mégiscsak egy kozel haromezer éves, eredeti Sogron-temp-
lomrél van sz6...

A hetedik fél maga az Almodé Angyal.

Két és fél ezer évet virt bebortdnszve a Réviilet Kitja mélyén. A Noir-papok-
nak és a zardndokoknak adott jéslatok és kyr iizenetek meghozték szdméra — az Ar-
nyékdarnd szdméra! — a valédi hiveket, Morgena leend§ papjait. A Kard felkutats-
sara kiildott osztagb6l pedig egy valaki sikerrel tért vissza — a legigéretesebb ifja hi-
v8 megszerezte az Angyalkardot. A pengébe helyezve hatalméat Shar’all Morgena
Hirnokévé vilhat, elhagyhatja rinabértonét, az Arnyékirnd nagyobb dicsGségé-
re...
Ekkor lépnek szinre a kalandoz6k. A kaland varhaté lefoly4sa réviden az Ossze-
foglalds cimii fejezetben taldlhat6, azonban korédntsem biztos, hogy az események
igy fognak bekovetkezni — ahol felbukkan néhény kalandozé ugyebér, ott mindig
osszekavarodnak a dolgok.

Egyes részek itt még taldn nem értelmezhetdk, de ide barmikor visszalapozhatsz.
Tomor attekintés az egész kaland legvégén, a Modulban szereplé NJK-k és szormyek
lefrdsa el6tt taldlhat6.

L. Elskészités
Motivicié, helyszinleiras stb.

1I. Az Angyal kiszabadul
II/a A szigeten II/b A varosban
Elsé nap: (eweil)
Rablétdmadés a révnél Ellenséges fogadtatas
A ,papok” kérése Az 4lgr6f meghivésa
Elsé éjszaka
Az Angyal iizenete
Noir hiv4sa
A mocsarférgek tAmadasa Helyi tolvajklédn tdmadasa
Az elsd elttinések TetShajsza
Mdsodik nap: (higr)
Ttizvarazslok/banditdk ostroma Nyomozis a virosban
Masodik éjszaka
A Szarazszemfiek fejvadaszai
Mocsarksd megidézése

Harmadik nap: (asor)
Daroveeni zsoldosok tdmadésa Kiutasitas a varosbol
Zsoldosok fenyeget&zése

Harmadik éjszaka (Intések Ejjele — Kitekintés Unnepe)
A Szarazszemfiek tAmadésa
Az Abbit Kosok tdmadésa

Negyedik nap: (émor)
A Fonixek érkezése Az élgréf elmenekiil
(Az Alomangyal kiszabadul)

III. Lezaras




Ha életit-jatékot mesélsz, jegyezd fel a szerzett kapcsolatokat, ellenfeleket stb.

A jatékosok teljesitményét ne a lemészérolt ellenfelek, hanem az aldbbiak szerint
értékeld:

— Mennyit fejtettek meg a Kt titkabol?

— Réjottek-e, kicsoda Perennel Domarro (a Noir-pap) és miért kereste fel Mirolla
(a fejvadaszlany) a szigetet?

— Kitalaltak-e, hogy a két tizvardzslé valéjadban nem Ordant képviseli?

— Riajottek-e, hogy az algrof (és a révész) bsrében zauderekkel van dolguk?

— Elkeriilték-e a sziikségtelen vérontast?

Minden nemleges vilasz Gjabb, felesleges harcot jelenthet, amely vészesen le-
gyengiti a JK-kat az egyetlen, valéban elkeriilhetetlen dsszecsapas, az Abbit Kosok
tdmadésa eltt.

NAGYON FONTOS:

A kalandban megadott szintii kalandozék — jelent8s hatalmuk dacéra — ekkora
tiilerd ellen egyszertien esélytelenek. Nem is az a cél, hogy mindenkit ,izombél” le-
gySzzenek, hanem az, hogy gondolkodjanak! Ha minden alkalommal az ostoba —
és értelmetlen — Hsszecsapasokat vilasztjak, ,darald le” ket nyugodtan!

»Er8szak helyett drdma” — ha tartod magad a mottéhoz, a JK-k gondolatai a koc-
kaguritgatasr6l a megoldéskeresés felé terel6dnek.

Ha nem lényeges, te is elhagyhatod a kockadobilgatast (pl. NJK-k egymas koz-
ti kiizdelmét szemléltetve). Egy éjszaka tAmadé mocsarféreg, vagy egy 3. TSZ- fej-
vadész tobb egyszer(i adathalmaznal, kénnyen legy6zhets akadalynal — féljenek t5-
liikk! ,,Gondolkodj keményen!” — mondjik az RPG-mesterek és igazuk van: a kalan-
dozék nyugodtan kétségbeeshetnek a j6l demonstralt, feltartéztathatatlan tilerd
l4ttdn — annal édesebb, emlékezetesebb lesz a gy&zelem, ha r4jonnek a megoldas-
ra!

pon, egy Kovecses nevii folyén” — de kar lenne kihagyni néhény j6 moti-
véci6s lehetséget! A kalandozék nem okvetleniil ismerik egymast és a
tébbiekt8l merdben kiilonboz8 célokkal érkezhetnek a hatarvidéki kisvarosba.
Az alabbiakban néhany otlet kovetkezik, zar6jelben megjelolve, hogy milyen
JK-k szaméra el6nyos. Akdr az dsszeset is felhasznélhatod, de karakterenként egy-
féle motivaci6 boven elég.

HﬂK-kat egyszerien bemesélheted gy is, hogy ,Erenben utaztok egy kom-

1. Megbizatés a gréftél /Az EREDETI groftol!/
(harcosok, tolvajok, fejvadaszok szdmaéra)

Merghon cwa Tissar nem volt buta ember. Az utébbi hénapokban pedig valami ho-
mélyos megérzése azt sugallta, hogy kozeleg a vég...

Vilassz ki egy vagy tobb JK-t és meséld el neki, amint egy levelet kap — sajnos,
meglehetdsen elkésve — egy ismeretlen, 4tlagos kiildonc altal.

Kedves bardtom!

Engedje meg, hogy igy, ismeretleniil is elismerésemet fejezzem ki a ... histéridban ta-
nusitott bdtorsdga miatt. Az Istenek is a h6soket és nem a gydvdkat pdrtoljdk — magam
is erre gondoltam, mikor a hire fillembe jutott. Nekem is olyan emberre van sziikségem,
mint On, bardtom, hiszen Daroveen vdrosdban emberéletek forognak kockdn, a maga-
mér6l nem is beszélve. Bévebbet majd személyesen. Ha sikerrel jar, himevének megfelels
jutalomban részesiil. Siessen!

Oszinte tisztelsje: Merghon cwa Tissar, Daroveen gréfia
(négy hénappal korabbi ddtum)




KM: A gréf val6ban rajongott a kalandozékért (nem dgy alakvilté alteregéial),
ezt késdbb a kornyezete is megerSsitheti. Rdad4sul halélos veszélyben forgott — in-
nen a levél al4zatos stilusa.

2. Felkérés a Kutat 6rz8 Morgena-hivektsl
(barmely, nem pap vagy szerzetes kaszti karakter szimara)

Megleps? Az idegenbe szakadt toroniak nagyon is j6l tudjik, hogy védelemre van
sziikségiik Tharr-hit(i testvéreik és az 4skal6dé 4lgrof ellen. A zardndokhadak j6-
volt4bél pénzben nem sziikolkddnek, de tidl kevesen vannak ahhoz, hogy maguk
lassék el a védelmiiket. Kiildénciik — igyekvé, 16képti daroveeni siheder — szébeli
tizenettel keresi fel valamelyik JK-t.

— Maga kalandoz6? Mer’ ha igen, a Réviilet Kiittydnak 6rei tizenik, hogy aggaszté je-
leket ldtnak a Kiitban... 666, a jovében. Harc lesz, meg vardzsolds, ezért hajlandék hmm,
marha, bocsdnat, nagyon sokat fizetni a védelemér’. Még jésolnak is, ha koll, meg 666...
mifene.

3. Noir-papok vagy tlizvarazslék szdmara (ha van ilyen JK-d)

A Befogadottak rendjébe tartozé Noir-papok régéta gyanakodnak, hogy a sziget
szentélyével kapcsolatban valami nincs rendjén. Kezdetben agy vélik, az ellenldbas
Noir-rend, a Balvanytagad6k 4rményarél van sz6. Mivel nem er&sségiik a lopako-
das és a kézitusa, kalandozékat is felkérhetnek a rejtély kideritésére.

Haszn4lj mér ismert NJK-6sszekotSket! A JK-k megbizatasa egyértelmi: meg-
tudni, miféle alakok bitoroljsk a romtemplomot és kifiistélni Sket, ha kell!

4. Az Alomangyal iizenete
(méagiahasznalék, vagy W-pajzzsal nem rendelkez8 barmely karakter szimara)

Shar’all 4lmokkal iizen. Ha az 4lmodé6 elméjét W-pajzs védi, bebocsatast kér. Ha
nem engedik, csupén elmos6dott hangokat juttat 4t a pajzson. Ha nincs ellendllss,
vagy az 4lmodé csatlakozik Shar’allhoz, 4lmodni kezdi az Angyal Almit...

Biiszke, alabdstromfalii, kilencszogletii, templomféle épiiletet latsz a magasbél. Eziist-
fehér hajit, kék szemil férfiak dllnak elétte kinynjtott karokkal. Az égre iivoltenek, kipo-
nyegitk ldngvérdsen lobog és dsszerdndulsz, amint idegeiden végigperzsel a pardzsforré
kin... Lezuhansz, de mar alig érzed a szikldk hidegét.

Aztdn sététség. Tdvolrél, feliilrél hallod a vérdskopenyesek tavolodé morajdt. Csend,
és semmi mds. Béklyok szoritdsa tagjaidon és egy kard, mely bilincseidre siijt. Még latod
a lesujté pengén felizz6 mindkat, amikor... felébredsz.

Az 4lom az Angyal fogsigba esését idézi fel: értelmezése attél fiigg, az Almodé
mennyire ismeri az 6kyr nyelvet. Elejthetsz homalyos célzasokat a ,szabadulasrél”,
,az Umng eljovetelérsl”, az ,igazsagrél” és ,bosszarél” — egy sz6t azonban a JK min-
denképpen megért: Daroveen.

5. Az Angyalkard

Ha kalandozéid a kézelmaltban valamilyen ismeretlen eredet(i kardra vagy hason-
16 fegyverre tettek szert (és még nincs ré kidolgozott hattértorténeted), lehet ez a
fegyver az Angyalkard is. Ebben az esetben természetesen Nerchien on-Massort, a
fiatal toronit ki kell hagynod a térténetbdl. A fegyvert hordozé karaktert ezutan a
Kard Alma (lasd ott) gyotri.

6. Quiphann romjai
(méagiahasznal6, de legalabbis irastudé JK-k szdmara)

Kalandozékérokben meglehet&sen ellentmondésos hirek keringenek az Eren leg-
nyugatibb csiicskében, a Hatarvidéken fekvé Daroveen melletti romvarosrél. So-
kan 3llitjdk, hogy a szerény méretii varoskatol alig egynapi jaréfoldre, a Kévecses
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foly6n taldlhaté egy sziget, melyen eredeti pompajukban maradtak fenn az 6t6d-
kori kyr épiiletek. A minden komolyabb utasforgalomtél tavol esd varoska mellet-
ti szigeten azéta alussza id6tlen almét egy &si véaros, melyet Quiphann néven ismer-
nek a bolcsek. A merészen égbeszokd, shuluri stilusban épiilt épiiletek, a kincsek
éppen olyan érintetlenek, mint hdromezer évvel ezel6tt...

Megint mésok eskiisznek r4, hogy a perverz, rualani stflusban emelt falak csak-
nem teljesen beomlottak az eltelt haromezer év alatt és a romok kézt kutakodé
vakmer8k kébor lidérceket leszdmitva semmi érdekeset nem taldlhatnak. A tér-
gyak, amit mégis elhoznak a vérosb6l, azonnal porrd omlanak, ha elhagyjék a szi-
getet.

Ugyanakkor Haonwell leghiresebb mizeuméaban nemrég llitottak ki egy felbe-
csiilhetetlen értékii kyr amforét, melyet tavaly &sszel vasaroltak Daroveent meg-
jart kalandoz6kt6l. A gydnyériien megmunkalt darabon enrawelli stilusa, kecses
épiiletek lathat6k és felettiik kitlinGen olvashaté a ,,Quiphann” felirat...

Vajon kinek van igaza?

7. Noir hivasa
(barmely Pyarron-hit{i JK szimara)

Bérmelyik elalvé JK dlmodhatja Noir hivésat. Az istenné igy hivja fel a kalando-
z6k figyelmét a daroveeni romszigeten zajlé furcsasigokra.

Egy mocsaras, szunyogjdrta szigetet ldtsz. Csénakok tucatjai kotnek ki rajta, dhitatos
arci férfiak és nék ézonlenek a sziget északi csiicsaban omladozé, kilencszogletit rom fe-
lé. Valamennyien belépnek és ldtod, amint egy nagy, sététen biizlé kitkdva folé hajolnak.

Szemeik kifordulnak, tdntorogva, érthetetlen szavakat motyogva témek vissza a vd-
rakoz6 csénakokhoz. Egyediil te hallod a kit mélyébél felhangzé szdraz, elégedett kaca-
gdst.

A JK-k — ha legalabb egy évet toltottek mér északon — felébredve valamennyi-
en visszaemlékeznek a daroveeni zarandoklatokrél sz616 sz6beszédekre.

Kovecses — északi partjan, Eren nyugati peremén. A hatarvidéken tal nap-

nyugat felé csak a sdskaharcosok lakta fiives lapaly hiz6dik mérféldezreken
at, a legkozelebbi valamirevalé birodalomig, Sirenarig. Legfeljebb az északi bar-
béaroknak nevezett népekkel futhat §ssze az 6vatlan utaz6. A peremvidéki, még
ereni térképekrdl is sokszor ,lefelejtett” kisvéros lakossdga azonban részint kedve-
26 éghajlatinak, részint a rajta dthaladé, még a kyr id6kbél szdrmazé Gtnak készon-
het&en lassan, de biztosan névekszik.

A virosiak alapvet&en a dombok kézt megbivo falvak gazddinak termékeit dol-
gozzak fel — Daroveen a cserz8vargak, cipészek, takécsok és gyertyadnt&k vérosa.
A kornyezd dombokon termelt bor jobb években akér 4tlagosnak is mondhaté, 4m
a helybeliek zavaros, gomba és gabonafélék keverékébdl erjesztett sére viszont an-
nél hiresebb. Az ember vagy hiny t&le veszettiil, vagy lelkes fogyaszt6java valik —
kézépat nincs.

A viros miasik nevezetessége Horozin, a préféta emlékmiive. A kétszaz éve élt
Dreina-hit(i puritdn aszkéta tanit4sai ma is elevenen élnek a varosban — Daroveen
lesnyai Eren-szerte kétes hirnevet vivtak ki kézmondésos szemérmetességiikkel,
nem csoda, hogy rossznyelvek a vérost az erénycs@szok és a partdban maradt vén-
lanyok varosaként is emlegetik.

A Kovecses északr6l dél felé haladva egy ,,S” alaki kanyar utidn kettéagazik,
hordaléka t&bb mérfoldnyi szakaszon egy mocsaras szigetet taplal. A sziget kyr id6k-
b6l szarmazé romtemplomarél és a déli végében komorlé kisértetvarosrdl hires (a
bolcsek nevét is tudjak: Quiphannak nevezték Kyria fénykordban) — és arrél, hogy
Noir-papjainak érkezése el6tt csak odafelé kdzlekedtek a kincsvadaszok csénakjai.

Dawowen. egy néhany ezer f&s kisvéaros a Troqol foly6 — kdzismertebb nevén
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A sziget

Daroveenbdl szarmazik az Eren-szerte ismert mondés: Kalandozénak kocsit, cséna-
kot eladj, vagy ne adj!
A szigeten til a Kévecses ismét hatalmas kanyart vet és jékora mocsarat t4p-
14l. A Fojt6-mocsar nev{i ingovany valészintileg dogletes biizérsl kapta nevét, ma-
sok szerint a nyaranként fullaszt6 mennyiségben rohamozé sziinyoghadrél is elne-
vezhették. Az ingovanyban néhol még szintén fellelhetsk az évezredekkel korab-
ban elmeriilt kyr viros romjai. Ezen romokon azonban — a szigeti épiiletekkel el-
lentétben — ugyancsak meglatszik az elmdlt haromezer év: j6formén értéktelenek,
még a Szovetség tudbsai szdmara is. Evszazados rejtély, hogy a szigeten fekvd, csip-
kerézsika-almét alvé romvaros hogyan maradhatott meg csaknem érintetleniil? Ko-
moly tudésok, nagy hatalmi mégiahasznal6k tucatjai szélltak partra a szigeten,
hogy felderitsék — de a maroknyi visszatér§ sosem beszélt a romvéros titkarél.

A foly6 nyugati partjan a Sdrgamakkos néven emlegetett lombhullaté tolgyer-
d6 hizédik tobb nap jaréfsldnyire. Egyetlen nevezetessége egy kopar, meredek
dombocska, mely 6rids koponyaként domborodik a lombtakaré f61é. Csonthalom-
ként emlegetik, de senki nem tudja mar, honnan kapta nevét. Nem til népszerti
hely, a szikladombon meredez& harom ember magas, nyilvanos bit6fakat csak cé-
géres gazemberek akasztdsa idején keresi fel az egyszer(i daroveeni nép.

A Sogron-templomrél és a szigetrdl a torténetben, Quiphannrél, a szigeten ta-
lalhaté romvérosrél a térténet végén taldlhatsz leirast!

kan teszi labat egyszer(i haland6. A sziget hajdan a rajta fekvs varos,
Quiphann nevét viselte, de manapség mér csak ,a sziget” és ,a romvéros”
néven emlitik az egyszer(i daroveeniek.

A sziget északi cstcsat Sogron toronyszerd, kilencszoglet(i temploma foglalja el.
A romtemplomot északrél fovenyes part, délnyugatrél a szivés erv kisz6bozot, ke-
letrd] pedig hordalékos, uszadékfaval boritott partszakasz hatérolja. Dél felé nyilik
az egyetlen kapu, a déli fal mentén 4llnak a zardndokok sétrai is. (Sokan egy-két
napot is varakoztak, strat vertek, mig redjuk keriilt a sor, és tdvoztukban nem szed-
ték fel a satorfat.) A j6 tucatnyi satorbol 4ll6 tdbor a zardndokok varakozéhelye. A
délkeleti parton taldlhat6 az egyetlen biztonsigos kompkikotd is.

A Sogron-templomt6l harom 14b széles Gsi, simara koptatott kévekbdl 4ll6 at
vezet dél felé, majd eltiinik a kétembernyi magasra emelked bozétosban; a zaran-
dokok Sogron Utjanak nevezik. Az Gt nyugati szélén omladoz6 falakat, felismerhe-
tetlenségig leromlott épiileteket lathat a szemlél6ds. Ezek az épiiletek pont olya-
nok, amilyennek egy hiromezer éve omladozé romhalmaznak lennie kell. Az Getél
keletre ingovinyos-zsombékos a talaj: megegyezik a kézeli, méltan rossz hir(i Foj-
t6-mocsér 4llagdval.

Sogron Utja a kétembernyi magasra névé bozétosban kanyarog tovabb. A bu-
jan tenyész8 kiszécserje nem kezdte ki az &si kyr kdveket: az Gt — Quiphann kisér-
tetvarosihoz hasonléan — dacolt a felette elmilé évezredekkel. J6 kétszaz 1épés bo-
z6tjards utdn pedig feltarulnak a romvéros falai. Kapuja nincs — a batortalan koze-
led§ az ttrél is messzire beldthat a néma vérosba. Mintha a varosban fakébb len-
ne a fény, tompabbak a hangok... de ki t6r8dik efféle aprésagokkal, mikor hdrom-
ezer éves, eredeti kyr épiileteket lathat csaknem eredeti pompéajukban?

A kivancsisig pedig 6hatatlanul beljebb csabitja a kincsvadészokat... és a leg-
tobben sosem térnek vissza.

A sziget latvinyos épitményei a bozétosban kezd6d6 kyr gatak. Hajdan
Quiphannt védték az idénkénti sradasok ellen — de mivel az Alomangyal magisja
csak részben védte Sket, a sziklakemény onpori granitfalak mara mar meglehets-
sen megviselt 4llapotban vannak. :

A virosfalak sehol sem magasabbak harom l4bnél és konnyen megmaszhat6k:
nem az ellenséges hadak, hanem az id6nkénti drhulldmok ellen épitették Sket.

A virosfalon kiviil néhany — 6t 14b magas — &rtorony is lathat6 elszértan: cél-
juk ink4bb a hajéforgalom biztosit4sa, semmint a védelem volt.

A véros részletes lefrasa a Kisértetvdros c. részben talalhaté.

Hkm egy mérfold széles, és csaknem 6tszor ilyen hossza szigetre rit-
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veen felé. Az étkelés sordn szdmos NJK-val ismerkednek meg (ezeket a

KM-nek ajénlatos alaposan megismerni, hogy rogton tudjon viélaszolni a
legvaratlanabb kérdésekre), sokan kéziiliik kulcsszerepet jatszanak a tovébbi ese-
ményekben. Ha valamit nem értesz, barmikor hatralapozhatsz az Osszefoglaldshoz,
amely lefrja a kaland legval6szintibb menetét, de els6 olvasatra kissé toménynek
téinhet.

Hkaland@zék a Kovecses foly6 bal partjarél tartanak a jobb partra, Daro-

t6s csigasor fut. A tutajszer kompot egy kotélrendszer rogziti, igy a révész-
nek evezés helyett elég csak a koteleket csévélnie.

A tiloldalon nagyobb csénakok is lathat6k kikétve, ezen az oldalon nincs egy
sem. A foly6 nyugati partjin varakozé kalandozék és NJK-k a keleti partra, felte-
het8en a varos felé szeretnének tovabbjutni. A szigetre a tdloldalon pihend nagy
cs6nakokkal, vagy a tutaj Gtvonaldnak megvaltoztatisaval lehet tovibbmenni —
Gjabb rézpénzek fejében.

Atkelési dij két réz — azért ilyen sok, mert jelenleg a vérosi komp javitssa miatt
csak ez az egy tutaj — az alsérévi — kozlekedik.

Az utasok:

A révnél tobben virakoznak. A révész (Tibossan) gyanakvé, munkajsban lom-
ha (és meglep&en gyakorlatlan!), sokat kérdez6skodik. Egy vékonydongéijd, sdpadt,
cifra ruhds ficstr (Perennel Domarro, a kereskeddnek 4lcézott Noir-pap) tettetett
érdeklédéssel lesi egy csinos, ruganyos testf, fiatal barna lany (Mirolla, a fejvadész-
kém) és egy (izott szemfi, koromfekete zarandokcsuhas fiatalember (Nerchien on-
Massor, az Angyalkard megszerzje) beszélgetését. A tarsalgas természetesen a rom-
templom kériil forog.

A hirom utazé6tél tavolabb karét nyelt tartdsa, vords képonyeges alakok allnak,
csak idénként vetnek egy-egy megvetd pillantést a varakozékra (Dochyon és Dave-
ghar, Toron t{izméagusai).

Hhutén hompolygs foly6 két partja kozott vastag kotél fesziil, melyen ket- A kap

Tibossan: (révész, alakvalts, 14sd az NJK-k kozoet!)

— Aztdn mit varmak attul a biizhott keittul... Persze, mindenik csak megy, mintha az
dorok életet szagéndk benne... aztdn meg jonnek vissza, ostobasdgokat motyognak, mint-
ha értenék... (Az utazék nem szélnak hozz4, mire a vizbe sercint.)

Mirolla: (artatlan kiilsejii, Noir-hivének 4lcazott fejvadaszlany)

— Azt mondjdk, Noir papjai még a leghomdlyosabb, kyr nyelvi jéslatokat is értelmez-
ni tudjdk... Szdmomra mégis hihetetlen, hogy Noir egy elfeledett nép nyelvén kézli veliink
a jovends titkait...

(Nerchien, a fekete zardndokcsuhds ifji szérakozottan bélogat, helyesel.)

Domarro: (keresked6nek élcazott, valédi Noir-pap)

— Igen, de axt mondjdk, a miilt tél 6ta a papok mintha megvdltoztak volna, nem? Kel- 3
letleniil fogadjdk a zardndokokat, és nem szivesen magyardzzdk mdr a jéslatokat. Mint- -~
ha legszivesebben megtagadndk az dlomfejtést...

Dochyon: (fiatalabb t{izmagus)
— Nem lehetne gyorsabban, éreg?

tosan tekeri fel a csigira a két part kozott ativels kotelet. Félaton jarnak
— abszolirt védteleniil —, amikor nyflzédpor ver végig a fedélzeten. Mirolla és
Nerchien, a fekete csuhés azonnal lehanyatlik. A t{izmagusokat a kdvetkezs soro-
zat teriti le, de csak konnyebb sebeket szenvednek.
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Hmint beszéllnak, a komp lassan megindul a talpart felé, a révész folyama-



. rész: A romtemplom

A révész maga is megsebesiil, de (hacsak nyomatékosan valami ellentétes utasi-
tast nem kap) hiz tovébb, a tils6 part felé. Nerchien hdrom nyilvessz&tdl taldlva
szép csendben belehal egy toroklévésbe. Mirolla 4tfirt tiidével, vért képve haldo-
kol (}:lp—vesztés).

A kompon nincs hely elugrasra, aktiv védekezésre stb., rdad4sul mindkét oldal-
rél 16nek. Tekintsd a célpontokat 20 14b tévolsigban 4116 célpontnak, a JK-k koziil
mindenki két-két nyilat kap, 1k3 kordn 4t, ez a cselekedeteitdl fiiggSen (lehasal,
vizbe veti magit, varazsol stb.) véltozhat. 1k3 kérén 4t tart a nyiflzdpor, majd a ban-
ditak, latva, hogy elérték céljukat (a fekete csuhés ,zardndok” halott és mindenki
véresen vergddik), megprébalnak kereket oldani.

A tiizmagusok mindig a JK-k utidn cselekszenek és csak akkor hasznilnak ma-
giét, ha valaki més is varazsol — egyébként igyekszenek meglapulni, és nem maguk-
ra vonni a figyelmet. Ha végre varazsolnak, langnyilakat 16nek a bozétba, mire a
banditik azonnal megfutamodnak.

A JK-k uténuk eredhetnek, de ez nem tanécsos: mindkét oldalon heten-heten
rejtéznek, nyilaik mérgezettek (a vérosban igen olcsén, barhol beszerezhets
daroveeni dlomméreggel, l4sd ott) és ha csak egy, vagy két iildoz8jiik van, megfor-
dulnak és egyszerre vetik r4 magukat. Ha egy banditat mégis elfognak és kivallat-
nak, csak annyit tud, hogy egy csuklyas idegen fizetett nekik fejenként egy-egy
eziistot, ha lelovik a délutani komppal utazé fekete csuhés zarandokot.

A banditik a tdmad4s utén rejtekhelyiikén, a Csonthalom oldaldba vijt bar-
langban gyiilekeznek. Ha a JK-k sikeresen kévetik a nyomukat az erdén 4t lasd A
Csonthalom cimii részt!

A zarandok tehat halott, hosszu fekete csuhdja alél gyonyord, keskeny pengé-
j(i hosszikard hullik ki. (l14sd: Az Angyalkard) A halvanykék pengén vésetek: Scha
daghoimn ta tuomo derrum (6kyr nyelvet ismerSk megfejthetik: ,és eljovend ismét,
ha betelik az & ideje”). A tovabbiakban igen fontos, kihez keriil a fegyver, mert mar
az els§ éjszakan szerephez jut (lasd majd: A Kard dlma)

Mirolla, a karcsi, barna szépség tiid6lovésben haldoklik, és ha nem jut azonnal
(1k6 koron beliil, Ep-t is) gyégyité mégidhoz, a szemiik lsttra fullad bele dnvéré-
be. Ha meggyégyitjak is, annyira legyengiil, hogy a tovabbiakban beszélni nem tud,
mozogni is alig. Az els§ adandé helyen lefekszik és tartés dpolé4sra szorul majd amint
tud, csatlakozik kldnja kémeihez.

A g8gos tlizméagusok jelenleg sajat sebeikkel tor6dnek, a JK-kra bizva a dontést,
hogy a tutajjal a folyén felfelé, a varosba, vagy lefelé, a romtemplomba folytasssk
atjukat — ha mégis valaszthatnak, inkabb a szigetre mennének, hogy 4tadjik az ul-
timatumot. Ha nem gyégyitjadk meg, Mirolla, a fejvadészlany mindenképpen meg-
hal, mire kik6tnek.

(A — latszélag — 4rtatlan lany brutélis haldlaval prébalhatsz a kalandoz6k érzel-
meire hatni, motivalva 8ket a kozos ,kiilsé” ellenséggel szemben.)

Ha a kalandozék most — vagy a késébbiek sordn barmikor — a virosba mennek,
lapozz a III. részhez, Daroveenhez: az események sorrendje tgyis kotetlen.

Ha azonban a romtemplom felé tartanak, 14sd a II. részt:

lerakédott hordaléka alkotja. Déli végében biborfolyondar alkarnyi ind4i
kisznak az évezredes kyr varosfalak romjain. A kétembernyi magas, kiilo-
nos illatot lehels bozét miatt a szigetnek ez a fele csaknem jarhatatlan. A Daroveen
varosahoz kozelebbi, hatalmas teriileten megtisztitott északi részen azonban tizen-
ot 1ab magas, kékessziirke épiiletrom emelkedik biiszkén. A tetétlen, kyr templo-
mokat idéz8, kilencszoglet(i k&6riss elStt manapsig fohdszkodok és zarandokok sé-
tortabora varakozik 4hitatosan.
Jéslatért jotrek.
Az évezredes falak mélyén 4sité kiszdradt kit, a Réviilet Kitja, a mélyén
szunnyadé jovendémondé szellemrsl (angyalrél?) hires, miéta Noir papjai — alig
néhény éve — felfedezték a halandék szdmaéra.

'.\-A 14
\‘\‘ '
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Ki ne lenne kivancsi a jévend&jére!?

A kivancsiak hadét csak az igen borsos 4r — latogaténként egy arany! — tartja
vissza. A Noir-papok szerint a Kat Angyala kevesebbért nem is vilaszol a kivancsi
kérdésekre.

A Réviilet Kuatja

A templomrom el6hajéjaban egy derékmagassagi, durva sziklatémbokbél rétt,
rindkkal ékes k&gytirii 4ll. A papok egyediil senkit nem engednek a kozelébe: ,élet-
veszélyes” — mondjak. A Kt egyébként — a megengedett tizldbnyi tavolsagrél szem-
lélve — csendes, sotét és biidos.

Néha mintha morajlana valami odalent...

A Kt mélyén rejtekajté nyilik, részletesen lasd a Leszdllds a Kiitba c. résznél!

sa és a szigeten val6 kikotés ellen, de végiil — két réz felarért — a tutaj ol-
daldra rogzitett cs6nakot (tovabbra is felt{inSen tigyetleniil) a szigetre kor-
manyozza. Partra lépni egyaltaldn nem hajlandé.

Perennel Domarro (a jévendémondésért folyamodé kereskedd képében érkezs
Noir-pap) kiszallds utdn rogton elvegyiil a j6 félszdzra rGgé zardndoktomegben,
mint aki nem is akar foglalkozni a kinos folyami kozjatékkal.

A sebesiilteket szallit6 JK-nak ,valaszkeress”, dhitatos zardndokok satrai kozott
kell Attorniiik, mire megtaldljadk a romtemplom ,f6papjat”. A f6pap, Mesdan
Sedechan (lasd az NJK-k kozott!) azonban egyaltalin nem készséges, ami a gyogyi-
tast illeti — akAr nyiltan meg is tagadja, ha erskddnek. (Valéjaban semmiféle szak-
ralis hatalommal nem rendelkezik.)

A fekete csuhés ,zardndok” haléla viszont elszomoritja. Eszlelés vagy Intelligen-
cia-préba esetén (az Uj Tekercsek hasznalatakor Erzékelés-préba) szemet szir: szo-
katlanul megrizza egy idegen halala, mig Mirollara, a ,leend6 Noir-papra” j6sze-
rint igyet sem vet! Ha ez felttinik barkinek, csak annyit mormol: ,a fit az Urng
igaz hive volt” — & persze nem Noirra, az Alomirnére, hanem Morgenira, az Ar-
nyékirndre gondol!

A romtemplom &reivel kapcsolatban felttinhet szokatlanul viseltes, Noir-szim-
bélumokkal diszitett ruh4zatuk (a legyilkolt val6di Noir-papokrél hiztik le Ggy két
éve) és — mesterfoki erv nyelvtudas mellett észlelhetd — kiilonos, mashoz nem ha-
sonlit6, meghatarozhatatlanul enyhe (toroni) akcentusuk.

Morgena hivei valamennyien kevert kyr szdirmazasiak — a hamuszin haja, faké
szem(i toroniak csuklya nélkiil, napvilagnél élesen eliitnének az izmos alkatu, s5-
tét haja ereniektdl, ezért nappal a lehets legrévidebb ideig, és csakis csuklyiban
mutatkoznak a templomfalakon kiviil. Eren hatarvidékén, a kyr betorések szinhe-
lyén kevésbé szokatlan az efféle kevert rassz, de a Morgena-hivek nem kivannak
magyarazkodni, hogy egy egész papi renden beliil miért dominélnak a toroni fajta-
jellegek.

A ,f6pap” ezut4n udvariasan kéri a kalandozéktél a ,Megment&8 Kardot”, ami-
ért ,zardndokuk” az életét dldozta. Akér oda akarjak adni, akdr nem, a parbeszé-
det megzavarjik a szinre tolakodé renegét tifzvarazslok.

Széban adjak 4t ,,Ordan ultimitumét” — egy frdsos dokumentum esetleg rossz
kezekbe (net4n valédi ordaniak kezébe) keriilhet —, bizonytalansiagukat poffeszke-
déssel, kardcsortetéssel igyekeznek pétolni. Harciassaguk sz6lamokban meriil ki,
kézitusdba — itt és most — nem bocsatkoznak.

Hnévész (Tibossan, a zauder) lanyhén tiltakozik az Gtirdny megvaltoztata-

Daveghar:

— A Tiiz Orikkin Izz6 Kelyhét, a legnagyobb hatalmii Sogron templomdt a mai na-
pon, az épit6k jogan ax Ordani Tiizvardzslé Rend tulajdondvd nyilvdnitjuk! Felszolitjuk
a szigeten tartézkodé mdshitiieket a tulajdon azonnali dtaddsdra! A tdvozdsra egyetlen
nap dll rendelkezésiikre, mialatt a Ttizkobra mdgusainak minden a szigeten taldlt és ta-
lalhaté targgyal elszdmoldssal tartoznak!

A mai naptél szdmitott els reggelen dtvessziik az uralmat a szigeten! Attél fogva az
itt tartézkoddé mdshittiek fogsdgba vettetnek, felettiik a Ttizkobra itél!

A Morgena-hivek természetesen megragadjik a sziget elhagyasat — mindkét fél
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nagyon magabiztos és hatdrozott. A tlizméagusok déntésre szolitjak fel a JK-kat: ve-
liik vagy elleniik? Ha veliik tartanak (bér ez valészintitlen), Dochyon és Daveghar
dtveszik a parancsnoksagot, és a csapatot Daroveenbe irdnyitjak. Itt tiszteletiiket
teszik az 4lgréfnal, majd csapatot toboroznak a romtemplom mésnapi lerohanésa-
ra.

Lasd a Daroveen cimii részt!

Ha a JK-k a ,Noir-papok” oldal4ra 4llnak, azok fejenként tiz arannyal (!) és egy-
egy joslattal fizetnek a szolgdlatukért. Az aranyat harom leszolgalt nap malva fize-
tik, el6re csak a ,j6slatot” kapjak meg: egy lehet&séget a Réviilet Kiitjaba valé6 be-
tekintésre. Lasd A joslat cimii részt, aldbb!

— Orémmel latjuk, hogy vannak még hésok, akik nem hdtrdlnak meg a kardcsértets,
fennhéjaz6 erGszak eldl. A sziget biztonsdga most, a Kitekintés Unnepe elétt kiilénés fon-
tossdggal bir szdmunkra. Mint tudjdtok, az Igaz Almok Ejszakdjdn, melynek eredetét a
kyr id6kbél szdrmaztatjdk a bélcsek, killonds dolgokra nyilhat az egyszerii dlmodék sze-
me. Ezen az éjjelen a legvékonyabb a hatdr az Antiss dlomvildga és a halandé his vals-
sdga kozott. Egy ilyen éjszaka elétt nem engedhetjitk dt az dlomszentélyt semmiféle ide-
gennek. Két nap és két éjszaka biztonsdgdnak védelmét kérjiik téletek. Az dr a himeve-
tekhez mélté. (Mesdan Sedechan)

A Kt Orizéi a tiizvarszslok esetleges masnapi taimadésit még mindig targya-
lassal akarjak rendezni ,de csak az igazi vezetSkkel beszéliink és nem ezzel a két fa-
jankéval” — mondjék higgadtan. Ha harcra keriil a sor, hajland6k emelni is a kial-
kudott védelmi dsszegen, csak hogy maguk mellett tudhassék a JK-k fegyveres ere-
jét. A tdmad6k holmijéra ,természetesen” nem tartanak igényt, azt a kalandozék
magukhoz vehetik majd.

Az 8rkodés nem jelent két nap szigor, fegyveres &rjdratot, csak azt kérik, hogy
elérhetdk legyenek, ha rosszra fordulnak a dolgok. (Ha kell, a f&pap iizenhet értitk
telepatiaval is!)

Felajanljak, hogy a JK-k aludjanak a templom rendbehozott szarnysban, mert
»éiszakanként kiilonds dolgok térténnek a szigeten”.

kapcsold az el6torténethez)!

minden érdekl6d6nek kiilon-kiilon meséld el, (ha régi JK-nak mesélsz,

A templomrom el6hajéjdban egy derékmagassdgu, durva sziklatsmbokbél réte kégyii-
riit latsz. A papok karon fognak idénként egy-egy zardndokot (el6tte gondosan beszedik
az adomdnyokat) és tartjak, amig az egy aranyat hajit a kiitba, réviilten meredve maga
elé. Tiz-tizenot szivdobbandsnyi idé multdn a kutba bamulé zardndokok arca dtszelle-
miil, szemiik fennakad és tompdn horogni kezdenek... el is zuhanndnak, ha Noir szolgd-
ja nem tdmogatnd 6ket. Tdntorogva vezetik el ket és a fal tévébe iiltetik... Te kovetke-
zel!

A kait sotét, hideg és meglepden biidos. Ahogy nézed a mélyén kavargé homdlye, hir-
telen 1igy érzed, egész latémezddet ax brvénylé feketeség tolti ki, szinte zuhansz a mélybe,
a behajitott aranypénz utan... s akkor az éjszin kavargdsbél egy kortalan férfiarc rajzo-
lédik ki. Haja eziistfehéren omlik vdllaira, pengeéles vondsai — tiilsdgosan tokéletes, nem
emberi vondsok — valami idétlen, nyugodt fensébbrendiiséget titkroznek. Beszél hozzdd,
de te nem érted. (A pap a fiiledbe suttog: Most felteheted a kérdést, amiért joteél!)

A vdlasz pedig...

Az idegen arca eltiinik, képekben vdlaszol, de a képek villémgyorsan jonnek, alig bi-
rod felfogni 6ket... (itt KM-ként két-hdrom személyre szabott képrdl mesélj!) és mdr
vége is. Arra esymélsz, hogy az ismeretlen szavakat mormolod, mikézben a Noir-pap a
fal mellé iiltet, hogy egy ijabb zardandokot segitsen a kiithoz...

Nos, valahogy igy.
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. Az clsd éjjel
Morgena halhatatlan szolgija. Két és fél évezrede tortént, hogy az Alom-
angyalt egy Kaputérggyal — az Angyalkarddal — idézték meg az Arnyékir-

nd hivei — azokban az id6kben, amikor a Haromfejti Tharr 4rnyékaba kényszeriilé
isten-szovetségesek, a Tiizkobra és Morgena kozott még javaban tombolt a tilélé-
sért, a hivekért vivott harc. Morgena veresége utdn az Angyalkard Sogron hivei-
nek kezére keriilt, akik levalasztottak és daroveeni templomuk Prébatermébe zar-
ték a veszedelmes Alomangyalt. Shar’all riinabortonét azonban par éve egy beté-
vedd kincsvadész lazitotta meg: a ,felébred” Morgena-Angyal pedig azéta dlmo-
kat kiildhet akar egynapi jar6fold tavolsagra is.

A szigeten alvék nem sokat tehetnek a Morgena-Angyal hivésa ellen... (Csak
a statikus pszi-pajzsok védenek ellene, a dinamikus pajzsokon ,atsiklik”. Lehetdleg
elkeriili a pszi-pajzsok rombolésat, noha megvan hozz4 a hatalma: pszi-rohamot,
vagy pszi-bontdst a kyr metédus szerint hasznélhat, max. 100 Wp erSsitéssel.)

Lasd Shar’all hivdsa (Shar’all lefrasanal)!

Ha valamelyik JK magihoz vette a fekete csuhés zarandoknal talalt Angyalkar-
dot, neki a Pdrbaj cimfi részt mesélheted, ezt szintén megtaldlod Shar’all lefrasan4l.
Ha valaki birtokolja az Alomangyal kardjat, pszi-pajzsai teljesen hasznélhatatlanok
az Angyallal szemben.

Ha még nem mesélted el, most alkalmazhatod ,Noir hivdsdt” (megtaldlhat6 a
Motivdcié c. résznél)!

Amig az alvok a Morgena-Angyal és Noir 4dlomvildgaiban tévelyegnek (ne fe-
ledd, ezekbdl az almokbél felébreszthetetlenek!), az ébren 6rkédsk a kalandozé-ri-
vilisok els& timadasat verik vissza. Chaladys, az Abbit Kosok Ranagol-papja pedig
érti a dolgat: a Természet megidézésével mér az els§ alkalommal 1k10 mocsérférget
idéz meg a kozeli Fojt6-mocsarbél!

(A mocsarférgek részletes leirdsa a Bestidriumban talalhaté.

A magidval tdmadasra kényszeritett férgek ugyan nappali 4llatok, de — mivel
szemiik elcsokevényesedett és csak szaglasukat, hallasukat hasznéljak — nem sjt-
jak ket a Harc sotétben médositéi. A kifejlett, két 14b hossza példanyok savat kép-
ve kezdik a lerohanast.

Az éjszakai tdmadds sordn az egyik ,Noir-pap” nyomtalanul elt{inik. (A férgek
vonszoltik a vizbe).

Az 3sszecsapds soran még véletleniil se emlitsd a mocsarférgek nevét és jellem-
26it! Az éjszakaban véaratlanul felbukkand, savat frecskels, kétembernyi, torz szor-
nyek sokkal félelmetesebbek, ha a JK-k nem tudjék, mivel is 4llnak szemben.

Hajnalban az 4lpapok rdmutatnak, hogy az alapvetSen nappali életet él6
férgek tamadasat bizonyara mégia idézte el6. Mikor tarsuk eltinését is észre-
veszik, valamennyien sejtik, hogy a héttérben jabb erdk jelentek meg és még
nagyobb sziikségiik van a kalandozok fegyveres erejére. Hajland6k a védelmi
dijat akar dupléjira is emelni, ha a JK-k villaljak, hogy visszaverik a sziget t4-
maddit.

Ha a Kitekintés Unnepének éjszakajsig megvédik a ,Noir-papokat”, azok biz-
tositjak a kalandozékat, hogy az Ynev-szerte ismert iinnepen (lisd Ynev iinnepei
Summarium) GrnGjiik olyan hatalommal ruhazza fel Sket, hogy végérvényesen el-
tizhetik a betolakodékat.

(A Morgena-hivek természetesen a még Gsibb eredetii Intések Ejjelére, a kyr
Arnyékiarng szent éjszakajéra gondolnak. A két iinnep nem véletleniil esik Adron
negyedik kvartjdnak ugyanazon éjszakdjara: a pyarroni valls csak dtvette és ,at-
szabta” a Morgena-hittiek tinnepét. A toroniak az Intések Fjjelére tervezik az
Alomangyal kiszabadit4sat.)

A felajanlott tiz-tiz arany igazdn komoly 6sszeg — de a JK-k még nem tudhatjik,
hogy a sziget megvédésével a lehetetlenre villalkoznak!

Ha a kalandozék visszautasitjadk Mesdan Sedechan, a ,f6pap” ajanlatét, az ,egy-
hazfi” vallat vonva megjegyzi: ,,A histéridk mindig azokrél szélnak, akik vdllaltdk a ve-
szedelmet. A gydvdkbol sohasem lesznek hésok.”

Tovabbi motivaciét jelenthet — ha tigyesen meséled — Ralia, a Morgena-hitii le-
any. (Lasd az NJK-k lefrdsdban!) Ha lehet, valassz egy joképii JK-t és megfelelSen
forgatva az eseményeket akér egy kibontakoz6 roméncot is sz6hetsz valamelyik Elet
jellem{i JK és Ralia kozott — hiszen a kalandozéélet tébb mint véres vasak, csengs

Ha a kalandozdk lepihennek, az dlomba meriil6ket megszélitja Shar’all,
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aranyak és luxusbordélyok feledhets szajhainak olelése... A kalandozék szdmara
Ralia kezdetben csak egy csinos, j6hiszemdi leany, aki annyira ragaszkodik a ,,Szent
Kithoz” (val6jaban istenn&jéhez, Morgenshoz), hogy ezért akar meghalni is képes.
Ha pedig a lany szerelme viszonzésra talél, segitségiikre lehet az Alomangyal titk4-
nak felderitésében. Ralia (toroni Morgena-hivéként) igen sokat tud a sziget déli
végében hiiz6d6 kisértetvarosrol is.

A szerelem nem ismer évatossagot: a lany késébb felfedhet egy-két hétpecsétes
titkot is. A sziget ugyanis szdmos meglepetéssel szolgal, l4sd: A sziget Aurdja cfmii
részben a fejezet végén!

Masodik nap a szigeten (bigr)

nem mennek semmire. A masodik napon Daroveenben maguk mellé allit-

jak hat a véros gyér alvildgat — renegat tiizvarazslokként nem ismeretlenek
szamukra a torvényenkiviiliek korei. A komptadmadss utdn életben maradt bandi-
takat bérelik fel egy gyors és kiméletlen lerohanas reményében.

A renegatok sejtik, hogy a ,Noir-papok” valami fontosat riznek a pokolkiit-
ban és tudjik, hogy szépszerével nem tehetik ra a keziiket. Tucatnyi gazfick6val az
oldalukon — tgy vélik — nincs félnival6juk néhany Pyarron-hit(i ,4lomkérostél”.
Gyorsan és véglegesen akarjak rendezni a sziget birtoklasanak kérdését, mivel at-
t6l rettegnek, hogy masok (péld4aul Ordan igazi mégusai) is felfigyelnek a jovends-
mondé Kitra... /

A banditékat rejtett kincsek meséivel birjak r4 a tAimadésra. Ahol a martal6cok
nyers ereje kevés, ott tiizmagusokhoz méltd, sogronita géggel sijtanak le, langolé
csapasaikkal felperzselve a templomszigetet.

Harom nagy csénakkal érkeznek; az egyik északkeletrsl, a masik északnyugat-
rél, a harmadik egyenesen északrél timadja a szigetet. Az alsérévi tAmadast tiléls
martal6cokat egyenletesen elosztva megosztjik erdiket, tlizvarazslé csak az észak-
r6l tdimad6 csénakban nem iil. Az északnyugati tdimaddk a bozétosban prébalnak
el6rejutni, az északi fovenyen partraszallok nyilt lerohanéssal prébalkoznak. Az
északkeletiek pedig a kompkik6tdn 4t a zardndokok satortaborat — és eleven tiszo-
kat — hasznélva fedezékiil prébalnak a templomromig nyomulni.

Az els6 rohamban csak martal6cok vesznek részt, a tizvarazslok akkor csatla-
koznak a tdmadashoz, ha a JK-k felbukannak.

A két tlizmégust szoritja az id, ezért egyenesen a kilencszdglet{i templom el-
foglalasira torekszenek. Konyorteleniil szérjak tiizvarzslataikat a felbukkané ka-
landoz6kra, a ,Noir-papokat” — mivel nem becsiilik ket semmire — a martal6cok-
ra hagyjak.

(Tovabbi részletek a taktikardl a téizmagusok leirasanal olvashaték!)

Ha bevették a tornyot, 1k6 6ran beliil sort keritenek a kitba ereszkedésre is.
Felfedezik a kit mélyén nyil6 titkosajtét... de a leereszkeddk koziil senki nem tér
vissza. Az évezredes toroni csapddk és az Alomangyal nem kimélik az 6vatlan be-
hatolékat...

Ha a kalandoz6k az dlpapok oldaldn visszaverték az 4l-ordaniakat (itt mindenki
mdsnak adja ki magdt?), aznap még sort kerithetnek a kisértetvaros atkutatasira —
ha el6z8 nap még nem tették volna meg. Ha felkerekednek Quiphann felé, lasd a
Kisértetvdros cimii részt!

A tiizvarazsidk és banditak ochyon és Daveghar, a renegét tlizmagusok belatjak, hogy fenyeget&zéssel
ostroma

A banditak és a tiizvarazslok rohamat akkor érdemes elmesélni, ha a JK-k is a
szigeten vannak. Ha ezen a napon a varosba mennek, két dolgot tehetsz: vagy el-
halasztod a tAmadést — és az utdna kovetkezs eseményeket — arra az id6pontra, mi-
kor a JK-k visszatérnek a szigetre, vagy ,a szinfalak mogott” lefolytatod a csatit: a
Morgena-hivek létszdma felére csdkken ugyan, de végiil egyediil is leverik a beto-
lakodékat. (Ne feledd, itt tényleg nem egyszerii Noir-papokrél van sz6...)

Az esetleg estefelé visszatérs kalandozékat fiistélgé romok, temetetlen holtak,
zord arci 4lpapok fogadjak. Megkérik Sket, hogy legalsbb éjszaka alljanak helyt a
varhat6 tdmadassal szemben.
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ég t3bb borzalmat hoz. Az elalvast megkockaztat6é kalandozék tandi
m lehetnek az Alomarné és a Morgena-Angyal 6sszecsapésénak az Anti-

sson. (Lasd az Osszecsapds részt Shar'all 4lmai kozott! Az dlom termé-
szetesen csak izelits a rengeteg rémélombol, amivel Noir vagy a Morgena-Angyal
prébalja a maga oldalara 4llitani a kalandozékat! KM-ként j6, ha el6készitesz
néhany hasonl6 ,Alomrohamot”.)

Az ébren &rkoddket el8szor az Abbit Kosok Gjabb meglepetése, a Ranagol-pap
altal megidézett Mocsdrkéd tdmadja. Ezittal két ,,Noir-pap” esik dldozatul a tdma-
désnak, még akkor is, ha a JK-k sikerrel visszaverik a kodot. Ne feledd, hogy a Mo-
csdrkod csak méagikus (vagy aldott) fegyverrel sebezhetd!

A helyzetet silyosbitja, hogy mig a kalandozék a kéddel harcolnak, a templom-
romhoz lopakodé boszorkénymester megétkozza a Sogron-templomot. Atka azon-
ban nem fog az Gsi kyr épiileten: csupén a bejarati oszlopcsarnok elétti teriilet va-
lik (35 lab sugara kor!) az Enyészet posvdnya varézslat dldozatava...

(A varazslatleirast 14sd az ET-ben, a teriileten minden rothad4snak, enyészet-
nek indul, az dthaladék — +3 bénusszal — Egészségprobara kotelezettek, kiilonben
Ruitsdg-atok aldozataul esnek.)

Ha ezek utin barkinek is kedve tdmad a sziget éjszakéjaban egyediil boklaszni,
barmikor ,belebotolhat” a Szarazszemiiek fejvadasz-kémeibe. Mivel a toroni
gyilkolémiivészek kettes-harmas csoportokban fésiilik 4t a szigetet, a maganyos ké-
borlék sorsa megpecsételddik. A Szérazszemfiek az dldozatok fejét magukkal viszik,
hogy a klan (és Toron) halottidéz&i kifaggathassék Sket. Ha sikertil elkeriilni a Sz4-
razszemiieket, ténykedésiikrsl méasnap reggel csupan 1k6 fejetlen torzé arulkodik...

Pontos kalandvezetési utasitasok ezen a szinten mér nem adhaték. Erzékeltesd
a sotétben neszteleniil lecsap6, hangtalanul tavoz6 halalt, (szérnyeteget? atkot? an-
gyalt?) amely ezittal csak az 4ldozatok fejét ragadja el... Ha az dlmatlanul 6dongg,
kimeriilt JK-k nem elég iigyesek, sosem tudjak meg, hogy az egész csupan egy (nem
is tal hires) fejvadasz-szekta miive volt.

A szigeten egyediil készalokkal nyugodtan banj el — de ne feledd, a fejvadaszok
kémkedni és ,fejuaddszatra” jottek és nem azért, hogy lerohanjik a kalandozék t4-
borat!

Ha némileg segiteni akarsz a JK-knak, reggel taldlhatnak egy fejvadaszhullst —
az Abbit Kosok altal megidézett Mocsdrkdd ugyanis nem vélogatott az ttjaba kerii-
16 dldozatokban.

Ha eddig nem deriilt ki, most rddébbenhetnek a kalandozék: a ,Noir-papok”
teljességgel tehetetlenek a boszorkdnymester dtkdval szemben! Vezet&jiik, Mesdan
Sedechan hiivosen héritja el az 4tokfizésre vonatkoz6 esetleges kérdéseket és a JK
csapat papjara mutat: ,a vardzslat dacol a mi hatalmunkkal, de hdt ezért szerzédtet-
tiink igazi kalandozékat!”

éjszakdn mindenki megalmodhatja a jov6t, vagy az igazsagot. Egy egész szi-

getre valé zardndok és egy szektdra val6é nyomorult hivatasos dlomfiirkész
pedig barmikor 4lmodhat valami veszedelmeset az ynevi alakvaltékrol! Az Intések
Ejjelén pedig — a hagyomény szerint — minden 4lom igaz. Még azt is elhihetik, ha
valaki azt 4lmodja, hogy a gréf nem maés, mint egy csif alakvalté...

A harmadik napon, asor napjan, a Kitekintés Unnepe el6tt az algrof végre szint
vall: zsoldoshaddal fizeti ki a ,Noir-papok” megcsappant seregét. A sziget védelmé-
re feleskiids kalandozék erejét pedig fokozatosan kezdi fel6rélni a sziinteleniil t4-
madé, ezerarcu ellenség.

A tdmaddk ezattal a sziget kozepe téjarél, keletrdl és északrél tdmadnak, cs6-
nakonként nyolc-tiz fegyverest téve partra (l4sd daroveeni zsoldosok). A sziintele-
niil 6rkédé dlpapok azonnal riad6ztatjdk az egész szigetet és maguk is felkésziilnek
a védekezésre.

Nem sziikséges az ostrom minden lépését végigmesélned, csak azokat, ahol a
JK-knak is szerep jut. A zsoldosok még az el6z8 napi banditdknal is rdimend&sebbek
— otromba fickodk, akik kalandozéknak képzelik magukat... Parancsuk szerint kimé-
letleniil lemészarolnak minden Gtjukba keriil6t. A feladatot pénzért vallaltak, és a

Hzaudenek ugyancsak rettegnek a kozelgs Kitekintés Unnepétdl. Ezen az
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A barmadik é¢jszaka
(Az Intések Ejjele)

banditikkal ellentétben nagyon is j6l emlékeznek a megbizéra: gréf Merghon cwa
Tissarra.

Jogosak a kételyek, jogosak a panaszok: Miért mindenki ITT és MOST akarja ki-
fustolni ezeket a nyomorultakat? A valaszt azonban maguknak kell megtaldlniuk. Ha
a JK-knak még eddig sem sikeriilt semmit kideriteni, segithetsz nekik azzal, hogy az
ostrom soran egy-egy toroni pillanatokra megfeledkezik magardl és a csata hevé-
ben toroni nyelvii figyelmeztetéseket kialt tarsainak...

Ha Ralidval sem jutnak difl6re, a zardndoknak 4lcdzott Perennel Domarro is
felfedheti magat:

— Jobb, ha vigydztok veliik. Ugyanis rdjottem, hogy a szigeten én vagyok az egyetlen
igazi Noir-pap...

Ha a haromtucatnyi (4k10) zsoldost is sikeriil visszaverni — ez felettébb valészi-
niitlen — mar ugyancsak legyengiilnek.

Ha megindulnak a Kt felé, természetesen csokkentsd a rajuk nehezedd nyo-
mést! A tdmadok el8bb-utébb a legravaszabb kalandozéesapatot is felérlik — de
nem ez a cél.

Ha valahogy ezittal is gy&znek — és még mindig nem indulnak el a kat felé — a
tiilélskre var6 éjszaka borzalmai még az el6z6t is feliilmaljak.

barkinek is lecsdkkentek a Tulajdonsigpontjai az viszont menthetetleniil
alomba zuhan...

Az dlmodok ezittal is felébreszthetetlenek. Szamukra a Rémdlom cimdi részt me-
séld! (A Shar’all dlmai résznél megtaldlhat6; ismételten hangsilyozom: csak izelits
a szamos féligazsagot tartalmazé jovalombol, amellyel Shar’all és Noir kiizd a ka-
landozék feletti befolyasért! J6, ha még vagy fél tucat hasonlét kitalalsz, hogy bar-
mikor bevethesd az elalvok szamara!) A kimeriilt 6rkoddkre pedig életitk egyik leg-
keményebb csatdja vAr.

Az Abbit Kosok — pihent, erejiik teljében levé vetélytarsaik segitségével — az éj
leple alatt kisérlik meg a sziget ,megtisztitasat”.

Taktikajukat évtizedek csiszoltdk 6ssze: — harom zsoldosuknak (a félelf Ianynak,
a torpe gladidtornak és az ork szdmszerijasznak) titokban a ,nyilfogé” szerepét szan-
tak, mig 6k akadélytalanul mészéroljak a szigetet védd kalandozékat.

Amig a torpe gladiator elSreront, az ork szdmszerijasz és a félelf fjaszlany nyi-
lakkal szérja meg a terepet — mindketten ldtnak valamelyest a sététben! A nyilhe-
gyek a varosban olcsén és konnyen beszerezhets daroveeni dlomméreggel vannak
preparalva, hogy az is elaludjon, aki nem akar. Aki elalszik a Morgena cimi almot
latja...

A lovészek ezt kovetSen visszavonulnak — mig 6k magukra vonjak a JK-k figyel-
mét, a boszorkdnymester, a boszorkény és a Ranagol-pap kézelebb osonnak a temp-
lomhoz.

Ezutan Chaladys, a Ranagol-pap Vihart idéz a toronyra és az esetleges kimerész-
ked&kre. A vihar tombol4sa alatt az Abbit Kosok még kozelebb férkéznek az éjsza-
kaban. Egészen kozel jarnak mér a toronyhoz, mikor a hirtelen beall6 szélcsendben
el6gomolyog a semmib6l a boszorkény Fiistfelhdje, és megindul a Sogron-templom
felé. A fiistfelhd mélyén az ork szdmszerijasz és a félelf fjaszlany kozeledik a beja-
rathoz. A varazslat nem teszi lehet6vé a pontos célzast egyik fél szdmara sem. Ha
pedig valaki megrohamozza a kométosan kozeledd Fiistfelhdt, azonméd felcsattan
a boszorkany ajkan a kovetkezs, a Hasadékot megidéz6 biivige. A fiistkodbe érke-
26 kalandozék -3-as médositéval dobjsk a Hasadék ellen engedélyezett Ugyesség-
és Gyorsasag-probat. (Ejszaka van, kod, harcra késziilnek, mikor megnyilik 1abuk
alatt a fold.) Az fjaszlany és az ork szdmszerijasz szintén beleeshet a verembe — az
Abbit Kosok persze szdmolnak az ilyenkor szokésos veszteségekkel...

Aki belezuhan a keletkez& hasadékba, egyéb kellemetlenségekre is szamithat: a
boszorkanymester Savfelhét idéz redjuk, ami elél egy verem fenekén nemigen tud-
nak kitérni és a megment6 szélfuvallatra is hidba varnak... Az Abbit Kosok ezutdn
visszavonulnak.

A fistfelhd eloszlik, a Hasadék jol lathat6 a holdfényben. A verem mélyén re-

Ezek utan ki mer elaludni? Az dlmatlansag hatésait 14sd a fejezet végén! Ha
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kedt JK-k és tdamaddk kozott lehet, hogy csak most kezd6dik a haddelhadd... Ha egy
JK a toronybél a verem mélyén szenvedd térsak segitségére siet, a boszorkédnymes-
ter beveti legerGsebb fegyverét: a Fdjdalom-Rontdst Biivragdllyal kombinalja és 7. sz.
betegséggé erdsiti (0sszesen 57 Mp, de az Egészségprobat -3-mal kevesen dobjak meg
és a rontés tovabb terjed...) — majd varazserejét teljesen kimeritve visszavonul.

A Holdfényjdrdssal a templomba bejuté boszorkénylany Ttizgytiriit robbant ma-
ga koriil. Az eleven langbomba szétgyfir(izve tizbe boritja a templom mélyére hu-
z6d6 Morgena-hiveket: sokan lelik halalukat, a tébbiek viszont 1angolé6 6ltozékben,
arcukon vérszomjas kyr vicsorral rohannak Vaintarra, a boszork4dnyldnyra — aki egy
Villands kozepette elmenekiil. A szemldtomést legerdsebb, viszonylagos épségben
maradt kalandozéra pedig ezalatt Chaladys az Izz6 vér 4tkat mondja...

Vér és tiiz tombolasa kozepette tiinnek el, de csak egy rovid idére: a visszavo-
nulé boszorkianymester felhajtja a Hatalom Italt, a szintén visszahz6dé pap
Ranagolhoz im4dkozik, a romoknal taldlkoznak, bevarjék a messzire teleportal6 bo-
szorkany visszatérését, feler&sodését és Gjbol tAmadnak — még ugyanazon az éjje-
len, 1k6 6ran beliil.

Valahogy gy miikodik egy profi kalandozécsapat.

Az Abbit Kosok csapata, taktikajuk és esetleges gyenge pontjaik részletesebb is-
mertetése A modulban szerepls NJK-k és szirnyek leirdsdban talalhaté!

Faradtan, manatartalékok nélkiil, megtépéazott Pszi-pajzsokkal a JK-k szinte
esélytelenek a hat veteran kalandozé mésodik tdmadasa ellen.

De nem is az a cél, hogy minden tdmaddst visszaverjenek!

Ha egyszer — végre! — elindulnak a Kt felé, csokkentsd a rajuk harulé nyom4st!

Kit mélyére — a hajnali nap els6 sugarainal felbukkané ordani pusztitéegy-

ség val6szintileg més bel4t4sra birja Sket. Legyengiilten nekirontani Ynev
egyik legveszedelmesebb papjainak és mégusainak: az ongyilkos szandék legnyil-
vanvalébb jele. Banj veliikk ehhez mérten.

Az ordani pusztitéosztag és taktikdjuk lefrasat szintén az NJK-k lefrdsdban talal-
hatod.

Az ordaniak feltiinésével a Morgena-hivek is belatjak, hogy a helyzet nem tart-
haté tovabb. Barmennyire is fafejiiek lettek volna eddig a kalandozék, 6k jelentik
az utolsé szalmaszilat. (Ha értelmesek voltak, a dolgok j6 részét eddig mar Ggyis
kikovetkeztették.) SietSsen elarulnak nekik csaknem mindent, amit az Alomangyal-
rél tudnak. Természetesen a JK-ktél varjak el, hogy leszélljanak a (feltehetSen csap-
dékkal zsifolt) Kitba és a Kard segitségével kiszabaditsdk a Morgena-Angyalt.

A Morgena-hivek megeskiisznek r4, hogy az Angyal képes bdrmilyen, a szigetet
fenyegetd, vilagi jelleg(i tdmadést visszaverni — és igazuk is van!

A rangid&s szektatag (Sedechan, ha még él) és Ralia (ha szérba szokkent a ro-
ménc) természetesen elkiséri a kalandozékat a pokolkit mélyére...

Ha mégis visszaverték az éjszakai ostromot — és még nem kényszeriiltek a

oldjak a kut titkat! Nagy lehet a csébitas ,,csak még ezt az utolsé rohamot

lemesélem nekik!” — de gondolkodj az &, tilélni akaré fejitkkel! A kaland
szdndékosan ilyen gyilkosan erds és lehet, hogy ha meginditod elleniik a kévetkezd
tamadést is, nem lesz, aki leszélljon a Katba!

Az els6 éjszakdig a Morgena-hivek ink4bb visszafognak &ket (maguk akarjak ki-
szabaditani az Amyékamnd angyalat), de az els6 toroni halottakat latva rajonnek,
hogy nem sok lehet&ségiik maradt: ezutdn barmikor segitenek nekik. Egészen a ne-
gyedik nap reggeléig nem Osztonzik a katbaereszkedést, az ordani osztag lattan vi-
szont szinte ,letuszkoljak” Sket a Kt mélyére!

E Zt a részt barmikor elmesélheted, ha egyszer raszanjdk magukat, hogy meg-
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A Réviilet Kitja a Sogron-papok uralma alatt sem szolgalt vilagi célokat. Viz
sohasem volt benne. Kyria fénykoradban Sogron papjainak utolsé ritudlis probaté-
tele volt a quiphanni kit alatt nyfl6 Prébdk Csamokdnak felkeresése. Az egész bi-
rodalombél jottek a Ttizkobra leendd papjai, hogy a Kitba leszallva stessenek
Sogron Kilenc Prébajan. Akik ismerték és megfogadtik a Ttizkobra tanitssait, si-
kerrel jartak és bizonyitottdk ratermettségiiket. A kudarcot vallék maradvanyait
még aznap eltakaritotték.

A migikus csapdak védSrendszerén atjutva a jeldlt egy szabalyos, sotét szikla-
tomb elé jutott. Ha megérintette az égbdl hullott fémtémbét, Sogron Sziklijat, a
Ttizkobra jelet hagyott a jobbjan, meger&sitve, hogy hivei kozé fogadta &t.

Az Orddkor végén, mikor Shar'allt, az Alomangyalt a Kitba bortonozték, a Pro-
bak Csarnoka folyosérendszere tj szerepet kapott. A csapdék ezittal az égi szikla-
ba zért fh'yanratél tartottik tédvol a vakmerdket.

A Sogron-papok elpusztultak, a véros elnéptelenedett a démoni ddlasok ide-
jén. A Prébak Csarnoka mélyére zart 6rokéleti Angyal viszont maradt.

A Kt mélyére szall6 kalandozoknak keresztiil kell verekedniiik magukat a Pré-
bk Csarnokén és az Angyalkarddal meg kell térniiik a Rinasziklara rétt barmelyik
jelet. Sajnos a feladat sokkal nehezebb, mint amilyennek hangzik — mivel a veszte-
ségek nem elkeriilhetetlenek, legjobb ha legaldbb két JK (NJK kisérsikkel) prébal-
kozik egyszerre a csapdafolyos6n valé 4tjutdssal.

A hajdani tlizmégusjelolteknek — és az Angyal kiszabadit6inak — végig kell men-
nitik Sogron Kilenc Préb4jan. Ha sikerrel jarnak, a visszatt eseménymentes lesz...

A csapddk megoldasidban segithet Sogron Kilencedik tfizzsoltara, melyet —
egyéb zsoltarok szézai mellett — fejbdl citaltak az &si Kyria Sogron-papjai. Ha a je-
161t idejekordn megértette, hogy a prébatételek a Kilencedik Zsoltar logikajat ko-
vetik, a tovabbi prébatételek mér nem jelentettek gondot szdmara. Egyesek még a
zsoltar felidézése nélkiil is — szerencséjiikre vagy dsztoneikre tAmaszkodva — atver-
gddtek és visszatértek, de 8k voltak kevesebben. Ha a kalandoz6k magukkal viszik
Ralit, az ifja holgy készséggel megosztja veliik az dlméaban hallott ,kyr verset” — és
le is forditja, ha kell.

Maga a zsoltar &si eredeti és az igazi — Ordanban tanult — Sogron-hittieken ki-
viil m4s nem ismerheti.

Sogron Kilencedik Tiizzsoltdra

Egyszerti vagyok — és ajték nyilnak eléttem,
Engedelmes vagyok — igy taldlok sajdt utamra,
Orzom a csendet — és nincs ellenségem,

Lemondok, ha kell — igy nem lelek akaddlyra,

Eber vagyok — és felemelem tekintetem,

Taldlékony vagyok — és életemet bizom a Ldngra,
Fegyelmezett vagyok — ha nem kell, nem cselekszem,
Eletemmel titkrozom a Ttizkobra Léngjdt,
Szerényen fogadok Téle minden adomdnyt.

ereszkedd Ggy tizenhét-tizennyolc 14b mélyen szaraz feneket ér. A behaji-

galt pénzérméket havonta egyszer ,begyfijtik” az dlpapok. Koériilbeliil tizen-
6t 14b mélyen egy — kénnyen leleplezhets — illaziéfal mogott kezdédik a Prébak
Csarnoka.

Hcsaknem harom 14b 4tméréjii kit fenekén természetesen nincsen viz: a le-

22




1. Az Egyszertiség probaja

A Kiit oldalfalan fél ember magas, kerek nyil4s tapogathaté ki (dacara annak, hogy
a szem sima katfalnak latja), mely egy alacsony folyoséra vezet. A folyosét néhany
1épés utan jellegtelen, témor, dupla acélajté zérja el. Betorni lehetetlen, az ajté egy-
egy darabja legaldbb 200 ynevi font stlyd. A kézépen taldlhaté bonyolult zar ha-
romezer éves, a kyr lakatosok mestermunkéja (-50% médosité a tolvajok Zdmyitds
képzettségére), de az ajté6 Snmagatdl is kinyilik, ha a JK-k megértik az ajtéra vésett

kyr verset:

Sogron vdrja hii szolgdjat,
Mondd fennhangon a nyitds szavdt!

Aki tud kyriil olvasni, 85% eséllyel megérti a nemeskyr rindkkal, nemeskyr sz6-
kinccsel vésett tizenetet. (Ha veliik van valamelyik Morgena-hivé, ez nem gond.)
A 526, amit megfelel kiejtéssel, hangosan ki kell ejteni, a ,nyitds” kyr megfelelje,
ami persze leolvashatd az ajt6 versérél. Egyszerd.

Csak semmi bonyolitas!

2. Az Engedelmesség probija

A csarnok tovébbra is alacsony, két ember széles, s6tét vagat. A falon vésett, eziist-
tel kirakott kyr sorok:

Vegyétek le a ti labbeliteket mind, akik ide beléptek.

Ha az ajt6 versét el tudtak olvasni, ezzel sincs gond. A tennivalé egyszerii: le a
ciptkkel és kalucsnikkal! Az engedetlenek, akik a vers utolsé betfije utén egy lé-
pésnyivel még mindig nem mezitlab érintik a padlét, 1k6 Ep! sebzést szenvednek a
padl6ébél dradé tiirhetetlen forrésagtél. Mellesleg mire a folyos6 végére érnek, a ci-
pGiiik is szétég — orrfacsaré biiz kiséretében. A mezitldbasoknak semmi baja nem
esik.

3. A Csend prébija

Csdszer(i, még mindig csak fél ember magassagu jarat. Az acélfalakon dugéhizé-
szer(i, parhuzamos spirdlis bemélyedések, az ember mintha egy huzagolt belseji
fegyver csévében mészna — mire j6 ez?

Itt csak a Csend varézslat, vagy a tolvajok sikeres Lopdzds képzettsége segit! A
legkisebb zaj esetén a falak spirélis vonalban egymasba csusszanak (mint a fényké-
pez6gép zarulé blendéje), minddssze egy gy(sziinyi, henger alaki kis rést hagyva
kozépen. A legtobben nem élik til az ilyesmit, de egy gyors Légiesség varazs, vagy
valami hasonlé még segithet.

A falak 3 szegmens alatt zdrulnak &ssze annyira, hogy a tovabbi mozgast lehe-
tetlenné tegyék, ezt kovetSen mar csak facsarjak a beszorulék testét (10k10 Ep seb-
zés, ha valaki a részleteken ragédna). Belsé Id6 alkalmazésaval 4t lehet rohanni az
Osszezérulé folyosén és a legeldl 4116 JK (min. 18-as gyorsasag esetén, Képességjavi-
tds elfogadott!) sikeres -3-mal dobott Gyorsasdgpréba esetén kilstt puskagoly6ként
vet8dve még megtszhatja a falak zar6d4sét. A mogotte dllénak mér nincs ilyen le-
het&sége. Legjobb tehat, ha mindenki csendben kel 4t.




4. A Lemondas prébija

A folyos6 még mindig rendkiviil alacsony: egy térpe feje bibja éppen strolna a
mennyezetet. A Csarnok hirtelen lefelé vezet8, negyvenot fokos szégben lejts 1ép-
csGsorban folytatédik. A mennyezet is lejteni kezd, mégpedig szintén 1épcsGzete-
sen, negyvendt fokban. Olyan médon, hogy a fiigg6legesen lezuhané mennyezet
hajszalpontosan illeszkedjen a lépcs&sor 1épcséire...

A mennyezeten, szemben a mar ismert, eziistds kyr ranék:

A bélcs nem dhitozik holt tdrgyak vardzslata utdn! Megelégszik a hatalommal, amit
a Lang urdtél kap. A mdgidt béklyéba vers kizsdkmdnyoldkat a Fold Ex6i pusztitjdk el!

(Idézet az Ardae Magnusnak tulajdonitott ,,Sogron Szavai”-bél.)

Milyen igaz. A lépcsSk tizenegy fokot mennek lefelé, majd két [épés utan ugyan-
ennyit emelkednek. Barmely varazstargy (az Angyalkard kivételével), amely tdljut
a kilencedik lefelé vezetd lépcsdfokon, a mennyezet lezuhandsét viltja ki. A lezu-
hanis két szegmens alatt végbemegy (Belsé 1d§ nélkiil a vardzstargyat hordozék
esélytelenek) — sebzés, mint a csavarfalaknal.

A megoldis fajdalmasan egyszer(:

Minden vardzstdrgyat le kell tenni a lépcsésor elétt és otthagyni! A Kard maradhat,
hiszen jelenleg nem mégikus, rdad4sul egyparszor mar megtehette ezt az utat, tgy-
hogy a csapddba belekombinltik....

A varizstargyak természetesen visszafele Gton felvehet6k. Ha igazdn jéindula-
ti KM vagy, a kalandozék taldlhatnak itt letéve néhany egyszerii varazstargyat,
mintegy utaldsként... (Vilassz az ET-b6l egy-két kis érték{i magikus targyat.)

5. Az Eberség prébaja

A lépcs6sor utdn a csarnok belmagassiga dramaian megnd: mintegy két ember ma-
gasan van most a mennyezet. J6 félszdz 1épés utédn a folyos6 hirtelen T alaka
eldgazést vet. Balra felfelé vezet az (Gt és hatalmas acélajté zarja el. Jobbfelé egy lej-
t&, amely Ggy féltucatnyi 1épés utdn hatarozott derékszdgben elkanyarodik. Feltfi-
nd, hogy a felfelé és lefelé vezets Gt teknGszer{i mélyedést alkotva érintkezik a fa-
lakkal. (Idealis hely egy legurulé6 6ridsgoly6nak — de ezt el ne mondd nekik!)

Ha jobbra — lefelé — mennek tovébb, a tolvajok/térpék j6 eséllyel észlelhetik a
derékszog(i folyos6kanyart teljesen kitolts csapdat. Egy illGziéval dlcazott veremrél
van sz6. (4 1ab mély, a fenekén derékig ér6 obszidian tiiskék: egy ember rijuk zu-
hanva 1k6/3 tiiskére nyarsalédhat fel, melyek 1k10 Fp-t sebeznek, ebben mér ben-
ne van az esés sebzése is.) Az éles folyos6kanyar zsakutcéban végzédik alig kétru-
catnyi lépés utan. Ez egy valédi zsdkutca, barmiféle titkosajt6-keresés kudarcot vall.
Egy alméanyi 4tmérdji kis nyilast talalhatnak a zsdkutca végében, mely felfelé ve-
zet. Szell&z6nyilas? (Nem. Vizlefoly6. Lasd a késébbiekben!)

Ha felfelé indulnak el, a kalandoz6k még rosszabbul jarhatnak: a furcsa, tekn&sze-
rli mélyedésben emelkedd folyos6 a mér emlitett kétszarny vasajtéban folytatodik.

A vasajtét egyetlen alkarnyi retesz zérja el (a tdloldalon néma csend), amelyet
nem lehet ,csak egy kicsit” kinyitni — ha felemelik a reteszt, az ajt6t dnsilyanal fog-
va kitaszitja és legurul a vélyiban az tigyetlenek végzete, az ezermézsas, teljes fo-
lyosét betolts, 6lomacél golyé...

Sikeres Gyorsasagpréba azt jelenti, hogy az ajtényité nem keriilt a megindul6
golyébis ald. Ha viszont vissza akar vet&dni a jaratba, ahonnan jott, egy Gjabb si-
keres Gyorsasagpréba (-1 biintetéssel) szitkséges, feltéve, hogy éppen nem 4ll senki
a folyosé sz4janal...

Persze (ha nem ismeri még a kanyargé zsdkutcét és a vermet), donthet tgy is,
hogy lefelé rohan tovabb, és ,,majd a falrél visszapattanva gyorsan elkanyarodik” —
nos, addig rendben van, hogy gyorsabb, mint a mégotte gordiilé halal, de az illa-
zi6padléra lépve meg sem 4ll a verem fenekéig. A zuhanis és az obszidian tiiskék
okozta sebek eziittal elhanyagolhat6k a — verembe pontosan illeszkeds — fejére zu-
hané 6ridsgdmb sebzéséhez képest...
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Sikeres, de nehezitett (-3-mal dobott) Gyorsasag- és Ugyességproba esetén még
az is elképzelhetd, hogy megprébal rézsiit dtvetSdni a verem felett, de csak akkor,
ha mir el6z6leg tisztdban van az illdziéval. Ha megissza, megérdemli.

De akkor hol van a tovdbbvezet6 1it? Eppen a T alaku eldgazss felett nyflik egy
kor alaki csap6ajté. Két ember egymis villara allva elérheti és felnyomhatja. Egy
tolcsérszer(i kiirtd nyilik felfelé, a fala csaknem titkorsima. Repiilés vagy hasonlé va-
razslat nélkiil igen jol kell tudni mészni (egyszeri préba -40% biintetéssel) annak

,aki itt fel akar jutni. Ha egy valaki feljutott a hat 14b magasan kezd6d& kovetkezs
szint pereméig, kotélen mar felhdzhatja térsait.

6. A Talalékonysag prébaja

A mennyezet elérhet& magassagba keriil. J6 tucatnyi lépés utén ismét egy eziistbe-
rakasos falvéset:

Mert mindazok, akiknek gondolkoddsa féldhozragadt,
vagy lassi, mint a viz,

Sohasem érthetik meg, mi is a perzselé ldng,

az 6r6kkon vdltozé, tdncolé tiiz...

(Idézet ugyancsak Ardae Magnustél, a tizmégia atyjatél.)

A padlén sotét, kristalyt abrazol6, Fold szimbélumai és vilagosabb, hulldmos, Viz
szimb6lum, négyzetes lapok viéltogatjak egymast j6 hiszlépésnyi szakaszon. Ha a
kalandoz6k megtanultak felfelé is figyelni, radobbenhetnek, hogy a mennyezetet
réz-acél 6tvozetd, csavart langnyelveket dbrézol6 fogédzok ,diszitik” — persze ez
nem t(inik fel okvetleniil a s6tétben. A visszahaijl6 langnyelvekbe kénnyen lehet
kapaszkodni, a kéz és a 14b is beakaszthaté. Mert erre vezet az tt tovabb. Ha vala-
ki egyszeriien atrepiil a szakasz felett, nincs gond, de ha barki is a Fold vagy Viz
szimbSlumokra lép, a terem két fala lezuhan és a s6tét szobat elonti a Kovecses fo-
lyé vize... Egy zsilip ugyan ismét lezarja a kamrat, ha a folyéviz megtoltotte, és tiz
perc milva egy lefoly6n 4t (ez nyilik a lenti zsdkutca mennyezetére) lassan kiiiriil
a kicella. Ujabb tiz perc malva pedig a falakban szunnyadé idémégikus emel§ is-
mét megemeli az irdatlan ké&lapokat és szabad az Gt tovabb — annak aki tdlélte...

(Sogron hivei itt egyszer(ien Ttzalakot 6ltve libegtek tovabb.)

7. Az Onfegyelem prébija

Egy rovid folyosészakasz utdn csigalépcss vezet lefelé. Egy teljesen artalmatlan csi-
galépcsd, de ezt Ggysem fogjék a JK-k els6re elhinni. A csigalépcsd utin egy hosz-
szabb, nyugodt folyosészakasz, majd a falon egy véset figyelmeztet:

Lehetsz kimnyebb a Féldnél,

szeszélyesebb a Viznél,

de ha csak annyira vagy kénnyed,

mint a levegs, ha ragaszkodsz az anyaghoz és cselekvéshez,
a fellobbané Ldng barmikor elemészthet!

A folyos6 annyiban kiilénbézik a korabbi szakasztél, hogy mély lyukak jelennek
meg a padlén és a mennyezeten. A falakon egyszerii faklyatartékban egyszerti fak-
lyacsonkok, a leveg8ben enyhe fiistszag érz6dik (szaglasi hallucinicié), mintha csak
most oltotta volna ki a fiklyskat a kalandozék okozta léghuzat.

A kulcsszé itt a nem cselekvés. A JK-k bantatlanul végigsétalhatnak a folyosén
és semmi bajuk nem esik, ha nem prébaljak meggyjtani a faklydkat. Ha barmelyi-
ket langra lobbantjak (ha ragaszkodsz az anyaghoz és a cselekvéshez...), a faklya fel-
lobbanasaval egyidejfileg két fal hull le azon nyomban, a folyosé két oldaldn. Az el-
s6ként és utolséként belépsk Gyorsasdgprobaval megprébélhatnak kivetédni. Ha
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sikertelen, a lezuhané fal éles pereme 1k10+1 Ep sebzést okozva megfelezi Sket
(jobb esetben ,,csak” csonkol, brrr!) — l4sd a Mdsodik Térvénykényv ,kritikus seb-
2€s” részét!

A bentmaradottak megprébéltatasai pedig még csak most kezd6dnek. Miutian
kialltdk a Fold (lezuhané kémennyezet) és a Viz (elérasztott szoba) prébajat, eb-
ben a teremben a Lég tor az életiikre. A mennyezeten és a padlén tatongé lyukak-
ba egyszertien beszivédik a levegs! Nem mechanikus szivattytik, hanem mégia szip-
pantja el a kamra leveg&jét és nem is engedi vissza 1k10+1 percig. Ha nem talal-
nak ki valamit, 3 percet levegd nélkiil élve csak a gyéngyhaldszok birnak ki — t&b-
bet még 8k sem. A keletkez8 vakuum nem karositja egyéb szerveiket!

8. Az Elkotelezettség probaja

Ha szellemed a tiiz, ha lelked a tiiz,
Testvéred akkor, s nem sebez a lang!

(Idézet a Masodik Ttizzsoltarbol.)

Egy rovid folyosészakasz utdn ismét lépcsézetesen lejteni kezd a folyosé és a
mennyezet. A fehérmarvéiny lépcsSket a mennyezetrdl spirdlforma, szinte fagyott-
nak t{in& langnyelvek nyaldossik kisértetiesnek t{ing lasstsaggal. A langnyelvek
fénye bevilagitja az egész folyososzakaszt — csak fényt arasztanak, h6t nem. A lang-
nyelvek egymastdl kisarasznyi tdvolsdgban pésztizzak lassan a folyos6t — kozottik
nem lehet atfurakodni!

A folyosé ezen szakaszan viszonylag konnyen 4t lehet jutni, ha a JK-k valame-
lyike még elég Manaponttal rendelkezik egy egyszerii Fényvardzshoz — net4n a ka-
landoz6k valamelyikénél akadt titkor.

A lasst, hengeres, spirlisan kanyargé fénykévék ugyanis afféle ,fotocellak” —
ha a fehérmérvany és a mennyezet kozotti fénykévék dtjdba anyagi jellegii targy
keriil, a lsngnyelvek vorésen fellobbannak és 1k6-ot sebeznek a betolakodén: min-
den tovébbi korben + 1k6-tal n§ a sebzés, ha nem lép ki a fénysugir (tjabél!

Nem anyagi testeken nem sebeznek, rdad4sul egy fényvarazs, vagy egy feléjitk
forditott tiikér — akar zsebtiikor is — becsapja Sket.

Ha valaki megprébél lerohanni a folyos6n, még meg is tszhatja: (3k10)x1k6
sebzéssel!

(Sogron hivei itt is egyszer(ien Tt{izalakban haladtak 4t.)

9. A Szerénység prébaja

A 1épcstk egy hatalmas, kupolds mennyezet(i terembe vezetnek, melynek aljan bo-
kaig 4ll a finom hamu. Pérul jért prébalkozék hamvai. A termet j6l megvilégitia a
lépcsdsor felsl derengd langok fénye: szinte ragyognak a vésetek az iires falakon.

Lehetsz erds, lehetsz ravasz, lehetsz hatalmas,
Ha tulbecsiiléd magad, utébb kudarcot vallasz.

Az tires terem kozepén harom lépcsés, kilencszogletii emelvény, rajta egy iires trén
(izkobra hatalomszimb6lumaival. A trén tdmléjan kyr felirat: Sogron Trénja.

A legartalmatlanabb préba mind kéziil — mégis a leggyilkosabb. Aki egyszer(ien
végigsétal a termen, semmi baja nem esik.

Ha azonban valaki a trénba iil — mert Ggy véli, megérdemelte, hogy Sogron
trénjan pihenjen —, a kdvetkez§ pillanatban egy éles villanas kiséretében csatlako-
zik az el6z8 péruljartakhoz — finoman széllongé pernye formajaban.

A trén mogott ismét egy alacsony folyosé kezdddlk de a rovid folyosé végén
mar a terembdl latszik az égi fém sziklgja...

A tovébbi teendd igen egyszerii. A tompa fényfi, fekete fémsziklat borité bebor-
ténz8 rajzolatok bdrmelyikét meg kell karcolni az Angyalkarddal. A karcols nyo-
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mén kékesfehér fényhasadék nyilik a sziklan, majd hirtelen szembanté fényesség-
gel, fiilsiketitd, sikolt6 kacajjal jajdul fel a Mindenség...

vagy valamely NJK — esetleg JK! — testét hasznilja az Anyagi Stkra 1épés-
hez. Ha megjelenik, statisztikéi a Bestidriumban talalhaté ,Fh'yanra avagy
Hirnok” statisztikdival egyeznek meg.

A Hirnék tombolva tér maganak utar a Prébik Csarnokén 4t (természetesen
minden csapdat inaktival 6rokre), és konnytiszerrel szérja szét a tamadok gytirijét.
Az ostromlékat szétkergetd, pusztit6 kyr angyal diihét frd le minél szemléletesebben!
Mondanom sem kell, hogy ehhez igazdn nem kell kockskat guritanod! A Hirnok
megjelenésére még az ordaniak is felhagynak a sziget tdmad4saval, gyengébb ellen-
felekrsl nem is beszélve. Az Angyal megkiméli a még életben maradt Morgena-
hiveket és valamennyi kalandozét, ha eddig az dlpapok oldaldn harcoltak. Shar’all
nagyon is tisztdban van az utébbi napokban a szigeten tortént eseményekkel.

Miel6tt folytatna kiildetését Morgena szolgélataban, az utolsé ellenféllel is vé-
gezve, az utolsé tdmadét is megfutamitva megall, leeresztett fegyverrel a kalando-

z6k felé fordul...

Km-ként eldéntheted, hogy a megtestesiils Shar’all a sziklasirbél Iép els, JAzZ f'“omangyal kiszabadul

A faké hajii férfi haja szinte eziist fényben ldngol, ékkovekként ragyogé szemeiben egy
évezredes rabsdgdbél kiszabadulé Halhatatlan hdldja lobog. Kicsinek, esendének és vég-
teleniil halandénak érzed magad a tokéletes vondsii, komor érids jelenlétében és szavak
nélkiil is megérted az elmédben zengé tizenetet:

— Koszonom.

Ezutan — kezében a tulajdon esszencijat hordozé Alomkarddal — Shar’all elti-
nik a Fojt6-mocsér felé. A kalandozék Gjabb szévetségesre tettek szert: egy olyan
istenndre, akinek nevét egyszer — taldn hamarosan? — ismét megismeri a vilag.

{izott Amyékﬁméhbz tartozik az Isteni Sikokon. A bebortonzétt halhatatlan, A SZlget Hunaja

Morgena szolgija igyekezett megévni kérnyezetét a milé id6tsl, és az eltelt
évezredek sordn — rnabérténét fokozatosan tégitva — hatalma alé vonta a szigetet.
A szigethez kozeledSk mér vagy kétldbnyira a partokt6l, valami kiilénss habor-
gast éreznek mind az asztrdlis mind a mentélis sikon — Shar’all azonban til 6vatos
ahhoz, hogy az aura forrasit azonositani lehessen. Az égi szikldba z4rt Angyal ha-
talmanak két fékuszpontja Quiphann romviérosa és a Prébiak Csarnoka a Sogron-
templom alatt. Itt masképp, torzabban halad az id& az élettelen targyak szdmara, az
él6k pedig az Isteni Stkok, a Manah4l6 és a Pszi elérhetetlenségét tapasztaljdk.

Htramokkal zstifolt sziget Morgena birodalménak egyik utolsé morzssja: az el-

1. A papok radébbennek, hogy hidba fohdszkodnak, isteneiktsl nem kapnak va-
razserst, mig a szigeten vannak. (Ha nem jénnek r4, te ne 4ruld el nekik az okat!)

2. Az Alomangyal jelenléte ezenfeliil meghitsitja a Pszi-pontok felhalmozasat
is: csak a természetes tton — kénny(i pihenéssel — visszaszerzett Pszi-pontok térnek
vissza. Aki viszont meditélni, aludni, Tetszhaldlba meriilni prébal, ismertesd meg az
JAngyal hivdsdval”... Ha tGjra prébélja, Shar’all Gjbél iizen....

3. A szigeten maradék gyogyitasi és regeneralédasi kisérletei rendre kudarcot >
vallanak — és ne hagyj nekik 1élegzetvételnyi id6t sem! Akik viszont nem aludtak, -~

alaposan kimeriilnek.

Az alvashidny hatasai

Az alvashiany el&szor -1, a masodik ébren toltott éjszaka Gjabb -2, a harmadik 4t-
virrasztott éjszaka Gjabb -3 (azaz &sszesen -6) levondst jelent minden tulajdonsag-
bél, a megfelels harci és egyéb médositékkal! Ha valamelyik érték O-ra csokken, a
JK azon nyomban, helyben elalszik. A kipihenéshez 8 + annyi 6ra kell, ahdnyszo-
ros negativ médositék sijtjdk a kalandozét. (Harom nap 4tvirrasztdsa utin tehat
8+1+2+3, azaz 14 6ra egyfolytédban.)
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4. Az Aura misik gécpontjdban Quiphann halott utciin boklaszva, a kiilénbo-
28 épiileteket felforgatva néhany val6ban értékes holmit is taldlhatnak. Ezeket a
térgyakat azonban csak a vérosban és a szigeten 6vja az Alomangyal magisja.
Amint elhagyjik a szigetet, minden quiphanni romok kéziil szirmazé tirgyra dob-
nod kell a , Targyak ellensllasa” (Els¢ Térvénykinyv) fejezetben kozoltek szerint,
mintha a sziget elhagyasakor Elemi tiiz tAmadés érte volna Sket:

El&szor dobj 1k10-et, majd szorozd a Térgyak ellenélldsa tablazatban az Elemi
tfiz okozta karoknak megfelelGen:

Ha pl. 1k10-en 4-et dobsz, ext egy fa tdrgy (kyr stilusii §j) esetén 2-vel kell szorozni.
Az Osszes ,,sebzédés” tehdt 8 STP: mivel a viszonyitdsul haszndlhaté fa tdargy (fegyver-
nyél) minimum 12 STP-vel bir, ez azt jelenti, hogy a kalandozé megtarthatja kyr fjdt: a
sziget elhagydsakor a ,normdl idébe” visszakeriil§ targy kissé viharvert kiils6vel ugyan,
de megiiszta a valds idébe visszazokkenést. Egy kimyv esetében mdr rosszabb a helyzet.
1k10-en dobott 4 esetén 8-cal szorozva a kyr kédex 32 STP-t ,,szenved”, ha elhagyja a
sziget kiilonds aurdjdt. Ez egy 6 (max. 8) STP-vel biré kinyv esetén drdmai eredménnyel
jdr: porrd omolva pereg ki a kalandoz6 kezei koziil. (Valéjdban egy kényv csak akkor tisz-
hatja meg a sziget elhagydsdt, ha 1-et dobsz a tizoldaliival: ekkor némi haszndlhaté tore-
dék marad beléle.)

A szabély kegyetlennek tiinik, de ha belegondolsz, hogy mi vir egy kozel ha-
romezer éves konyvre, ha kihozzak a csipkerézsika-dlomba meriilt varosbél és az
Alomangyal aursjat elhagyva egy pillanat alatt csap le r4 a mal6 id6...

FONTOS! Shar’all kiszabaduldsaval a szigetet 6v6 aura 6rokre megszinik.
Quiphann kisértetvirosa s6hajtasnyi id6 alatt dsszeomlik az elmalt haromezer év
sulya alatt.

L. #ész: Darov

és ott kérdezgskodnek a szigetrdl és furcsa ,,papjair6l”. A varos népe, a he-
lyi alvilag és a gréf mas-més szemmel nézi ,Noir hiveit”. A JK-k megpré-
bélhatnak elvegyiilni a tomegben, érdekl8dni a piacon, fogadékban, nagyobb for-
galmi helyeken, esetleg felvehetik a kapcsolatot Daroveen egyre er&sebb és maga-

biztosabb tolvajklanjaval — lasd az NJK-k lefrdsdban!

Hkalandczék barmikor donthetnek tgy, hogy meglatogatjik a kozeli varost

Pletykak a piacon, kocsmakban...

Ha a jatékosok megprébalnak elvegyiilni a témegben, esetleg koldusoktél, rém-
lanyokt6l prébalnak informéciét szerezni, a kovetkezs hireket és alhireket hallhat-
jak:

— A papok igazdban nem is a jéslatok kedvéért lakjik a szigetet: valami eldsott
kincs utédn kutatnak esténként. Sokan latni vélték Sket, amint fiklyafénynél ba-
rangolnak a sziget romvarosaban. (Részben igaz, de a Morgena-hivek nem kincset,
hanem az Almodé Angyalt és az elveszett kardot keresték.)

— Noir papjai nagyon megvéltoztak az utébbi évben. Mintha mar nem érdekel-
né Sket az Almok megfejtése, az utébbi hénapokban csak kelletleniil vilaszolnak a
kivancsiskodéknak, mintha terhiikre lenne a busésan jévedelmez& zarandoksereg
- is. (Igaz mi6ta nem Noir, hanem Morgena hivei uraljék a szigetet, nehezen viselik
a jovevényeket, noha beléliik élnek.)

— A grof kiilonosen viselkedik az ut6bbi négy hénapban: elbocsétotta udvari
magusat, aki utébb nyomtalanul eltiint. Taldn Osszefiiggésben van ezzel, hogy
Daroveen sszes ismert vardzstudéja és vajdkosa elhagyta a varost — a legtobben el
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sem bucstztak! (Igaz, a zauder-gréf a tolvajklan segitségével megszabadult a lelep-
lezésére képes kalandozoktdl és vardzshasznaloktol.)

— A virosi tolvajok kezdenek elszemtelenedni. Rdadasul az utébbi hénapokban
tobbszor eléfordult, hogy az elfogott gazemberek a lezart varosi tomldcbdl tiintek
el — megszoktek, vagy meggyilkoltak Sket? (Igaz, a zauder-gr6f minden gazembert
igyekszik felhasznélni céljai érdekében.)

— A zarandokok egyike a jéslatot kévetSen bevette magit a szigeten komorlé
romvarosba és mesés kinccsel tért meg. (Nem igaz.)

— A varos el van itkozva: minden pap és magiatudé elhagyta Daroveent az
utébbi hdrom hénapban. Mind a féltucatnyi vardzstudé az egy Toberlan kivételé-
vel, de hat & tal 6reg ahhoz, hogy barmi félnival6ja legyen. (suttogva:) Meg aztin
talén nincs is ki a négy kereke... (Igaz, a zauder-gréf rovid dton akart megszabadul-
ni a leleplezéssel fenyeget§ mégiatudéktol, az dreg templomaba zark6z6 Dreina-
papot viszont nem tartotta veszedelmesnek.)

— A muilt héten kalandozécsapat érkezett a varosba: erészakosak és magabizto-
sak voltak. Egy verekedésben az utolsé székig felapritottik a Birkapdsztor nevii fo-
gadét. A grof, ahelyett hogy elfizte volna Sket, magahoz rendelte az agressziv tar-
sasdgot. Azéta senki nem latta Sket. Tomlocbe vetette Sket, vagy megisztik szam-
(izetéssel?

(Féligazsag, az Abbit Kosok valéban szétverték az ivét, a gréf azonban a szolga-
lataba fogadta Sket — azéta a hattérben tevékenykednek.)

— Az egyik zardndok a jéslat hallgatésa kézben belezuhant a Réviilet Kitjaba.
Hatalmas morgas tort fel a mélybsl, vérfagyaszté sikoly... A zardndokot sosem l4t-
tak viszont. (Egyszer(i rémbhir.)

— A joéslatok kyr nyelven hangzanak el — végiil is mit viarna az ember egy régi
kyr templomban? (Igaz.)

— A viros ,er8s embere”, Gobuser, egy csapat forrévér ifjonc kiséretében fel-
kereste a sziget romjait. Egyediil tért vissza, galambd&szen, bevérzett szemmel, sikol-
tozva-nyéaladzva. A varosiak nem merték megérinteni sem, mert b6rén gennyes fe-
kélyek nyfltak. Reggelre felakasztotta magét. (Igaz.)

— (Gtinyosan:) Tibossan, a révész nagyon megvéltozott. Miéta nem jér inni és
nem hajkuréssza a varos 6réomlanyait, j6forman alig gy&zi az evezést. Nagyobb ara-
d4sok idején pedig egyszerfien kifordul kezébdl a lapat! (Igaz, mi6ta a révészt ,le-
véaltotta” a masodik zauder, a kompmesternek nemcsak a szokésai, de a rutinja sem
a régi. A zauderek viszont a személyében kit{ing beépitett hirforrassal és hirvivs-
vel birnak a sziget és a véros kozott.)

— A pyarroni Szent Szék inkvizitorai azt tervezik, hogy a jovSben egy kisebb csa-
pat démon(iz8 keresi fel a sziget gyants romjait. Mar régen meg kellett volna
tenni... (Igaz. De vajon honnan szereztek réla tudomast?)

Az informéacidkat lehetSleg ne egy csokorban ziditsd a JK-k nyakéba: sokkal
szinesebb — és hihetébb —, ha magad meséled a térténetet! Itt egy nagyhangi ré-
szeg kdromkodésa... amott békésen beszélgets polgarok... piaci standjuk mogott iil-
dogéls, unatkozd, kiabals kofék... szdradé ruhdkat teregetd, egymdas udvaraba 4t-
kiab4l6 csalddany4k... garantaltan ,,j6l értesiilt” 1éh(it8k, akik a kalandozék nyaka-
ba varrjdk magukat, és hirekkel vagy alhirekkel fizetnek egy-egy pofa sorért, né-
hény rézért... a JK-k nyoméban uszélyként vonulé kivéncsi-erdszakos utcagyere-
kek... Akéarkinek a sz4jaba adhatod a hireket és utébb még csak nem is vonhatjik
Sket felel&sségre: a legtobben valéban el is hiszik, amit allitanak.
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grof vasszigorral tartatta be Eligor herceg torvényeit, a varosban uralkodé

kozbiztonsag elérte a méltan hires ereni atlagot. Mi6ta azonban a zauder
atvette a helyét, visszdjara fordult a helyzet: a zauder-grof szovetségeseket keresett,
és Merghon cwa Tissar korabbi szolgéi és fegyvertarsai viszolyogva fordultak el a
hirtelen hiivossé, kegyetlenné valé algroftol. A zauder a varos gazemberei kozott
talalt hiveket: Daroveen bandit4i és tolvajai nem vért szovetségesre leltek a meg-
valtozott gréfban. A helyi tolvajkléan egyre-mésra kapta a megbizésokat kiilonbsz8
— altaldban magikus hatalommal biré — személyek eltiintetésére. A varizslok és
vajikosndk utdn a papok kovetkeztek. Méara csupan a Dreina-templom egyetlen
Gsz papja vallan nyugszik a varoska lelki életének gondozasa.

A tolvajok szivesen villaltik a gyilkossagokat. Hizelgett a hitsaguknak az éjfél-
tajt felbukkan6 csuklyss idegen bizalma, a kévér pénzeszacskékrél nem is beszél-
ve. A viros tal kicsi — és ezidaig til békés — volt ahhoz, hogy sajat orgyilkos céhe
legyen.

Daroveen tolvajai pedig vérszemet kaptak a sikerektdl. A legtobben koziiliik
minimum egyenranginak érzik magukat Erion mestertolvajaival, sokan pedig egye-
nest a Toroni Birodalom hirhedt tolvajklanjaihoz mérik magukat.

Nagyobbat mar nemigen tévedhetnének. Rokék csupén a csirke6lban, akit még
egy valamirevalé kutya is kénnyedén széttépne. A zauder-grof jovoltabél azonban
nincs igazi ellenfeliik: az 4lgréf iigyesen leszdmolt a varosi Srség legjobbjaival.

Ha a kalandozék kapcsolatot keresnek veliik, a koldusoknal, utcagyerekeknél,
bordélyhazak (kettd is van!) vagy fogadék (ebbsl pedig harom) tulajdonosainal ha-
gyott iizeneteken 4t kérhetnek taldlkoz6t.

A talalkozas igen misztikus hokuszpkuszok kozepette zajlik: pontban éjkézép-
kor, a varos kdzpontjaban, a Préféta Szobranal varja ket a kozvetits: csuklyaban,
alarcban, ahogy ilyenkor illik. :

Ezutan fertalyérakon 4t bolyonganak fel-al a varosban, majd kisérdjiik egy si-
katorban bekéti a szemiiket (ha er&szakoskodnak, beéri azzal is, ha behunyjak be-
csiiletszéra) és egy csatornajaratba vezeti Sket. Par perc gyaloglas kovetkezik a
meglepSen szdraz csatornafolyos6n és miris a céh feje, a Doquarro, a Mestertolvaj
el6tt allnak.

Az ablaktalan, foldmélyi tireget k6zépen racs valasztja el, a rics mogote 4ll a hé-
hércsuklyat visel6 Doquarro, az egyetlen fényforrés az ajt6 mellett pislakolé faklya.
Rejtett 16réseken 4t fél tucat mérgezett vesszejti (lasd daroveeni dlomméreg) nyil-
puska szegez&dik a kalandozékra, ,csak a miheztartds kedvéért”.

Doquarro el8szor a kalandozék el6z8 tettei felsl faggatézik (esetleg hallott is
egyikr6l-masikr6l), majd szovetséget ajanl a sziget lerohanésara (ugyanis ezt a fel-
adatot kapta legutébb a csuklyss idegentdl). Hajland6 ésszesen 6tven aranyat fi-
zetni, ha a timadds az frmagjt is kiirtja a ,Noir-papoknak”. Igérni persze barmeny-
nyit tud, de nem 4ll szandék4ban fizetni (a visszatton legyilkoltana a JK-kat), csak
ha valéban musz4j.

Szeretné, ha a mészarlas éjszaka torténne és legszivesebben olyan latszatot ad-
na a dolognak, mintha az 4lom-papok egymést mészéroltak volna le, valami bels§
torzsalkodéas sorén.

Ha a JK-k belemennek a tdmadas tervébe, tgy tervezi, hogy a kalandozék ve-
zetnék a tAmadést, és amikor ,kiugratjdk a nyulat a bokorbél”, lecsapndnak — or-
vul — a daroveeni tolvajok...

Ha visszautasitjak az ajanlatot, a Mestertolvajrél lefoszlik a fennsSbbséges szi-
vélyesség méza: révid Gton azt tandcsolja a kalandoz6knak, hogy hagyjik el a vi-
rost és a szigetet.

Danoveen alvildga joszerével csak vegetélt az utébbi években. Az eredeti

— Nem szivesen szembesitelek titeket Daroveen mestertolvajainak valédi hatalmdval,
mert a magatokfajtanak mindenhol akadnak bossziiszomjas ismerései, de ha a kivetkezé
alkonyat a vdrosban vagy a szigeten taldl titeket, ellenségként bkkanunk fel a hdtatok-
ban, amikor a legkevésbé szdamitotok rd!

Daroveen a daroveenieké!

Doquarro g6gos, és felettébb ravasz. Leirdsat az NJK-k kozott taldlhatod!
A megallapod4s ut4n ismét vissza a csatornajiraton 4t. Doquarro figyelmezteti
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a JK-kat, hogy tartézkodjanak a felesleges hdskodéstdl, mert egész Gton nyilvesszék
szegez&dnek rajuk. A fold mélyén pedig 6k vannak otthon...

Ha a JK-k nem tavoznak a varosbdl, és a kozeli varosi fogad6k valamelyikében
kivdnnak megszéllni, a tolvajok tovabb prébélkoznak a ,kitizésiikkel”.

Az Ejszaka Virdgai” egy id6sebb, tapasztaltabb ,hélgyeket” foglalkoztato,
patins intézmény, ahol a kuncsaft szava szentirds. A ,Mosolygé Macskdk
Hadza” viszont csupa lelkes, ifji amat&rbél 4ll6 tarsulat. Az drak kozepesek.
A bordélyhizakban sem juthatnak tébb, vagy més 1nfonnac1ohoz, mint amit a
varosi boklaszas kozben szedhetnek fel.
Nem kizart, hogy a kalandozéknak eszébe jut, hogy felkeressék a varoska egyet-
len papjat is. Toberlan, a Dreina-pap fura kis regember. Evek 6ta nem mer kimoz-
dulni templom4bdl, itt fogadja és jogi tandccsal latja el a hozza fordul6kat.

Ha a bordélybazakat keresik fel — kettd is van —, ne szamitsanak tul sokra.

Betegesen fél a tomegt6l, a nyilt terektsl; a zauder-gréf is hallott a vénember

fura fébiajarol, ezért (még) nem itélte veszélyesnek. Az dregir gyanakszik, hogy a
varazstuddk és papok eltiinése kapcsolatban 4llhat a gréf hirtelen megvaltozasaval.
O csak azért menekedett meg — véli —, mert tizenkét éve ki sem tette 1abét a masz-
szfv Dreina-templombdl.

Ha éjszakira nem mennek vissza szigetre, a varosi fogadék barmelyikében meg-
szallhatnak.

A Préféta Barlangja — Erényes, kissé gyornorbajos kiilsej(i fogadés, hiivos hangu-
lat, elképesztd tisztasag, kényelmetlen 16cdk. Békésen iszogat6 polgarok, allasukat
vesztett varosdrok mint kidob6emberek — csak semmi hangoskodas!

Allj meg Viandor — A legnagyobb fogadé. Atutazé vandorok, katonék, varossrok
torzshelye, tucatnyi kénny(ivérli — mérsékelten bijos — markotdnyosnével. A foga-
dés hajdan kalandozé volt (3. TSZ-{i harcos), utébb 6nnén gyavasiga miatt vélasz-
totta a kényelmesebb életet. Nagyotmondé és sz6szatyar. Ot évig tarté kalan-
dozémuiltjanak eseményeit tizenkét éve meséli nap mint nap és nem ismétli 5nma-
gat.

Gazduram — A legolcsébb fogadé. Parasztoktél, 16kupecektél, részeg danészas-
t6l hangos az év minden szakéban. A fogadés — sértehaja, veres arci, hisos kép,
harcsabajszii behemét — maga is szivesen néz a pohér fenekére. Csaladias — bar kis-
sé bocskoros, csujogatés — hangulat. A koszt itt a legjobb. Kidob6ember nincs, a
vendégek maguk taszigaljak ki az okoskodékat.

A Birkapdsztor nev{i igénytelen kocsmit nem kereshetik fel: az Abbit Kosok
diihkitorése kovetkeztében jelenleg 4tépités alatt 4ll.

Akérmelyik fogadéban szallnak meg, estére csak emeleti szob4t kaphatnak — a
fogadé elsé emeletén, az utcéra nyil6 ablakkal. A tébbi szoba foglalt.

Ha a kalandozék aludni témek, a daroveeni tolvajklan Ejkézép idején csap le
rajuk. 2k6+ 2 tolvaj tdmad. Kétélen belendiilve betérik a zsirozott disznéhélyag ab-
lakot és kézi nyilpusk4ikbol néhany gyors lovést adnak le az ocstidé kalandozékra.
Ha van idejiik, egy-két dobétért is elhajitanak (a t&rok és nyilhegyek a daroveeni
dlomméreggel mérgezettek, lasd ott), aztan a hiztetSkre vetik magukat. Ha a ka-
landozék iildézébe veszik Sket, magukra vessenek...

Ha a kalandozék az ajtén kirontva kérnek segitséget, néhany tolvaj ott is les-
ben 4ll, igy a kilépSket mérgezett dobotdrok és nyilak zapora (2k6) fogadija.

A tolvajok nem torekszenek mindenéron a kalandozék elpusztitdsira — remé-
lik, hogy az dlomméreg hatasara rajuk toré réméalom (lasd a Rémdlom cimii részt)
tobb, mint elég lesz, hogy fejvesztve menekiiljenek a varosbél.

egyik legkritikusabb pontja. A zauder-gr6f ugyanis retteg a kalandozéktél,
akik leranthatjék ré6la a leplet, és tapasztalatbél gyloli a fajtajukat. Tl sok
alakvilté Osszeeskiivést hitsftottak meg Ynev-szerte a veszedelmes kalandorok,
hogysem megtiirhesse garazdalkodasukat a vérosban.
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IV. rész: A Kisérntetvaros

Az algr6f meglepSen tavolsagtarté és hiivos: a kalandozékat a templomrom le-
rombolasara buzditja:

— Amit abban a templomban miivelnek, istentelenség! Egy dtkozott toroni tiizisten
templomdban imddjdk Noir szent hitét. Pénzt kémek a jévéalmokért és joslataik felfor-
gatjdk a vdros, felforgatjdk az Unié békéjét... Ex a pyarroni hit megesifoldsa, uraim!

Uzzétek el 6ket — fejenként tiz aranyat fizetek a sziget megtisztitdsdért és ezenfeliil
minden szektds fejéért egyet-egyet! Ugy tudom, fajtdtok szereti az effajta fejvaddszatot...
— nevetése csikorgd, mint a bidogbogracsban megcstisz6 kés.

Ha a kalandozék megtagadjik a segitséget, a grof dithdsen faképnél hagyja Sket.

A gréffal valé talalkozés tobb szempontb6l is kritikus. A zauder ugyan az elmdalt
négy hénap alatt beletanult a gréfi viselkedésbe, de Lélektan, Emberismeret, mester-
fokii erv Nyelvismeret birtokaban, esetleg megfelels fiirkészmagiskkal, pszivel fel-
tiinhet a grof idegenszerdsége...

Ha leleplezik &t, a gréf az Srséget (1k6+1 varosort — lasd ott) uszitja rajuk, mi-
kozben menekiilSre fogja a dolgot. Egy alakvaltét pedig nem kénnyi iildézni; ha
besurran egy szobaba, mér ,m4s emberként” 1ép ki onnan! Ha mégis utolérik és le-
vagijak, a grofi rezidencidn kitor a kdosz.

A viroskan trré lesz a panik, az emberek alakvaltokat sejtenek minden jaréke-
16ben... De legalabb a gréf és bandéja nem ostromolja majd meg a szigetet.

Ha maradnak még egy napot, vagy a masodik napon (higr napjan) keresik fel a
vérost, a fesziiltség fokozédasat érzékelhetik, de még viszonylag hiboritatlanul nyo-
mozhatnak. Estére viszont megkapjak a gréf ultimitumat, és ha a kovetkezd reg-
gel is a varosban éri Sket, az 4lgr6f varosérei (2k6+3 harcos) megindulnak a ,ve-
szélyes csavargdk” letartéztatdséra. A gréf nem akar kéretlen szemtanikat, ugyan-
is még ezen a napon meg akarja ostromolni a szigetet.

Ha a JK-k eddig sem 4lltak volna a ,Noir-papok” oldaléra, a sziget védési a ki-
sértetvarosba menekiilnek, az algrof serege pedig nekilat a Sogron-templom elpusz-
titdsanak. A felfogadott zsoldosok igen diithdsen térnek vissza a véarosba: a Kt
Temploméban ugyanis egy fia aranyat sem taléltak. A gréf (ha a JK-k még mindig
a vérosban vannak) a kalandozékra uszitja csalédott zsoldosait, mondvin, hogy a
JK-k rejtették el a ,Noir-papok” kincsét.

Ha a JK-k a kovetkez& napon sem hagyjak el a varost (ez felettébb valészinfit-
len, ha nappal a zsoldosok, éjjel a daroveeni tolvajok zaklatjdk Sket, raaddsul nem
sok értékes informaciéra tehetnek itt szert, mikdzben egyre-masra érkeznek a hi-
rek az ostromlott szigetrdl), a negyedik napon tandi lehetnek az 4lgréf panikszerti
menekiilésének. Az ordani osztag vardzstudéi elsl menekiil, vagy megsejtette az
Alomangyal szabadulésat... Ki tudja?

tik fel a kérdést: mit Sriznek, mi olyan rettenetesen fontos ezen a szigeten?

A kérdések elvezetnek a sziget kozepétsl a déli szigetcsiicsig hiizédés, bi-
borfolyondérral bendtt kyr kori kisértetvaroshoz, Quiphannhoz is.

Ha fel akarjik kutatni a varosromokat, néhany dolgot érdemes észben tartani:

Hkalandezék az els6 nap déluténjén, vagy a kévetkezd napokon jogosan ve-

1. A falakon a hirhedt biborfolyondar tenyészik, amely minden nedvességet fel-
sziv a levegdbdl, a folyondarral szimbi6zisban €16 kéksavgomba pedig minden mik-
roorganizmust és aprébb él8lényt elpusztit. A csaknem hdromezer éves Quiphann
ennek — és az Alomangyal jelenlétének — készonhetSen megddbbentden jé allapot-
ban maradt meg.

A varosban még erSsebb az egész szigeten érezhets édes-savanykas szag, a bi-
borfolyondar éjjel nyilé virdgainak illata. A viragok lehelete itt meglehet&sen t6-
mény: 1k6 6ran beliil viszonylag gyenge (4. szint{i), de meglehet&sen zavaré ideg-
méregként hat.
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A vérosban kutakodék viziondlni és hallucinalni kezdenek; a baj csak az, hogy
latomdsaik egyre valdszeriibbek lesznek, egyre kozelebb sodorjak bodult elméjiiket
az Antisshoz, ahol az Alomangyal és Noir vivja kiizdelmét a lelkekért.

A biborfolyondar és a kéksavgomba leirdsat lasd az NJK és szornylistaban!

2. A vérosban bolyongék szamara prébald érzékelteni a kiilonds szogekben meg-
tors fényt, a furcsan élettelen szineket, a tulajdon kongé hangjuk keltette hatbor-
zongat6 hatast. Ha nem csapnak zajt, a halott varosban soha, semmi nem mozdul...

Az ,égi sziklaba” borténzott Alomangyal jelenléte megh4traldsra késztette itt a
mindent elemészt§ id6t — az 4r azonban az élet teljes kiszorit4sa volt. Shar’all csak
a biborfolyondért és a kéksavgombat — Morgena kedvelt dldozati névényeit — tfir-
te meg, ezek azonban j6, ha éutizedenként egy-két ujjnyit névekedtek a lelassitott
idej(i varosban.

A halott varos hangulatit prébald minél vészjoslobba festeni — végiil is nem az
a cél, hogy a JK-k itt t6ltsék a ,Noir-papok” megmentésére szant draga id6t. A fé-
lelemkeltésben segitségedre lesznek a varos orokéletii kisértetlakoi is — ne alkal-
mazd Sket nyaklé nélkiil, 4m ha ,harcorientalt” csapatnak mesélsz, ne tagadd meg
t6liik! Amikor a kalandoz6k betoppannak egy-egy épiiletbe, soha ne mondd el ne-
kik az épiilet rendeltetését: meglehetSsen illizibrombol6, ha egy haromezer éves,
idegen kultdra varosit felkutatva fgy indul a keresés: ,Egy borbélyiizletbe léptek
be...”

Talaljsk ki 8k, hogy hova keveredtek!

Ha elunjik a nézel&dést, ne prébald ket a varosban marasztalni (pl. ,,Gavin, a
kisérétok azt mondja, itt még rengeteg érdekes kincs lehet...” ), hadd menjenek to-
vabb!

A cél nem a varos felkutatasa.

A romok nemcsak kockézatot, de némi kincset is rejtenek (lasd Quiphann kin-
csei). Nincs értelme pontos térképet adni egy tobb négyzetmérfoldes, siirtin beépi-
tett teriiletr8l, helyette donts szabadon, hogy merre béklasznak, esetleg hasznald
az alabbi tablazatot, hogy megtudd, miféle romhoz érkeztek a kincsvadaszok:

Dobj el6szor 1k6-tal, hogy eldontsd, melyik altablazatot hasznilod a késébbi-
ekben:

1-2: A legrégibb kyr vdrosromok: 3-4: Az tijabb betelepiilsk épiiletei
1: Alkimistam{hely 1: Kovacsmiihely

2: Templom 2: Borbélymiihely

3: Csillagda 3: fjkészits

4: Gyertyadénts 4: Bordélyhaz

5: Kerdmiamfives 5: Hentes

6: Uvegfivé 6: Batorkészits

7: Ekszerész 7: Fiszeres

8: Villa 8: Kérhaz

9: Szinhaz 9: Szeszf6z8

10: Ranakovécs 10: Pérul jart kalandozé

1-2: l:egrégibb varosromok
3-4: Ujabb betelepiilsk épiiletei
5-6: Legfiatalabb épitmények

Majd dobj 1k10-zel, hogy 14sd, mibe botlottak:
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5.6: A legfiatalabb épitmények

1: Herbalista

2: Fogad6

3: Cserz8miihely
4: Istallo

5: Szerszamkoviécs
6: Taverna

7: Kényvtar

8: Borton

9: Kereskedshaz
10: Piactér




Az épiiletek részietesen
Legrégibb varosromok

dlomszer(ien suhané évezredeket. Az épiileteket mintegy két és fél ezer éve
hagytik el a Toronba visszaszorulé utolsé kyr kolénidk. Valésziniileg 8k ho-
nositottdk meg a kéksavgombit és a levegét szikkaszté biborfolyondért. A véros
mikroklim4ja a két névénynek kodszonhetSen jéforman péra- és csiramentes. Az
épiiletek magukon viselik a jellegzetes kyr stilusjegyeket — legtobbjitk meglehets-
sen tires, bar a folyondé4rtakar6 az 6vatlan betolakod6k zomét is tavol tartotta.
Ezek a romok épitészetileg az Gn. ,békés korb6l” sziraznak: hatalmas belss te-

2 o

rek, konnyed fvek, rugalmas, 4lland6é mozgést idéz8 formék jellemzik Sket.

Hsziget északnyugati részén meglehet8sen sok kyr épiiletrom vészelte 4t az

1: Alkimistamiihely

P

A meglepd épségben megmaradt, karcsd, kereknek ting (val6jaban tizenegy szog-
let(f) tornyot és tartalmat a k&be vésett Allandésdg rinsk mégisja 6vta meg a pusz-
tit6 id6tSl. A harom emelet magas torony elsé szintje a kyr mester lakéhelye, ne-
tan boltja lehetett; a falak mentén szdmos, kéksavgombaval lepett sirgaréz parizs-
tarté arvilkodik, hajdan illatos fiistol&szerek 4llvanyai. A falakon faklyatarték,
szintén hasonlé 4llapotban. A torony kozepén felfelé kanyargé, spiralis csigalépcs6
vezet az els§ emeletre.

Az emeleten fémpolcok, felborult k6kadak, torott vazak, egy teljesen szétmal-
lott ladaban 1k6 kerdmiapalackok: dugéik mér k6keményre szikkadtak, a fenekiik-
re szaradt mézgas anyag valaha taldn az évszazadokkal szivésan dacolé varazsital,
netdn méreg lehetett, amelyet mégis kiszikkasztottak az évezredek.

Ha igazdn nagy hatalma mester mithelyébe botlottak, ezek a ragacsok felhigit-
va akar még felhasznilhatéak is lehetnek. Ehhez a kés6bbiekben dolgozz ki néhény
példamérget, netdn varazsitalt — ha megszorulsz, hasznald az Els6 Torvénykonyvet!
De aki barmi j6t is vér egy Gjrahigitott, haromezer éves kotyvaléktél, magira ves-
sen. Szérnyaljon béatran és gonoszul kalandmesteri fantéziad!

A misodikon lakhatott az alkimista. A hevenyészett, csontszraz 4gy porrad om-
lik az érintésre, akarcsak a legfelss, beomlott szint szekrénye. Néhany érdekes kiil-
sejii tiveg- és fémedény, talak, fura mérlegek, lombikok egészitik ki az évezredek
6ta elhunyt mester laboratériumat.

A falakon mindenfelé eziisttel maratott vésetek: az idével dacolé Orskrindk je-
lei. Az id& azonban — kyr mégia ide vagy oda — mégis gySzedelmeskedik: lassan el-
emészti az alkimista tornyat.

2: Templom

Morgena temploma! A legjobb 4llapotban megmaradt épiilet a varosban — nem
csoda, hiszen az Almodé Angyal erre ﬁgyel,leginkébb. Pentagramma alap, 6tszin-
tif (tizenkét 14b magas) katedralis, a hires Arnykatedralis kicsinyitett masa. A kar-
cst fvek, kiilonds szogekben hajlé falak, tdgas belss tér oszlopcsarnoka egy letiint
kor (épitészetileg ,,a békés kor masodik fele”) hajdan erSs istenasszonyit idézi.

A falakat diszit& fresk6k mar rég kivehetetlenek, a dombormiiveken és a né-
hany csodélatos épségben megmaradt rézsaiiveg ablakon viszont még jol lathaték
az Amyékarn6 kései dbrazolasai: a Sotét Asszonyt a haromfejt Tharr ellen felléps
Bossz4ll6 Anya képében 4dbrazoljak, amint lobogé képennyel tipor a Haromfejii
szornyisten hivein...

A sokszoglet oltar koriil sugar alakban helyezkednek el a marvanytombok, me-
lyek a hajdani padokat tartottdk. A belss falak nélkiili, hatalmas tér ellenére a
templomhajé egyetlen 6riési oszloperdének tiinik — a békés kor masodik felében
rengeteg oszlopot hasznaltak, inkabb esztétikai okokbo6l, mint statikai sziikséges-
ségb6l. Az oszlopokat névény- és allatszimbélumok diszitik.

Az oltaron kilenc4gd, szinarany (!) gyertyatart6, melyet &si eredete még inkabb
felbecsiilhetetleniil értékessé tesz. (Minimum 50 arany barmelyik szabadpiacon.)
Az oltér koriil szanaszét heverd csontok azonban évatossagra intenek — az elmailt
évszazadok vakmerd, hitetlen kalandozéi 8k, akik keziikkel illették az Amyékﬁmc’)’
kincsét.

(Az oltérhoz csavarozott gyertyatarté kérénként 1k10 Ep-t sebez minden nem
Morgena-hitii prébalkozén, aki kezével illeti!) Akik a templomban lelik hal4lukat,
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képtelenek elhagyni azt és éjjelente szellemként riogatjék a falak kozé merészkeds-
ket. A katedrilis el6hajéjaban serleg alaki épitmény emelkedik a kupola f61¢; haj-
dan afféle f&papi paholy lehetett. Jelenleg néhany csontot leszamitva iires. A cson-
tokrél mar nem lehet megallapitani, hogy kiknek a maradvényai... (Vakmers pré-
balkozék, akiket a szellemek vizi6ja pusztitott el.)

A falak mentén korlat nélkiili, keskeny csigalépcs6k kisznak felfelé és a temp-
lomkupola magassagiban egy zért toronyszintben t{innek el. A lépcsskrél igen kon-
nyii leesni (2 x Ugyességproba; ha az sikertelen, tolvajok tehetnek még egy Mdszds
prébit is!). A kupolacstics torny4t teljesen belepi a biborfolyondar, a cellakra osz-
tott térben sok mindent elemésztett a felsébb régidkban intenzivebb nedvesség.
Néhany értékesebb, ,orokéletl” fémtargyat taldlhatnak itt: abbit brossokat, vékony
mithrill homlokpédntokat, mégidval felruhazott uscayha-koszorikat... Ha bdrmilyen
varézstargyat ideképzelsz, javaslom, az ne legyen hasznos (jéindulatd)! Ha valami
tényleg hasznélhat6 lenne, csak elvitték volna a fosztogaték a lepergs szdzadok
alatt — rdadasul akkor Morgena papjai sem hagyték volna itt...

A kupolatoronyban békl4szék 1éptei alatt barmelyik pillanatban hatalmas ké&-
koloncok lazulhatnak meg és zuhanhatnak al4 — jaj annak, aki ilyenkor a féldszin-
ten boklaszik. A templom — a kyr varosrész legmagasabb épiileteként — igen sok
nedvességet kapott a magasabb régiokbdl és az eltelt csaknem hdromezer év még a
Morgena-Angyal erdfeszitései ellenére sem tett jot a hiresen szilard kyr épitSele-
meknek...

3: Csillagda

Karcsi, amfora alak, kilencszogleti épiiler az 6kyr vérosrész masik magas épitmé-
nye. Az als6 szintek jorészt iiresek, a tet8 padlatén viszont még felismerhet&k a mo-
zaikkovekbdl kirakott csillagképek és egy kiilonds haromszog, melyet baljés kiné-
zet(i idézGjelek és szimbélumok vesznek koriil.

4: Gyertyadntd

Kétszintes, éles sarkokkal, kiviilrél faklyatartékkal hivalkodé épiilet. A foldszintet
egy széles asztal osztja ketté. A hiats6 fal polcain kiilénféle szerszamok, gyertyavi-
asz, csontszaraz tiizifa, faklyak és persze gyertyak lathat6k. Alapos kutatéssal 1k10
j6 illata fistport, faklyakat, gyertydkat taldlhatnak a rengeteg félkész, hasznélha-
tatlan termék kozott. Az emeleten a lakérész talélhatd, teljesen értéktelen marad-
véanyokkal.

5: Keramiamiives

Szintén kétszintes, hétszog alapi épiilet, az alagsorban maga a miihely. Szerszamok,
fazekaskorong, agyagmintik lithaték mindenfelé. A mésodik szinten a lakérész
agyakkal, egyszer(i haziholmikkal.

6: Uvegfavo

Egyszintes, téglaforma épiilet, melynek legnagyobb részét a hasas kemence foglalja
el. Szanaszét hevernek a megmunkil4sra varé formétlan iivegtémbok és rudak,
tivegcsiszol6- és vagészerszamok. A foldet iivegtdrmelék boritja (1k6/2 Fp sebzés, 2
ha valaki megcsiszik és elesik, csizméan keresztiil persze nem sebez), de taldlhat6é :
néhany hasznélhaté (és a jelenlegi ynevi viszonyok kézott felettébb értékes) csi-
szoltiiveg lap is.

7: Ekszerész

Kétszintes, hasab alaki épiilet, kicsiny, racsos ablakokkal. A foldszinten a miihely,
szdmos gydnyoriien kidolgozott, finom szerszdmmal, egy feltort ékszertarté szek-
rénnyel (kisérteties himév ide vagy oda, més is jart itt az elmdlt hdromezer évben),
néhéany finom karosszék, gydényord, selyem boritasd, méara mér igencsak idéragta
divany.
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Az épiiletek részletesen
K¢ésdbbi betelepiildk épiiletei

Az emeleten lakérész: agy, ruhdsszekrény, kényvespolcok (lasd Quiphanni kény-
vek). Egy hatalmas széf is van itt, korotte néhdny mumifikélédott tetem, illetve el-
szenesedett csontvéz — kordbbi prébalkozok. A széfen méagikus z4r van, amely nyi-
tasi kisérletre (ha nem a megfelel§ magikus kulccsal prébalkoznak) egy-egy 3k6 Fp
sebzést okoz6 villamot l6vell a helyiségben tart6zkod6 ember (és térpe) méretii é16-
lények felé. Ha ezt tilélik, megprobélkozhatnak még egy nyitasi kisérlettel: a zar-
nak kb. egy nap sziikséges, hogy ismét feltslt8djon a szigetet Hvezd manahalébol.
A széfben 1k6 drigakd van (lasd Elsé Torvénykonyv dragakovek, vagy Quiphann
kincsei — ha akarod, ezek koziil lehet némelyik magikus is). Egyéb semmi értékes.

8: Villa

Igen rossz éllapotban fennmaradt, gazdag falfaragasokkal, vizképSkkel diszitett
épiilet. A viros eleste idején a véddk egyik utolsé ellensllssi fészke lehetett — fiist-
marta falak, iivegtécsak, érintésre porrd oml6 csontok szzai. A padlé marvanylap-
jain karmos ldbak nyoma — valami macskaféle ragadoz6, netdn démon lehetett, a
mancsibél itélve legalabb tizszer akkora, mint egy 16.

9: Szinhaz

Szogletes alapi, haromszintes, impozéns épiilet. A falakon kifelé , tiiskék” meredez-
nek egy harciasabb kor mementéjaként. Félkér alaki, hatalmas szinpad, diszletek
és kiilonféle maszkok, kosztiimok maradvényai a kulisszak mogott. Mintegy szazfGs
néz8tér, paholyokkal. Néhany kyr rododa-szinész meglehet&sen bizarr csontviza is
fellelhetd. Kiilonosebb érték nem taldlhaté itt.

10: Ranakovacs

Az egyszintes, ladaforma épiiletet egy jokora kohé uralja. Szamos ills, kovécsszer-
szamok (sokkal jobbak, mint amilyeneket ebben az elkorcsosult korban készitenek)
néhany fiirész, fejsze kiséretében. Van itt néhény tipikus kyr kard (keskeny, hajlé-
kony penge, diszes markolat, kyr idézetek a pengén), és ha gy itéled meg, esetleg
lehet itt, valami félreesS helyen egy jé kidolgozést, 63 Mp-os kyr rinakard — fél-
kész felirattal: Azé a gy6zelem, aki... — vagy hasonlé rinapajzs.

.

tornyok helyett kupoldk. Kyria renegét épitészmesterei csak az 6tddkor vé-

Rualani stilust épitészet jellemzi: lekerekitett élek, alacsonyabb épiiletek,
ge felé emelhettek épiileteket Quiphann falain beliil.

1: Kovacsmiihely

Az egyszintes, kerek alapteriilet( épiilet nagyon hasonlit a rinakovéics mihelyé-
hez. Ezt is egy jokora kohé uralja. Két iill6, kovacseszkdzok, a mainal jobb kidol-
gozasban.

2: Borbélymiihely

Szerény berendezésii, kerek alapi, egyszintes épiilet: székek, tiikkrok, mosdétalak,
néhdny — méra jérészt hasznilhatatlan — illat- és szépitSszer.

3: Tjkészits

Héaromszintes épiilet, természetesen a foldszint itt is maga a mithely. A tetd kupo-
laban végzédik. Megvetemedett fadarabok (hidba az Almodé Angyal iddlassit6 ma-
gidja, haromezer év az haromezer év!), félkész és kész fjak (1k6 darab). Nem a hasz-
nalhat6saguk, hanem a stilusuk érdemel emlitést: egy letiint kor relikvidi. Az elsg
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szint a lakérész. A kiilonboz6 mesteremberek lakShelyiségénél leirtak érvényesek
itt is. Ertéktelen, id6ragta holmik, 4gy és egyéb bitormaradvinyok. A masodik
emeleten, a raktarhelyiségben néhany megvetemedett nyflvesszét is taldlhatnak —
jorészt hasznélhatatlanok. (Ha kiilondsen jéindulati vagy, taldlhatnak valami ér-
tékeset is. Egy rejtekajté mogott 1k6/2 fjakat kiilon erre a célra készitett tokba he-
lyeztek, és az megdvta a fegyvereket a lassan emésztS id6t6l. Ebben az esetben hasz-
nélhat6, kyr stilusd fjakat lelhetnek — dontsd el, milyen fajtat —, amely a mai fjak-
hoz képest masfélszeres hordtavolsagaval tiinik ki.)

4: Bordélyhaz

Igen magas, 6tszintes épiilet kerek alapteriilettel, szinesre festett kupolaval, a bel-
s& falakon hajdan kihivé dbrdkkal és még ma is kivehets — meglehetdsen figyelem-
felkelts — dombormfivekkel. A fsldszinten a ,,vendégvérs” helyiség hajdan gyonys-
rii tapétdival, mara igencsak megfakult fiiggdnyeivel, érintésre porrd oml6 parnai-
val. A fels6 emeleten pokhalés halészobdk (pékok viszont nincsenek!), tiikrok,
megfakult festmények. Az 4gyak alatt esetleg rilelhetnek a ,Jlanyok” valamelyi-
kének titkos ladikéjara: 2k6 db aranytallérral Kyria viragkorabol, az akkori uralko-
dé6 arcképével (felbecsiilhetetlen kincs egy mai érmegy(jtének!), valamint 1k6/2
italra, amely lehet méreg vagy béjital.

5: Hentes

Foldszintes, igluforma épiilet, a hatsé udvarban vagéhiddal. Hatalmas asztalon ha-
talmas hentesbard. Hiskamp6k a héttérben, jégverem maradvényai...

6: Butorkészits

Hatalmas alapteriilet(i, haromszintes kupola, féldszinten a bemutatéterem eredeti kyr
bitorokkal: csavart 1aba székek, kehelyforma asztalok, kigyészeriien ivels kandel4be-
rek, felroppenni kész pillang6hoz hasonlatos 4gyak... amit csak akarsz. Egy mesterem-
ber napestig elnézhetné, de a vonszol4s-mozgatas végzetes hatast ezekre az igazdn an-
tik batorokra nézve. Talan egytizediik kibirja a szallitast is, ami viszont a sziget elha-

2

gyasat illeti, ezeknél se feledkezz meg a pusztit6 id& hatalmat jelképezs STP-dobasrél!

7: Fiiszeres

A sz6 tagabb értelmében. Ez is egyetlen, tobb cikkelyre osztott kupola, kiallitétal-
cakkal, hordékkal, 1adakkal, melyekben mindenféle felismerhetetlenségig lebom-
lott élelmiszermaradvany lathaté.

8: Kérhaz

Otemeletes, kerek alapteriiletii épiilet kis szobdkkal, benne 4gyak. Alacsonyabb
szinteken nagyobb ,kértermek”. A kyr felcserek egyes eszkozei (szike, ércsipesz, or-
vossagok, dllvanyok az égetéses fertStlenitéshez stb.) felismerhetsk a Gydgyitdsban*
magas fokon jartas JK-k szdméra. A hasznélhat6 4llapotban levs eszkozok — akar-
csak a tobbi quiphanni targy — sokkal igényesebb kidolgozéstiak, mint a Hetedkor
hasonlé célokra hasznilt eszkézei.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében Orvoslds.
9: Szeszf6z8

Egyszintes kis épiilet, legombolyitett élekkel. Rengeteg butélia, igaz4n ,érett” bo-
rokkal. Shar’all id64lma ellenére ezek val6di évezredes italok — mennyit érhetnek
egy uralkod6 — netdn egy toroni uralkodé - asztalan? Alkoholnak minden fajtaja
talalhatd itt, de tobbségiikben égetett szeszek — persze egyik sem mérgezs. Az fziik
pedig valéban felséges.
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Az épiiletek részletesen
A legfiatalabb épitmények

10: Pérul jart kalandozé

Jellegtelen egyszintes, kupolaszerfi épiilet, benne pérul jart palyatéirs az utébbi né-
hany évszazadbél. Az éléhalottak végeztek vele, vagy tulajdon viziéi? Ha megfele-
18en kisértetiesre fogod a lehetetlen szogben megroppant gerincfi, szétvetett kart
csontviz lefrdsat, (amely Ggy néz ki, mintha megtaposta volna egy hatalmas l4b),
tovabb fokozhatod a vizik hat4ran tévelygd kalandozék félelmét.

tei. Sokszoglet(i, bastyaszer(i épitmények, amelyek sziikség esetén erddként

Hz Stsdkor végének tjra egyszerfisits, szogletes formakat kedvels épiile-
is alkalmazhat6k.

1: Herbalista

Kétszintes, polcokkal, 1adikakkal zstfolt bastyaforma épiilet. A féldszinten beduga-
szolt tivegekben széritott ndvények — legtobbjiitk ma is ismert faj, de akad néhany
(1k6), amelyek l4ttin a legtapasztaltabb herbalista szeme is felcsillan. Sajnos j6 par
iiveget Osszetortek a kordbban kutakodé6 fosztogaték, de néhany kiilonds méreg-
nek, varazsitalnak valé névény tilélte a rombolést. Az emeleten persze a lakérész
taldlhat6, értékeket azonban hidba keresnek itt a kalandozék.

2: Fogadé6

Egy tapasztalt kalandoz6 els6re felismeri a nyolcemeletes, erddszeriien vastag fali
épiiletben a nagy forgalmy, sokszobés vendégfogadét. Kivitelezése — szerényebb
méretben — ak4rcsak Torozon hires erioni fogadéja. Hatalmas ebédl§ maradvényai
a foldszinten, kisebb szobsk az emeleteken. Néhény j6 dllapotban megmaradt, ér-
tékes butor taldlhat6 itt, semmi egyéb. A viros kiiiriilése el6tt mar j6 ideje iiresen
kongott a fogadé...

3: Cserz6miihely

Alacsony, massziv, foldszintes épiilet cserz6k4dakkal, alaposan megrothadt b&rok-
kel (az Almodé Angyal csak lassitotta, de nem 4llitotta meg az enyészetet!), a bi-
torok kozt szétszérva cserzGvargdk szerszdmai (4r, kések, bérkaparék és hatalmas
bérvarré tik stb.).

4: Istallo

Hatalmas épiilet. A lovak haromezer éve is lovak voltak, elszéllasolasuk médja sem
véltozott. Az all4sokat, jaszlakat barki kénnyen azonosithatja, aki egy kicsit is ért
a lovakhoz. A sarokban kuporgé kis kemence, kovécsiills, elszértan patkék és ka-
lapacsok. Ink4bb csak érdekesek, semmint értékesek, viszont taldlhaté6 itt néhany
fémberakésos, gyonyor( kidolgozasa dtddkori nyereg is...

5: Szerszamkovacs

Lérésekkel ,diszitett” egyszintes épiilet iill6vel, kemencével, szanaszét heverd fél-
kész termékekkel, felhalmozott fémlapokkal és -tombokkel. Ezek kozott lehet né-
hény ritkafém darab is.
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6: Taverna

Héromszintes, er8dforma épiilet. A foldszinten a fogadé6részleg, feljebb olcsébb, ki-
sebb szobdk. A foldszinti alkévban taldlhaté néhany iiveg kyr nektarbor a legjobb,
haromezer évvel ezel6tti évjaratbol...

7: Konyvtar

Impozéns, hdromszintes épiilet, er8dnek is beill6 vaskos ajt6kkal. A polcokon
drétkeményre szikkadt pokhalék — a pékokat mér rég elemésztette az id6. A fala-
kon még kivehetdk a szdrazsigot, pormentességet biztositani hivatott &si randk —
a konyvtarnak azonban mér hilt helye sem maradt volna Shar’all magidja nélkiil.
A polcok kényvektsl roskadoznak, bar j6 par hidnyzik.

A foldszinten kyr nyelvii kényvkatalégus azoknak, akik meg akarjak kimélni
magukat az id6rablé jarkalastél. Ha meg akarja taldlni a keresett kényvet, dobj In-
telligencia-prébat; ha sikeres (és van itt a keresett kényvbél), 1k10 percen beliil
megtaldlhatja a kényvben. A kikeresés a polcokon ezek utdn nem tal nehéz.

Ha a szinteken fel-al4 jarva keres egy bizonyos kényvet, a keresés 1k10 6riig is
elhiizédhat. Féleg ,hétkoznapi” konyvek taldlhatok itt — részletesen ldsd Quiphann
konyvei. A kényvek sllapota valtozé — a legrosszabb allapotiaknak csak néhany lap-
ja olvashaté. A kényveken kiviil egyéb érték nem taldlhaté itt (ennyi nem elég?).

A kényvtér arra is j6 alkalom, hogy egy elkévetkezendd kaland alapjait meg-
vesd, holmi homalyos utaldsokkal...

8: Borton

Foldszintes, bevehetetlennek tiing, vastag fali épiilet. A legnagyobb teremben asz-
tal, egy félreesd szobdban kinzé4allvanyok és -eszkdzok.

A celldk tobbsége a fold alatt van. Az egyetlen valamelyest is nedves hely a va-
rosban. A lancok és béklyék ennek megfelelGen felismerhetetleniil rozsdamarta 4l-
lapotban vannak, érintésre dsszeomlanak. Néhény csontvaz a tomlécokben, sem-
mi egyéb. (Csak semmi kazamata-kalandozés!)

9: KereskedShaz

Igen impozans, nyolcemeletes, er8dszertien massziv, khoér-tipusi raktarhaz. Egyi-
ke a kevés szdmi épiileteknek, ahol épen maradtak a teraszok — amelyek kénnyen
leszakadnak, ha a JK-k iigyetleniil (Ugyességpréba) lépnek rajuk. Alatta 4llni ilyen-
kor még veszélyesebb. A keskeny lépcsSk a falak bels oldala mentén kisznak egy-
re magasabb szintekre.

Az els8 két szint a kereskedd gazdagon berendezett magénlakosztilya. Gyonyo-
rii batorok (mint a batorkésziténél, lasd ott), hatalmas kényvtar (lasd konyvtar,
csak szerényebb méretekben, és a téma is egyrészt ,szakmai” — térképek, szdmla-
konyvek —, méasrészt pajzanabb, szérakoztaté jelleg(i). Hatalmas ebédls és fiirdGte-
rem, balterem tiikrokkel, kandeléberekkel, (ma mar nem annyira) értékes szénye-
gekkel és fiiggdnyokkel. Sikeres kalandozék rataldlhatnak egy titkos rekeszben a
kereskedd egyik kincstarara is: 58 db 6tszoglet, sheralani veret(i aranypénzre, egy
haromezer éve élt kyr csiszar képmasaval. Sajnos a legszebb bitorok, hangszerek,
szobrok, amforak stb. tdl nehezek ahhoz, hogy ,csak tgy” elszallithat6k legyenek.

A magasabb szinteken j6l védhetd raktarszobdk vannak. Hordék, mara maér
meghatérozhatatlan szin( és 4llagi folyadékokkal, nyersfém tombok (akir nemes-
fémek is), id6ragta selymek és diszes ruhdk (néhany taldn még ma is hordhat6 —
amig el nem hagyja a szigetet).

10: Piactér
Igen rossz éllapotd, alacsony piaci épiiletek egy tagas téren. A hajdani friss zoldség-

gytiimolcs érthetSen a milté mar. Mindent vastagon bendtt a kéksavgomba, itt a
leger&sebbek az illGzidk...
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harcot, vagy megelégeled a fosztogatést. Legalabb egy szorny azért kijér, hi-

szen nem véletleniil van ennek a vérosnak olyan gyilkos hire. A lidércek
és fajtajuk fényes nappal elvileg meghtzza magit. De egy kisértetvirosban nem-
csak a természet szabja meg a fényviszonyokat.

Huéltesban kéborl6 kisérteteket csak akkor vesd be, ha a JK-k szeretik a

A sotét koveken kiisz6 biborfolyonddr éles peremti levelei meg sem rezdiilnek, mintha
itt sosem fiijna a szél. A falak kozt besziir6dé bagyadt, halédé fényben dlig tudjdatok meg-
kiilonboztetni a szineket, mintha minden a sziirke kiilénbéz6 dmyalataiba olvadna. Han-
gotok tompdn kong, 1épteitek visszhangja messze hallatszik a halott utcdkon és... egyszer
csak mintha a falak koziil elszivarogna a maradék fény is... a korai 6ra dacdra hideg hul-
lamokban drad felétek a sikdtorokon dt a megelevenedett sitétség.

Ebben a sotétségben pedig valami mozdul...

Légy 6vatos, hogy a JK-k lehet6leg talélhessék a viros él6halottaival vivott dsz-
szecsapést — hiszen mésutt szitkség van rdjuk. A felbukkané kiilonféle szellemek
gyakorlatilag korlstlan mennyiségben 4llnak rendelkezésedre. Nincsen , kiirtottuk
az Osszes szornyet, batran kériilnézhetiink”-jelenet!

A szornyek, mint mér olvashattad, csakis testetlen él6halottak lehetnek. Egy
él6lénynek nincs tiirelme és tapldléka, hogy haromezer évet kéboroljon egy kihalt
véros utcain. Ne feledd, hogy valamennyi vérosi lidércfajta csak magikus fegyver-
rel sebezhets!

‘ Melegen ajanlott a Bestidrium vonatkoz6 részeinek alapos ismerete, nehogy me-
3 net kozben deriiljon ki, hogy a kisértet egy faldsra végez az egész kimeriilt csapat-
tal! Az utélagos ,legyengités” til kinos, ezért a sz6rnyek tipusat a kalandozék szint-

5&. é—:—h?%,—(j 5 jéhez — és jelenlegi 4llapotdhoz — mérten szabd meg! Maguk az él6halottak a leg-
& poame N A gyengébbtdl a legerdsebbig:
A {
: - Fantom

Egyszerre legalabb 1k6 tdmad. Egyszer(i varoslakék, akiket dtkok pusztitottak
el a kdosz ostroma idején. Quiphann pusztuldsdnak szomorti mementéi.

- Hekator

A viaros6rok kébor lelkei, a démondilés idejébsl. Meg akartak védeni Quiphant
— mindenaron. Minden betolakodénak nekirontanak. Egyszerre tobben is tAmad-
hatnak.

- Rutilicus (ragdlyhaldl)

Szintén csoportosan tAmadnak. Ezeket a varosvédsket gydtrs kor pusztitotta el
az ostrom idején. Vigyazz, az ltaluk okozott Vérés haldl akkor is kiirthatja késébb
a kalandozékat, ha egyébként sikeresen teljesitik az egész kalandot!

- Hatysa
Egyszerre legfeljebb egy tdmad. Ez maradt Quiphann hajdani varazsl6ibél, akik
a véaros buk4sa utdn nem tudtak beletér8dni 6nnén végzetiikbe: jobban ragaszkod-
. tak inkdbb az élet latszatdhoz. Illiziival legszivesebben é16 embernek, akar kalan-
- dozénak is kiadhatja magat. Kitaldlhat valami mesét, amivel a JK-k kozelébe fér-
kézik. Noha illaziévarézslata — sajat varosdban — jéval erésebb, mint egy mésfajta
hatys4é, taktikijanak csak egyetlen hatuliitSje van: ékyriil beszél.

- Amy

Akarmennyit bevethetsz, de vigy4zz, nagyon er&sek! (Egy tiliitések sorozatat
elérd arichcsapat - pl. 1k6 4rny — akér egy kor alatt is kiirthatja a JK-kat, ha min-
den kocka elleniik fordul...) Az 4rnyak valaha kalandozéként estek el a varos vé-
delmében. Sorsuk ennek megfelelSen kegyetlenebb is, mint az egyszer(i halandé-
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- Rémlaté

A KM titkos fegyvere. Egy csapatnak egy is elég! Az a fajta kisértet, amely ak-
kor kezdi el lélekpusztité munk4jat, mikor a JK-k méar elhagyjak a kisértetvarost.

Kyria rossz sorsra jutott dekadens miivészei — 6k azonban a Quiphannt ostrom-
16 seregb6l szarmaznak. 5

Ha a JK-k kiszabaditjak az Alomangyalt, az kifizi a megszallottb6l a rémlatoma-
sokat okozé lappangé lelket, egyébként a rémlaté dldozata felkésziilhet a legrosz-
szabbra. Tovabbi kalandok magvit hintheted el (a sz6 szoros értelmében), bar az
ldozat JK val6szintileg nem 6riil az dtletnek. Lehetsz 6rdogien ravasz és kemény
— hiszen ez a szorny j6l mesélve a gyStrelem maga! Jéval tobb, mint egy adathal-
maz a Bestidrumbél!

- Alomrablé

(Ha a véarosban prébélnak éjszakazni, a biborfolyondar éjjel nyilé virdgai gon-
doskodnak az elalvésrél, az Alomrablé pedig az slmokrél...) Ha éjszakéra a véros-
ban maradnak, ez akkora énbizalomra vall, hogy ne hagyd sz6 nélkiil! Ha megfe-
lelGen kiméletlen akarsz lenni, ajanlatos részletesen végigolvasni az Igazdlom va-
rézslatat! FélS, hogy a felébredS tilélsk — ha lesznek egyéltalin — mér nem tudjék
végigesinélni a kaland 1ényegi részét, az Alomangyal kiszabadit4sat!

Quipbann Kinesei

na a kalandozékkal szemben, ha életiik kockaztatasa drdn egy — esetleg két

— napot végigkutatva nem taldlndnak semmi érdemleges informéaciét vagy
kincset. Természetesen a tdvozdk (és a fosztogaté bandik, kalandozok) igyekeztek
kitiriteni a vérost, de a kisértethad ezid4ig megakadalyozta a véaroska korlatlan ki-
fosztasat. A kalandoz6k szdmaéra is maradt tehét egy-két értékesebb emléktargy. A
kincsek nincsenek az egyes quiphanni épiiletekhez rendelve, mivel nem biztos,
hogy minden KM ugyanolyan (és ugyanannyi) kincset adna a JK-knak, sokan eset-
leg thlzasnak tartandk a kincsek 6zonét. Szinte egyetlen értéktargy sem bir magi-
kus tulajdonsdgokkal: a sikeres fosztogat6k ezeket keresik — és talaljak — meg leg-
el&szor.

Fontos: A tirgyak mogott zarSjelben a javasolt minimadlis kereskedelmi ar taldl-
haté, ez az Eszaki Szovetségen beliil érvényes, persze Toronban, vagy bérmely érts
szem{i miigy(jts szdmara jéval tobbet is érhet egy-egy relikvia!

Ne feledkezz meg a Sziget Aurdja résznél leirt Idécsapds hatasarél, ha a kalando-
z6k elhagyjék a szigetet!

Hbénomezen éves kisértetvaros annyira veszedelmes, hogy igazsagtalan vol-

Gurits 1k6-tal, utdna 1k10-zel, vagy vilassz szabadon az aldbbiak kéziil, ha j6-
nak latod!

1k6:

1. Ceremoniilis targyak

2. Diszes kidolgozasi kéznapi targyak
3. Ruhék, hasznilati targyak

4. Hangszerek, ékszerek

5. Fegyverek, vértek

6. Szobrok, vagyontargyak
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CQI’QI“O“ié“S te’mgvak Gurits 1k10-zel az al4bbi listan (vagy vilassz szabadon):

V 1. Eziist-arany 6tvozetbdl késziilt, alkarnyi urna, oldalan az 6t kyr (Igere, Weila,
Morgena, Sogron, Tharr) istenség stilizalt 4brazolasaval — Valldsismeret Mf
esetén esetleg felismerhetdk az 4dbrazolt alakok. (7a)

2. Ceremonialis céld, 6klomnyi aranylabda, felszinén alig kivehet kyr rinak és
ritudlis 4brazolasok. (10a)

3. Hatalmas, aranyotvozetbsl késziilt — feltételezhetSen rituélis célokra hasz-
nélt — ivokehely, csaknem mé4sfél liter {irtartalommal. A kehely egy pancélos
lovag és valami sarkdnyféle kiizdelmét dbrazolja, igen élethiien. (4a)

4. Otag ritualis gyertyatart6 — 5 ynevi font sdlya! — az 6t kyr isten 4brazoldsa-
val. Minden isten égnek emelt karja egy-egy gyertyét tart. Szineziistbsl, meg-
feketedett az id6tsl. (5a)

5. Kyr nemesférfi halotti maszkja vertaranybdl. (4a)

6. Vertarany, fejhez simulé cereméniasapka, elél, hatul és oldalt a Haromfejii
hirom manifesztici6janak dombornyomatéval. (6a)

7. Ttizmarta, meteorvasbél kovacsolt ritualis (varazsl6i?) bot, feje fogait meresz-
t8, rubinokkal kirakott szemii (5a/rubin) csukly4s kobrat (Tharr?, Sogron?)
abrazol. (A bot rubinok nélkiil 3a.)

8. Kilenc karcst 4aggal ékes, feliil nyitott, platina-arany 6tvézetbd! késziilt ko-
rona, az elején nagy lila dragakdvel. (90a)

9. Aranyozott nyel, platina pengéji szertartssi sarl6. A nyélen aratési jelene-
tek, novényi 4dbrak stb. (2a)

10. Egyetlen hegyikristalyb6l faragott, 6klémnyi szertartasi harang, mithrillbsl
késziilt harangnyelvvel. A harang felszinén kdmzsas alakok vonulnak kérbe
a csillagos ég alatt. (90a)

Diszes kidOlQQZéSl'l Gurits 1k10-zel az alabbi listin (vagy vilassz szabadon):

betkcznapl tangvak 1. Alkarnyi eziist ékszeres lddika (kiboritva, iiresen), mely egy fésiilkds, t6 titk-
rében 6nmagit csod4lé kyr holgyet dbrazol, korotte erdei 4llatok és madarak.
Istenn&4brazolas? (1a)

2. Tekeredd kigyét formazé, aranyozott acél ajtdkilincs. (2a)

3. Aranybdl késziilt ir6vessz8 egy elefantcsont dobozban. A doboz fedelén egy
frnok, amint egy tekercs f6lé hajol. (2a)

X Aééliitvézetb& késziilt tolvajkészlet: tollas- és dlkulcsok, feszitGvasak, kinyit-
hat6 méasz6kamp6k, iivegvagéd pengék, kifeszithets drétfiirészek, csip&fogok,
fekete borkeszty(i és b6rmaszk, az utébbiak igen megviselt allapotban. (2a)

5. A kyr sakk, a morgeas silendum (ismertebb nevén gortham) egyik figurija, a
dom: ujjnyi harcosforma figura platinabél. (2a)

6. Hatoldald, arany-platina 6tvézetti dobékocka, a pontok helyén apré lyukak,
benniik makszemnyi csiszolatlan gyémantok. (10a)

. Tekercstart6 henger vasfabdl, a zar6sapka eziistberakassal (2a)
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8. Egy alig felismerhetd 4llkapocs, benne 1k6 aranyfoggal. (6sszérték 1a)

9. Fél 1ab atmérdijfi, ovilis, aranykeretes tiikér — nyél nélkiil —, hatlapjan nemes
voniasi kyr néi arc. (4a)

10. 1k6 darab, légmentesen z4r6 illatszeres iiveg. Az iivegekben eziistfehér, ke-
ndcsszer(i anyag, kellemes, hdromezer évvel ezel6tt divatos illatkombinéci-
6val. (1 arany iivegenként)

Gurits 1k10-zel az aldbbi listan (vagy valassz szabadon):

1. Griffonfejet mintazé eziist ruhabross, két féldragakével a szemek helyén.
(12a)

2. Csukléra kapcsolhat6 karperec, igazgydngyokkel kirakva, a gyéngyok kozott
aranyszal kanyarog. (30a)

3. Alkarra, csuklékra és bicepszekre hiizhat6 aranyozott — igen dekorativ, 6tod-
kori — karpantok: 1ké6 darab. (darabonként 1a)

4. Félholdforma platina 6vcsat. (1a)

5. Hétszoglet(i szemtakaré platindbdl (elveszitett szem lefedésére), a széleken
harom-harom lyukpirral a rogzitézsinér befiizésére. A lefedett szem helyén
egy stilizalt szem vésete, a szem helyén egy rubinnal. (6sszesen 15a)

2. 22

6. Aranyfésii, markolata sarkdnyfejet forméz, két cseppforméji szeme dragaké.
(dragakovek 5-5a, fésii 2a)

7. Platina-arany 6tvozet(i sarkantyt — fél par — aprélékos kidolgozassal, de meg-
lehet&sen megviselt 4llapotban. (1a)

8. Bali maszk (csak a szemeket fedi, a jAromcsontokig), ismeretlen fekete fém-
b6, a szemekbdl makszemnyi féldragakd ,konnyek” peregnek végig az 4lar-
con. (12a)

9. Kulcstarté 2k10 kulccsal. A kulcsok platina-réz 6tvozetbs! késziiltek, min-
den darab — akéarcsak a kulcstarté — 1-1 eziist értékdi.

10. Platina-eziist 6tvozetbdl késziilt, egyetlen darabban megformazott miikéz, a
kérmok helyén elefantcsont berakss. (3a)

" Gurits 1k10-zel az al4bbi listdn (vagy vélassz szabadon):

1. Fél par, felcsatolhat6 arany fiilbeval6 (klipsz), hosszd lancon fiiggs dra-
gak&vel — lapis lazuli. (5a)

2. Igen finom kidolgozast nyakldnc, gydnyor(i, cseppforma tiizopél fiiggével.
(150a)

3. Fél arasz 4tmérdj(i, dombort platina medsl rézberakéssal, mely egy ldngok
koziil felszallé Fénixet dbrézol. (2a)

4. Pipaforméji apré aranysip aranyozott nyaklancon. (1a)

5. Valami ritka (tal4n mér kihalt) allat csontjabél késziilt pengetd, makszemnyi
gyémantokkal berakva; a gyéméntok az Egi Péroly néven ismert kyr csillag-
képet 4brazoljak. (1a)
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Feayverek, vértek

y

6. Karmot formdzé vésett aranygyiird, mely énmagiba fordulva egy turma-

linkovet tart. (10a)

2k10 aranylapocskabdl dsszefiizott (n6i) bokaperec. (2k10 arany)

8. Gyonyorii kidolgozasa, aranydtvizetbdl késziilt, fuvolaszerd hangszer. (6a)

9. Uscayhaf4bél faragott, elefantcsont berakasi, harminckét hird, teljesen mii-

kodsképes hérfa, gerincén kyr vésetek: ,Orémhozé”. (50. arany).

10. 1k6 rubindiszes hajtd. (darabja 2a)

Gurits 1k10-zel az alabbi listdn (vagy vélassz szabadon):

X

Dobékések (1k6+1 db) egy igen rossz allapotii bér tartéban. A kések acél-
Stvozetbdl késziiltek (darabja 7a értékd) és a beléjiik vésett randknak ko-
szonhet8en ennyi id6 milva is borotvaélesek: taldlat esetén egy 4tlagos do-
bé6t6r sebzésén feliil +1 Fp sebzést okoznak.

. Csillogé meteorvasbél kovacsolt, emberméretii sodronying egy vasfa 14ds-

ban. A sodronying nem mégikus, de vetekszik a legjobb abbitacéllal: SFE:4,
MGT: 0, sdly 10 font, 4ra legaldbb 50 arany. A napfényben szikrdz6 meteor-
vas leny(igoz8 latvanyt nytijt — és csak Ggy vonzza a tolvajok hadat...

. Vértezet 16 szdmdra: kdnnyl acélotvozetbsl kovacsolt lapokbél, kékacél

rﬁg‘z(t(fkapcsokkal és lancokkal. Egy régi kultira utdnozhatatlan remeke.
SFE:4, MGT: 1, sily 25 font, 4ra 70 arany.

. Labnyi hosszt elefantdsztoke (ankus) platinadtvozetbsl. Egyik vége tithegyes

kampéban végzédik, mésik vége egyetlen platinatémb (buzoginyként is hasz-
nilhaté — mar ha valaki ilyesmire vetemedne), értéke 90 arany.

. Mellmagassagig ér8, hatalmas, vertarany pajzs (nehéz és torékeny — feltehe-

téen disztargy), egy pallosit emels Pusztit6t dbrazol megleps részletességgel.
A pajzs csticsén kyr szimb6lumok — taldn pajzsjelek, histérias abrak. A pajzs
mésik oldalan hatalmas kamp6, amellyel a falra rogzitették. (80a)

. 1k6 eziist nyilhegy. (darabja 1 eziist)

. Hatalmas, mésfél kezes kékacél kard — meglepSen karcsii pengével és kis

stllyal. A kardgomb egy agitks. A kard nem mégikus. (50a — dragaké&vel
egyiitt).

. Platinaberak4st t8r, markolatdban achatks. Ha kézben van a t&r, a k& haté-

sa olyan, mintha a t&r hordozéja folyamatos ,Hatodik érzék” diszciplina ha-
tasa alatt 4llna. (20a, ha nem ismerik fel a k& hatasat, egyébként...)

. Emberméreti, kaprazatos kidolgozési, lancingszerii ruha platina-arany 6tvé-

zetb8l. Harci értéke csekély, valészintileg iinnepi vagy ceremonialis célokra
szolgalhatott, de lancing helyett is hordhaté: SFE: 2, MGT: 1 — a kornyezet-
re tett impressziv hatdsrél nem is beszélve... (40a)

10. Kékacélbél faragott, keskeny kyr harci nyereg. A tokéletes vonali nyereg-

re vésett csatajelenetek kidolgozédsa egy haromezer éve élt kyr mesterkovics
kezét dicséri. (14a)



Gurits 1k10-zel az alabbi listin (vagy valassz szabadon):

1. Alkarnyi szinarany szobor, mely egy 4gal6 unikornison lovaglé, lobogé haju,
fjat felajz6 gyényodrii amazont (emrelin?, korai Arel-4brazolas?) abrazol. (9a)

2. Alkarnyi eziistrudak (1k6 db, rudanként 1a értékii), a Kyr Csaszari Kincstar
birodalmi hitelesit& jegyével.

3. Kyr pallosra tdmaszkodé pancélos Pusztité arasznyi szobra, kopott elefint-
csont. (4a)

4. Csaknem teljesen szétrothadt bérszij, felftizve ra 2k10 kyr eredetii (rualani)
hétszoglet( platina érme — értékiik érménként 1 arany.

5. Valészintileg gyermekjatéknak szant, finom kidolgozast pancélos kyr bronz-
szobor. Meglehet&sen megviselt, egyik karja letdrve, a szemek helyén apré
tiirkizdarabok. (4a)

6. Csiszolt rubin lingnyelvek kozepette felemelkeds vorosréz kigyészobor
(Tharr?). A kobra szemei helyén is rubinok. (30a)

7. Tulsagosan feltinSen eldsott kincsesladik6, egyszer(i zarral. 1k6 platina,
1k10 aranyérme Enrawell tartomény fénykorabél, és egy — torpe eredetid —
mithrillérme! (platindnként és aranyanként la, a mithrillérme minimum
10a!)

8. Megmunkilatlan, 6klémnyi abbittémb. (minimum 30 arany!)
9. Morgena istennd fiistkvarc szobra (a JK-k valészintileg nem ismerik fel!) a
szobor légiesen konnyed néi alakot 4brézol, furcsasiga, hogy ha bizonyos

sz0gb6l esik ra a fény, a szobor egyszeriien eltlinni latszik. (20a)

10. 1k6 aranyrid, Toron tartomény hitelesitd pecsétjével. (rudanként 30a).

Quipbann k&nyugi

,Talaltatok néhany konyvet, de nem tudjatok elolvasni, mert &si nyelven van frva.
Széval tudtok kyriil olvasni? Akkor meg szétragtak az egerek!”

Egy igazi kalandoz6 nem éri be ilyen lapos magyarazatokkal, ezért az aldbbi kis
dsszefoglalé segit a taldlt konyvek életszeriibbé varazsolasaban. A Quiphannt jaré
kalandozék szamos helyen botolhatnak kényvekbe. Az 6kyr nyelven frt szovegek
természetesen csak a megfelel§ 6kyr nyelvismeret birtokdban olvashaték (ezen a
szinten mar nemegy magiatudé ismerheti), 4m hozzaérts kezekben felbecsiilhetet-
len értéket képviselhetnek. Sajnos (bér ezt még a kalandoz6k nem tudjik) a sziget
elhagyasakor megsziinik a konyveket épségben megdrz8 varazslat, és azok a kiilvi-
lagba jutva hirtelen 6regszenek hdromezer évet! Az eredmény elképzelhets. A szi-
geten, a varoson beliil azonban a kényvek szabadon tanulmanyozhaték.

Egyéb részleteket lasd a Sziget Aurdja résznél!

Fontos: Az Almodé Angyal kiszabaditésaval megsztinik a Quiphannt meg6rz8
mégia is és a kisértetvarost percek alatt elemészti a milé id6... Shar’all kiszabadi-
tisa utdn nem lehet tehéat visszajonni ,még egy kicsit koriilnézni, olvasgatni!”...

A konyvespolcokon kiilénféle iromanyok taldlhaték. Egy 4tlagos épiiletben az
alabbi megoszlasban:
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1-6: Tekercsek
7-9: Kényvek
10: Félidnsok

Egy konyvtarban a megoszl4s természetesen valtozik:

1-6: Konyvek
7-9: Félidnsok
10: Tekercsek

Tekeresek Dobj 1k10-el a tekercs tipusdnak meghatérozasara, vagy véalassz szabadon az
alébbiak kéziil.

1-2. Koltemények
Szerelmes versektdl a csatadalokon és a rovid filozofikus verseken 4t a vallasi
zsoltarokig.

3-4. Mdiszaki leiras

Utmutaté a kiilonboz6 fegyverek, pancélok netan csatagépek megalkotésanak
rejtelmeihez. Csak (kyr nyelven is ért&) szakember szdméara hasznosithat6, de
még neki is vannak gondjai a hdromezer éve élt mester szakmai zsargonjaval.
Az 6si tudas mindazonaltal figyelemre mélté.

5. Napi feljegyzések — kereskedelmi, politikai stb.

6. Szerelmeslevél.

A kyrek is érz8 lények, még ha nem is annak tiinnek. Haromezer éve élt Gseik
pedig nagyon kiilonbéztek a mai Toron kiszdmithatatlanul kegyetlen, dekadens
uralkodéit6l. Egy bard szdmaéra felbecsiilhetetlen érték — képzeljiik el az erioni
nemes halsjat, akit hdromezer éves, 6kyr b6kokra tanit udvari dalnoka!

7. Szamlalevél (szamsorok, aruk felsoroldsa)
Na, ez az, aminek ma mar igazdn nem sok haszna van.

8. Torténelmi feljegyzések.

Ezek értékét talan nem kell ecsetelni. Crantai habortk, a Ryeki Démoncséaszar-
sag taktikaja és bukésa, a Godorai Birodalom ut6védharca Kriannal szemben...
akdrmi. Mellékesen — ha kibirjak a sziget elhagy4sat — zart ajtékat nyitnak meg
még Doranban is.

9. Olvashatatlan feljegyzés

10. Varézstekercs

Sokféle témajt lehet. Elméleti fejtegetésektsl kezdve egy konkrét varézslat le-
frasaig, netdn egy tekercsrdl felolvashat6, azonnal aktivizal6dé varazslat, vagy
varazslattdrd hatés... barmi. A hozzéért6k szemében felbecsiilhetetlen kincs.




1. Alkimista feljegyzések P

1ké6:

1. Olvashatatlan macskakaparas

2. Befejezetlen kisérletek lefrdsa

3. Kudarcba fiilé6 kisérletek leirasa

4. Erthetetlen alkimista szimb6lumok

5. Savak és porok rendszerezésérdl szol6 leiras

6. Oldalszéli feljegyzésekkel kiegészitett, szimb6élumokkal telezsifolt
konyv. A kényv végén a szimbélumok (pl. sarkanylang, kigyészem, kris-
talytiikor stb.) forditdsa és értelmezése A konyv tartalma igazan érté-
kes is lehet, attél fiiggden, mit tervezel egy kovetkezd kalandban.

2. Quiphann torténelme
Leirja a véros alapitasit. A sogronitik gy&zelmét Morgena hivei felett. Homa-
lyos célzas az Alomangyal foglyul ejtésére.

3. Sha-Quir-Lior kyr nemesi csalad krénikéja

4. Vall4sos konyv a Tharr elétti id6kbél
Morgena, Sogron, vagy akir a még inkabb elfeledett kyr Istenek, Igere vagy
Weila vallasos-filozéfiai leirdsa, esetleg csak egyszerii fohaszok, litanidk.

5. Naplé
Bepillant4s egy mésik nép évezredekkel korabbi hétkdznapjaiba, szdmos, méra
mar érthetetlenné vilt utal4ssal.

6. Fiiveskonyv

A quiphanni névények képekkel kiegészitett leirdsa, részletezve felhasznalasuk
médozatait. (Etkezési novényektsl a kabitészereken 4t a mérgekig.) A nové-
nyek koziil néhdny mar nem él a kérnyéken, egy herbalista azonban mégis ren-
geteget tanulhat a kényvbél.

7. Allathatérozé

A Quiphann kényékén €18 sllatok és szornyek lefrasa, képekkel.

Héromezer év alatt nem sokat valtozott a fauna, inkabb Elettan ismeretek sze-
rezhetSk beldle.

8. Versgytijtemény
L4sd a hasonlé témaéja tekercseket. Természetesen ez sokkal értékesebb.

9. Ertekezés 5
Meglehet&sen fajgy(lols filozéfiai fejtegetések a kyrek és az ,alsébbrendii né-
pek” (emberek, elfek, térpék, orkok) viszonyar6l illetve a veliik val6 banasmod-
ol

10. Varézsléi konyv
Lasd a hasonlé témaji tekercsnél. Vigydzz! Ha egy ilyen téméja konyv épség-
ben elhagyja a szigetet, att6l kezdve barmi megtdrténhet! Nemcsak a kényv tar-
talma jelenthet forradalmi Gjrafelfedezéseket a mégia tudoménysban, de min-
den valamirevalé toroni méagiatudé a JK-k sarkiban liheg, ha tudomaést szerez
a konyvrol. Egy ilyen varazskényvet birtokolni kész életveszély, ezzel hencegni
pedig az 6ngyilkossag egy kiilonésen ostoba forméja.

Ha jénak latod, a kényv lehet a kyr csatamégusok, a strateggiorok alapkényve
is, tele a harctéri stratégidra vonatkozé feljegyzésekkel, egyes csatavarszslatok
lefrasaval. Megfelel8 mester, és kyr magusi alapok nélkiil az egész inkdbb csak
megtanulhatatlan érdekesség, Toronban viszont ezt j6 paran masképpen lat-
jak...
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Foliansok

Nagy, vaskos, kapcsos kényvek, kemény boritéval, zarakkal, csapdakkal védve.

A védelem tipusai: (1k6) 2
1-3. 1k6 zér (részletesen lasd lentebb)
4.5. 1k6 rina (részletesen lasd lentebb)
6. Zarak és ranak

A zdrak tipusai:

1. Egyszeriien kulccsal nyilik: ,,norm4l” zar, Tolvajok el6re!

2. Rejtett zar: valahol a boritén van, egy bizonyos részt kell megnyomni, rossz-
abb esetben r4 kell helyezni a kulcsot, hogy a két fedelet 6sszezar6 kapocs ki-
oldédjon.

3. Csuisztathat6 (szdm-) zar. Egynél tobb ilyen ne legyen!

4. Osszetett zar: a boritén kiilonféle szimb6lumokat (fémdiszitéseket) kell meg-
hatirozott sorrendben megnyomni. Tévesztés esetén esetleg méreg szabadul
fel valamelyik megcsiisz6 éles fémdarabbél. Ennyi év utdn nem valészindi,
hogy a méreg megdrizné hatasat.

5. Tobbszorosen dsszetett zar: mint az Osszetett zér, de a helyes megnyomasi sor-
rend utdn a zarékapocs nem oldédik ki, hanem (min& csal6das!) lathatéva
tesz egy kis rejtett, kulccsal nyil6 zarat. El& a tolvajkulcsokkal!

6. Székulcsra nyfl6 zar. Kegyetlen, a maga egyszeriiségében. (,Hogy mondjak azt
Skyriil, hogy...”)

A rindk tipusai:

Egy résziik azonnal hat6 (elektromos kisiilés, mérgezés, rothadas, vakitas stb.),
a sebzés sose haladja meg a 6k6 Fp-t: egy egyszer(i haland6nak, vagy tolvajnak
még Kyridban is elég volt ennyi. A rindk mésik tipusa lassa 4tkot (pl. magikus
betegséget, lasd Els6 Torvénykonyv) bocsat a balszerencsés kisérletezére.

A folidansok fajtdi:

1-2. Az Elemek Uralma

A négy Sselem (tiiz, viz, fold, levegd) filozofikus szemléleti leirasa, és a veliik
val6é bandsméd. Jellemz8, hogy még egy Ordanban tanult sogronita szdmara is
tud Gjat mondani a t{izmAgiardl.

3-4. Vallasos kényv

A kyr Gsistenek legendariumaval, az Isteni Sikok mibenlétét taglalé filozéfiai
fejtegetésekkel, utalassal az Osi Egyezményre stb. Kell-e méltatni az értékét?
5-6. Démonidézs kédex

A Ryeki Démoncsészarsag idejébsl. Minden lapja a gonoszsdg maga. A démo-
nok torténelme. Elmélkedés a démoni stkokrél. A leggyakoribb démonok idé-
zésének és uraldsanak moédjai. Bevezetés a szerafista magisdba. Hatvanyozottan
vonatkozik rd mindaz, ami a varazsl6kényvnél olvashat6. KM! A kédex maga
fnycsiklandozdsnak megfelels, de ha j6t akarsz magadnak, egy ilyen konyv le-
het&leg ne hagyja el épen a sziget aursjat!

7-8. Stratégia

Az évezredeken 4t gySztes kyr stratégia taglalasa, konkrét csataleirasokkal. Har-
cosok, csatamagusok, torténészek szdmdra inyencfalat.

9-10. Varézsléi kédex

Konkrét varazslatleirasok tapasztalati magusok (boszorkany, boszorkdnymester)
szdméra — brutélisan hatékony, ,Gjszer” varazslatokkal. Elvégre egy olyan nép
varazslatairél van sz6, mely eliizte, térdre kényszeritette vagy elpusztitotta min-
den ellenségét! Mivel ez a kdnyv is csak papirbél (pergamenbél) van, ez sem
val6szini, hogy taléli a sziget meg6rz8 aurdjanak elhagyésat...

Részletesen lasd a Varazsléi konyvnél és a Varazstekecsnél. A tudis még veszé-
lyesebb form4ja.

48



grof felbérelt orvldvészei egy kora déluténi 6rdan. Nerchien on-Massort, az

Angyalkardot hoz6 ifj toronit akarjik kivégezni — és terviik sikerrel is jar.
A Kard - igazi kyr miiremek — a JK-k 6lébe pottyan. A nyflzidporban halélos sebet
kap Mirolla, a szigetre igyekvd 4lruhds fejvadészlany is.

Két siilyos sebesiilttel a fedélzeten a kalandozok a kozeli varosba, vagy a még
kozelebb es6 romtemplomba mehetnek. On-Massor menthetetlen, 4m Mirolla éle-
te még megmenthetd, de csak akkor, ha még a tutajon valamelyik JK gyégyitani
kezdi.

A romtemplomban megdébbenve tapasztalhatjdk a ,Noir-papok” kézombossé-
gét ,leendd tanitvanyuk” irdnt, mig az ismeretlen zardndok haléla igencsak meg-
razza Gket. Az ,alompapok” a fekete csuhés zardndok kardja utdn is érdekl&dnek
majd megprébaljdk megszerezni azt.

'HDaneveen felé utazé JK-kra el8szor az alsérévi kompnal csapnak le az 4l-

A silyosan sebesiilt renegit t(izvarazslék ultimdtumot hoztak: a ,Noir-papok”
egy napot kapnak, hogy elhagyjak a szigetet! A 1égkér igencsak fesziiltté vélik és a

2 2

JK-knak donteniiik kell, a templom&rz8k mellett vagy ellen foglalnak 4llast. Ha a
tiizmagusok partjara 4llnak, Dochyon és Daveghar erét gy(jtenek és masodjéra fel-
bérelt banditasereg élén térnek vissza a JK-kkal egyiitt.

Ha a JK-k a Kt 6rzdivel tartanak, az 4tkozédé renegéatok nélkiiliik vonulnak

el.

Ha a JK-k a szigeten toltik az els6 éjszakat, az ébren maradékra zaklatott éjsza-
ka és kellemetlen taldlkozasok varnak a templom romjai kézott. Az elalvok dlma-
iért pedig a Morgena-Angyal és Noir viv csatit az Antisson. Az élgréfnak dolgozé
Abbit Kosok mér az els6 éjszakan megkezdik a papok legyilkol4sat: a kézeli Fojt6-
mocsiarbél megidézett mocsarférgek hada vizbe vonszolja az egyik ,Noir-papot”

A misodik napon az 4l-ordani tfizvarazsl6k banditasereg élén térnek vissza,
hogy birtokba vegyék a templomromokat. A szigeten 6riési zfirzavar lesz (rr4, a za-
randoksereg panikszertien menekiil. A kalandozok segitségével a Morgena-hivek
feltételezhet8en visszaverik az ostromot.

(Ha a JK-k ezen a napon valamennyien a virosban vannak, ezt az egész epiz6-
dot ki is hagyhatod, a tiizvarazslékat késdbb hozzacsapva az 4lgréf zsoldoshadahoz,
vagy az Abbit Kosokhoz!)

A kompnil elesett Mirolla nyoméban — a masodik nap estéjére — megérkezik a
Szarazszemiiek fejvadaszainak néh4ny djabb tagja. Ezen az éjszakédn mar a klan is
a szigeten 6lalkodik és — megbizatisihoz hiven — gyilkolja a ,Noir-papokat”, ahol
éri! Az aldozatok fejét magukkal viszik, hogy a kldn (és Toron) halottidézsi kifag-
gathassik Sket. Az Abbit Kosok ezittal egy Mocsdrkédét szabaditanak a sziget vé-

Gire.

A harmadik napon — ha még van harmadik nap — az 4lgréf megelégeli a hat-
térben dolgozé Abbit Kosok ,finom” médszereit (mely eddigre minimum a felére
csappantja az alpapok létszamat) és daroveeni zsoldosokat fogad a sziget ostroma-
ra.

A negyedik napon — ha van negyedik nap — megérkeznek Ordan val6di kove-
tei. Ot Fénix, 6t tiizvarazsl6 és 6t Sogron-pap. Alkudozas nélkiil kovetelik a sziget
azonnali kitiritését és a ,renegitok” (Dochyon és Daveghar, valamint az Abbit Ko-
sok tlizmagusa) dtadasat.

A JK-k, ha eddig élve megusszék, radobbennek, hogy az ordani kiilnitmény el-
len egyediil nem lehet esélyiik.

Ha a helyzet barmikor kilatastalann4 vlik, a Morgena-hivek végsziikség ese-
tén felfedik az Angyalkard titkat (ha addig a JK-k még nem jottek volna rd). Ha
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nem akarsz egyb6l ekkora elényt adni nekik, a szintén a szigeten nyomozé Peren-
nel Domarro, is felfedheti magét, eldrulva, hogy a szigeten & az egyetlen Noir-pap.
De akkor a Kiit 6rz6i kicsod4k?

Fontos: A Morgena-hivek — keziikben a Karddal — nem rohannak régtén a Kit
mélyére. Kezdetben reménykednek, hogy a felfogadott JK-k visszaverik az ostro-
mot. Ugy tervezik, hogy mikor minden elcsendesedett és az utols6 ,hitetlen” is el-
hagyja a szigetet, majd {innepélyesen kiszabadithatjsk az Alomangyalt. Amikor a
tdmadésok egyre komolyabb4 valnak (és a JK-k teljesen legyengiilnek) radébben-
nek tévedésiikre.

Ha a JK-k megnyerik bizalmukat, végsziikség esetén Sket kérik meg a Kard Ri-
tuséra — egyébként az ostomlott templom védelmének halatlan szerepét osztjak ra-
juk. Ha a kalandozék rossz benyomast keltenek, minden erejiikkel azon lesznek,
hogy — kezdetben szép széval, vagy ha az nem hasznal, a Shar’all 4ltal kiildott rém-
almokkal — a sziget elhagy4sara birjak Sket.

A JK-k barmikor dénthetnek gy, hogy a varosban nyomoznak a kiilénés pa-
pok utén. Ha a vérosba mennek, (akér az els6, akar a mésodik napon), ellenséges
hangulat fogadja &ket. Az emberek nyugtalanok: gréfjuk furcsan viselkedik az
utébbi idében. Ha felkeresik a gréfot, az nyiltan kifejezi irdntuk ellenszenvét, majd
a romtemplom lerombol4séra uszitja Sket. Ha megtagadjék parancsat, elébb a he-
lyi tolvajklant, majd az Abbit Kosokat kiildi a varosaba tévedd ,bajkevers kalan-
dorok” elriasztésara.

Az éjszaka — a varosban is — maga a rémélom: aki elalszik, gyakorlatilag feléb-
reszthetetlen, igy ébren maradé térsainak kell 4llniuk a tolvajok rohamat. Aki nem
alszik, mésnap sokkal kimeriiltebb lesz.

Ha iildoz8be veszik a tolvajokat, éjszakai kerget&zésre szamithatnak a daroveeni
haztet8kon, a tolvajklan vadészteriiletén.

Ha — 6nként, vagy az 4lgr6f parancsira — megtdmadjik a romtemplomot, a ri-
vélis kalandozécsapattal gy(ilik meg a bajuk (a templomérz6 Morgena-hivek raigér-
nek a gréf ajanlatara, az Abbit Kosok pedig amigy sem 4llhatjak kalandozé-rivli-
saikat). Az 4lpapok nem fanatikusak: nyomaszté tidlers esetén a romvéarosba me-
nekiilnek.

Végeredményben az 8rz6kkel vagy nélkiiliik, de a JK-k eljutnak a Réviilet Kiit-
jdhoz. Amint a JK-k — az Angyalkarddal a keziikben — belépnek a templomba, meg-
indulhat a romtemplom ostromanak mésodik, harmadik, stb. hulldma is. Ajanla-
tos el@szor gyengébb, majd egyre erdsebb tdmaddkat kiildeni rajuk, hogy — tilélé-
siik érdekében — r4 legyenek kényszeritve az Alomangyal kiszabaditéséra — csak-
nem fiiggetleniil att6l, mennyit tudnak meg Morgena hiveir6l.

Ha egyszer elszdntdk magukat a Kit felderitésére, versenyt futnak az idGvel:
gyakorolj rdjuk mindig akkora nyomaést, hogy &riilt tempéban keressék a Kard fel-
hasznélésénak titkat.

Két és fél ezer éve a Shar’allt beb6rtonzé Sogron-papok biztosak akartak lenni
abban, hogy Morgena szolgijat avatatlanok nem szabadithatjak ki. A daroveeni
templom hajdan arrél volt hires, hogy a Ttizvarazslé Rend maguspapjai itt estek 4t
az utols6 megmérettetésen. A beavatottaknak Sogron hirhedt Kilenc Prébatételén
kellett atjutniuk, miel6tt befogadtak volna ket. A Kilenc Prébatétel Kilenc 6rd-
gi csapda: a daroveeni templom alatt hiiz6d6 révid, de gyilkos labirintus egyben az
Alomangyal bérténe. A Shar’allt rejt8 meteorittdmbhdz vezetd révid jarat a Révii-
let Kitja fenekén nyilik.

Ha eljutnak az Alomangyal kript4jaba, Shar’all a Kardba helyezi 4t 1ényegét és
kiszabadulva megfutamitja a romtemplom ostromléit, akarkik legyenek is azok.

A Morgena-hivek (ha még élnek és a JK-k oldal4n harcolnak) készénetet mon-
danak a JK-knak, és amint lehet, kovetik a Kardot magaval hurcolé Shar’allt. A
Kiit természetesen mar iires, akér 4t is engedhetS Ordan kovetel6z6, harcias pap-
lovagjainak...
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A modulban szerepld NIK-k ¢s szdrnyek IcirdasaN

fentickbdl kideriilhetett, hogy a JK-k egy meglehet&sen 6sszetett vallasi-
Hpolitikai Osszecsapasba keveredhetnek — és bele is keverednek menthetet-

leniil, ha megfelelSen motivalod 8ket! A kalandot eszetleniil, 6kéllel-kard-
dal ,,megold6k” maguk alatt v4gjak a fat. Ha mindenkin keresztiilgdzolnak — ilyen-
kor te is szabad kezet kapsz —, reélis kalandvezetés esetén gy féliton elvéreznek.
Ha azonban az esziiket hasznéljak, egy gyengébb csapat is hatradélve gyényorksd-
het olyan er8k Osszecsapasaban, amelyek ellen esélyiik sem volna.

A kalandban annyi szabadon futé szal van, hogy pontos lefoly4sa elére megj6-
solhatatlan. A kezdeti események utdn a KM szabadon varilhatja a kalandeleme-
ket, felviltva adagolva az informéciét és az ellenfeleket. A jatékosok jellemétsl és
talpraesettségétdl fiiggben két homlokegyenest ellenkezs befejezés is elképzelhetd,
ahol mindkett& helyes megoldasnak szdmit.

Figyelem! Ha a JK-k k6z6tt Tharr-pap, Noir-pap vagy ordani tiizvarazslé van, a
kaland j6val nehezebbé (de taldn még izgalmasabb4) vilik — a meséls szamara.

A kalandozék lehetsleg a kénnyebb ellenfelekkel taldlkozzanak el&szér, majd

johetnek a veszedelmesebbek. Ha felismerik ezt a tendenciét, az 4lland6 fenyege-
tettségérzet motivélja Sket a kaland miel8bbi megoldasara.

Jellem: Elet

Vallas: Noir

Ers 12 Ep: 6
Allsképesség 12 Fp: 33
Gyorsasag 13 Pszi: Mf
Ugyesség 14 Wp: 29
Egészség 11 Ment. ME: 31
Szépség 17 Din pajzs: Ment.+10 W¥p, Asztr.+20 ¥p
Intelligencia 16 Asztr. ME: 55
Akaraters 12 Mp: 41

Asztral 16 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK

Tam/kér 1 1
KE 28 22
TE 45 47
VE 92 108
CE - 2
Sebz. 1k6 1k5
Legendaismeret Mf
Erkoéles Mf
Vall4sismeret (sajat) Mf
fras/olvasas Mf

3 nyelvismeret

toroni, erv, dwoon Af
Torténelemismeret Mf
Lélektan Mf
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Docbyon ¢és Davegbar
Toron renegat tiizmagusai

Herbalizmus

Kultira(toroni kultirkor) Af
Helyismeret (Toron) Af
Antissjaras Mf
Emberismeret Mf

Kesehaju, vékonydongaju, sapadt fiatalember, akit sovanységa, hosszi barna ha-
ja, ldnyos arca miatt legalabb tiz évvel fiatalabbnak néznek a koranal (36 éves).

Az ifja Domarro a Befogadottak Rendjének tagja, a rivélis Noir-rend, a Bélvany-
tagadok eskiidt ellensége. Szemlél6ds, fegyelmezett alkat — Noir-papban ritkasag.
Taldn ezért is valasztottdk 8t paptarsai a Daroveen melletti sziget felkutatasara.

Domarro ,megvildgosoddsra” vagy6 gazdag ficsur dlcajaban érkezik a szigetre és
b6ven szérja a pénzt az dlpapok koriil. Mér az els6 napon r4jon, hogy nem a gyfi-
161t rivalis szekta papjai bjnak meg a tarsairél lehizott vérfoltos cereméniaruhédk-
ban. Elvegyiil a zardndokok koézott és a sajat szakallara nyomozni kezd. Gyanissa
akkor kezd vélni, mikor a szigetet ér8 tdmadésok ellenére sem hajlandé elhagyni a
zarandokok satortaborat — pedig egy ilyen térékeny, szemmel lathat6an gazdag tri-
fiinak volna féltenivaléja...

Ha a JK-k til hatdrozottan kévetelik tavozésat, egyikiiknek-masikuknak felfed-
heti titkat és bevonhatja ket az lpapok titkédnak felderitésébe.

A Balvanytagad6k irdnt érzett gy(loletét leszdmitva nem igazan haragtart6 ti-
pus: ha megismeri Morgena vallését, gyanakvassal vegyes érdeklddéssel fordul az
alomorzé6 kyrek bukott Grnéjének valldsa felé...

(A két varazslé szamottevSen nem kiilonbozik egymastol, ezért statisztikéik ko-
zel azonosak.)

Jellem: Halal
Vallas: Tharr, Sogron

Ers 13-14 Ep: 7
Alloképesség  13-14 Fp: 45
Gyorsasag 13-14 Pszi: Mf
Ugyesség 13-14 Wp: 29
Egészség 12-13 Ment. ME: 35
Szépség 12-13 Din pajzs: 29
Intelligencia 14-15 Asztr. ME: 33
Akaraters 16-17 Mp: 36
Asztral 12-13 Vértezet: nincs

2 fegyver hasznélt = 5 Mf

Pszi Mf
Iras/olvasés Mf
Nyelvek (erv, kdzos, toroni, kyr) Af
Lovaglas Af
Legendaismeret Af

Migiaismeret (egyéb varazsloiskoldk) — Mf
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Lobbanékony természeti, pokhendi, gégds alakok. Toronban a famor kasztba
tartoznak és az idegen f6ldon is elvarnik a kasztjuknak kijaré banasmédot. Egyet-

len céljuk van: az dGjra felfedezett Sogron-templom meghéditasa, felkutatssa és —
lehetSleg — kifosztasa, miel6tt gylolt ellenségeik, a valédi tiizvarazslé rend meg-
neszelné az &si romtemplom feltdrasadnak hirét.

22 e

A zauder-gréfban kit(ing

tarsat taldlnak pusztit6 terveikhez, igy legel&szor a gréf

pénzbeli timogatéasaval toborozzdk a banditahadat.

Taktik4juk:

Ha tdmadnak, Dochyon Ttizkitéréseket (12 Mp-ért 3E er&sitéssel) hajit a kalan-
dozék kozé, Daveghar pedig — Fémizzitdssal — a legjobban pancélozott JK-t tdmad-
ja. Ha Dochyon tfizkitorései nyoman tombolnak a langok, Daveghar a Szolga hivd-
sdval egy elementalt idéz a tiizbsl. Dochyon végiil — ha marad még ideje és Mp-je
Belsé Tiizet bocsat az altala legveszedelmesebbnek itélt varazstudéra (A tiizmégu-

sok 6. TSZ-(inek szamitanak!)

Az ostrom gyenge pontjat 6k maguk képviselik: ha barmelyikiik is sebesiilten
(Fp-i eredeti 1/10-re csokkenve) visszavonul, a méasik kéveti. Az & vezérletiik nél-
kiil viszont az ostromlé haramidk sem folytatjak a tAmadést.

(Mirollat a fejvaddszoknél, Nerchien on-Massort a Morgena-hiveknél, a révészt

az alakvaltoknal talalod.)

|

ereni igazsagszolgéltatas mar rég megtisztitotta volna télitkk Daroveen vidé-

M barcos, 3. tapasztalati szintiick

utanélo’vé aljasult kiszolgalt zsoldosok és foldonfutéva lett parasztok. Az Az orvtamadd banditak

két, ha nem taldlnak vératlan péartfogét — magaban az dlgréfban. A véros-

hoz kozeli, rossz hirti Csonthalom egyik elhagyatott borospincéjében tanyaznak —
l4sd a térképen. Tany4jukra mindig &rszem vigy4z, nagyobb csapat elél villimgyor-

san eltlinnek az erdében.

A zauder-gréf mindig éjszaka keresi fel Sket, csuklyss idegen képében, aki min-
dig utélag — de busasan — fizet. Senki méssal nem tartjdk a kapcsolatot. Az alséré-
vi megbizatés egy fekete csuhés zardndok megélésére szélt, a Morgena-hivs életét
kiolté nyilvessz&kre tekert pergamenek iizenetei (,tudod, hogy miért, te gazem-
ber!”) — a figyelemelterelést szolgéljak. Az iras egyébként az 4lgréf lendiiletes, tri-

asan cikornyés kézirasa.

A 14 bandita harcértékei, szedett-vedett felszerelése csaknem megegyezik, ve-
zériik jelenleg egy Kopasz nevezetii alak.

Jellem: Kéosz
Vall4s: nem jellemz8

Eré 10-12
All6képesség 10-12
Gyorsasag 10-12
Ugyesség 10-12
Egészség 10-12
Szépség 10-12
Intelligencia 10-12
Akaraterd 10-12
Asztral 10-12

Ep: 12
Fp: 24
Pszi: -
Wp: -

Ment. ME: 3 ‘
Din pajzs. -

Asztr. ME: 2

Mp:-

Vértezet: puha b&rvért
MGT: 0

SFE: 1
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HARCERTEKEK

Tam/kér
KE

VE - 98

CE 30 .
Sebz. 1k6 1k10
Nyomkeresés Af

Okélharc Af

(Ha akarsz adni Tp-t az elpusztitdsukért: 30 Tp/bandita.)

Taktikjuk a komp tdmadésanal taldlhat6.

Fontos! A banditik, megbizdsuknak megfelelen tovabbra is a sziget koriil 614l-
kodnak, és ha a JK-k el akarjak hagyni ,csak egy kicsit” a sziget aur4jat (hogy Iste-
neikkel felvehessék a kapcsolatot, hogy meditélhassanak, pszivel gy6gyithassak ma-
gukat, stb.) a banditsk tovabbi nyflzdporral arasztjsk el a sziget koriil csénakazé ka-
landozékat. Allandéan zavarjsk a szigetet elhagy6 idegeneket, mig az utols6 szélig
ki nem pusztitjdk Sket. A nyilt harcot persze nem villaljak, az er&sebb elsl mindig
az erd8 mélyére menekiilnek.

H 2 Jellem: Kéosz
Tisztelendd Mesdan s e
Sedechan
toroni barcos Ers 15 Ep: 12
All6képesség 13 Fp: 45
Gyorsasag 14 Pszi: kyr Mf
Ugyesség 14 Wp: 24
Egészség 17 Ment. ME: 3
Szépség 13 Din pajzs: -
Intelligencia 14 Asztr. ME: 3
Akaraterd 17 Mp:-
Asztrdl 17 Vértezet: sodronying
MGT: 1
SFE: 3
HARCERTEKEK
Tam/kor 1 1 1
KE 19 22 17
TE 22 20 69
VE 92 78 118
=, CE - 23 .
Sebz. . 1k10/2 1k6 1k10
Vallasismeret (kyr vallas) Mf
Usz4s Af
i Szakma (kovécs) Af
58 Emberismeret Mf
.'f’nyelv (erv, kozos, toroni) Af

Osi nyelv ismerete (kyr) Af




fras/olvasss
2 fegyver hasznélata Af
Térdobas Mf

Er8sen Gsziils, korszakallas, 6tvenes évei ellenére is izmos férfi. Mélyen iil6, fa-
késziirke szemeiben mintha titkolt szomorisag lappangana, hangja mindig vissza-
fogott — az a fajta, akinek nem kell kiereszteni a hangjét, ha parancsolni akar.

A Toronbél az ellenséges foldre, Erenbe szakadt Morgena-hivek szellemi vezé-
re. Hajdan lovagként szolgélt egy nemesi vérvonali csalddnil, amely a névtelen-
ségbe taszittatott, mert dacolni mert a Haromfejii Kigy6pap4javal. Mesdan csalad-
jat és baratait veszitette a tdlélésért vivott harcban és viszonzasul egyetlen dolgot
nyert csupén: olthatatlan gyfiléletet Tharr és minden hive irdnt. Megvalt4snak
ttintek szdméra az &si kyr istennd, Morgena angyalérél sz616 hiresztelések. Ha az
Angyal nem pusztult el, akkor az istennd sem bukott el végleg... Mesdan megeskii-
dott, hogy egész hatralevs életét Morgena nevében a Tharr elleni harcnak szente-
li — ezért vezette a maroknyi csapatot idegen foldre, ezért tiiri meg a szigeten az ide-
geneket. Az Angyal eljovetele pedig nincs messze maér...

ja. A Morgena-hivek nem egyértelmfien j6k vagy rosszak. Egy &riilt szorny-

isten uralma el6l menekiilé toroniak, akik Morgendban vélik megtalalni a
lélek szabadul4sanak dtjat. A korabbi ,,val6di” Noir-papok lemészarlasa valéban
nem volt erkélcsos cselekedet — a birodalomban azonban mindennaposak az ennél
konyortelenebb megolddsok is. Egy mésik kultdra fiai 6k, istenndjiiket szolgalva
egyszer(ien tulélni akarnak az idegen foldén.

Morgenét, az Arnyékarmndt sem lehet egyszer(ien a j6-rossz, fekete-fehér korls-
tai k6z¢€ szoritani. Istennd — egy becsapott né, aki elveszitette papjait, hiveit — csak-
nem megsemmisiilt. A Livinai Gyiilekezet hirhedt boszorkényai az Arnyékirng bos-
szG4ll6 oldal4t vették csak észre, holott — a szigetet meghédité hivek szerint leg-
alabbis — Morgena lehet egyszer ,Az Istenn&” egy (taldn) Snmagét tdjra megtalalo,
istenndit veszitett nép szdmara.

A kalandozék vélaszthatnak az — emberi mércével mérve nem tal jambor —
Morgena-hivek vagy az &ket timadé még gonoszabb alakvélték, fejvaddszok, ban-
ditsk kozott. Ami a szigeten zajlik, tavolrél sem a J6 és a Rossz parharca; de mire
erre radobbennek, az egész probléma mér a kalandozé biiszkeség és a tilélés kér-
désére redukilédik. Ha viszont a zaudereket, Ynev legkérménfontabb gyilkosait,
vagy az Abbit Kosokat tekintjiik, a Morgena-hivek hatérozottan jéindulatii népnek
tiinnek... és el6bbiekkel ellentétben megtartjsk adott szavukat.

Hz istenndjiik visszatérésén munkélkod6, Tharr-gy(ilsls toroniak csoport-

Jellem: Kéosz, Elet
Vallas: Morgena

Ers 16 Ep: 7
All6képesség 15 Fp: 10
Gyorsasag 14 Pszi: -
Ugyesség 14 W¥p: -
Egészség 13 Ment. ME: 3
Szépség 14 Din pajzs: -
Intelligencia 15 Asztr. ME: 3
Akarater8 18 Mp: -
Asztral 12 Vértezet: nincs
MGT: -
SFE: -
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g Yllieret (r vé e f e

Uszés Af

Szakma (véltoz6) Af

Emberismeret Af

3 nyelv (erv, kozds, toroni) Af

Osi nyelv ismerete (kyr) Af

Iras/olvasés Af

2 fegyver hasznalata Af

Té6rdob4s Af
Ralia sha Dierdel s:iuancl'l. mandulaszem( fiatal ldny, kordhoz képest meglepSen higgadt.
% B Magas, sudér termet(i, mozdulatai fesziiltek, akéar a felajzott ij. Fakészdke
fovont INSegena-biuo haja néha eziistosen csillan, szeme halvanykék. Az egyetlen, akit nevetni,

énekelni hallhatnak a ,Noir-papok” komoly térsasigaban.

A toroni szirmazéasii, nemes vonast ledny valéjaban a sedular kasztba tartozott
a Csészari Birodalomban. Almai a szabadségrdl itt, idegen foldén valtak valéra.
Hiszéves fejjel kénnyebben elfogadja Eren igazsdgat, kénnyebben megbaratkozik
az északi népekkel. A kalandoz6kban — térsaival ellentétben — a megment6t és nem
a draga pénzen vésarolt zsoldost l4tja.

Jellem: K4osz, Elet
Vallas: Morgena

Eré 16 Ep: 7
Alléképesség 15 Fp: 10
Gyorsasag 14 Pszi: -
Ugyesség 14 Wp:-
Egészség 13 Ment. ME: 3
Szépség 14 Din pajzs. -
Intelligencia 15 Asztr. ME: 3
Akaraterd 18 Mp: -
Asztral 12 Vértezet: nincs
MGT: -
SFE: -

 HARCERTEKEK

RHES

-

19 2
22 20
92 78

z 23
1k10/2 1k6
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o ';1 :‘_ 3 ;

z lsisert(kyr l4s) o Mf iz

al
Uszéas Af
Szakma (véaltozé) Af
Emberismeret Af
3 nyelv (erv, kozés, toroni) Af
Osi nyelv ismerete (kyr) Af
Iras/olvasas Af
2 fegyver hasznélata Af
Térdobas Af

My ckete csuhis, elcsigazott kiilsejd fiatal férfi. Egyediil maradt a héttagi csa-

s‘ patb6l, amely az Angyalkard felkutatasara indult. Joggal gyanakszik min-

denkire, aki til kozel merészkedik hozza — térsai is ,véletleniil” leplez&dtek

le, véletleniil hullottak el a viszszatton. A cél elétt, a sziget partjaitdl alig nyillovés-
nyire leli halalat — ezért részletes adatokat nem kozliink réla.

Nerchien on-Massor
toroni Morgena-bhivg,
az Angvalkard megszerzdje

ritk Chaladys, Ranagol papja, harcosnak adja ki magat északon — aki r4jon

titk4ra, pusztulnia kell. Tochtennel, az &riilttel és Vaintarral, a szeretjével
rengeteg kalandbél kivagtdk magukat. Nagyon hires — bér inkabb hirhedt — csapat
évek kalandozérutinjaval a hata mogott. Hasznéald ket ennek megfelelGen!

Hz Abbit Kosok bandija meglehetdsen rossz hirii kalandozékbdl 4ll. Vezé-

je bibjan egyetlen fekete hajfonat diszeleg — a hajfonatban éles 6lomsuly-
mok. Chaladys csak a legritkabb esetben keveredik kézelharcha. Az Abbit
Kosok szellemi vezére nem azért élte til kalandok sz4zait, mert els& volt a harcban
— épp ellenkezdleg.
A Ranagol-pap stratéganak sem utols6, aki konnyen veti dldozatul mésok éle-
tét a siker reményében. Az eredmény 4ltaldban &t igazolja.
Noha kiilseje inkabb harcosra vall, Chaladys sziiletett diplomata, igazi intrikus,
aki mindig igyekszik a gy&ztes oldalédn 4llni — és mindebbdl a lehets legnagyobb
hasznot hizza.

Gonviki létére meglepGen erdteljes alkatd, borotvalt fejd, szakallas férfi, fe-

Jellem: Halal, Rend
Vallas: Ranagol

Eré 17 Ep: 13
All6képesség 15 Fp: 33
Gyorsasag 14 Pszi: Mf pyar
Ugyesség 14 ¥p: 35
Egészség 17 Ment. ME: 41
Szépség 17 Din pajzs: 35
Intelligencia 16 Asztr. ME: 40
Akaraterd 16 Mp: 48
Asztral 15 Vértezet: puha bor

MGT: 0

SFE: 1
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Chaladys
agorviki Ranagol-pap




Tochten

gorviki boszorkanymester

HARCERTEKEK

Téam/kor 1 1 2
2 17 22 22
TE 56 . 65 71
VE 98 > 115 110
CE . 26 - -
Sebz. 1k3+2 1k6+1 1k6+4 1k6+2

Pszi

Nyelvtudas: gorviki, pyar Mf
fras/olvasas Mf
Vallssismeret (Ranagol) Mf
Vallasismeret (Pyar) Af
Torténelemismeret Mf
Enek/zenélés Af
Hétbaszirés Mf
Migiaismeret (mozaikmaégia) Mf
Mé4giahasznalat Mf
3 fegyver ismerete Af
Térhasznélat Mf
Méregkeverés/semlegesités Mf
Hadvezetés Af
Lélektan Af

vektdl nyiizség, mosdatlan és mocskosszaja. Foghfjas, biizés szdjaval azon-

ban gyilkos er8knek parancsol. Két gyengéje van csupdn: nSkre nem emel
kezet — betegesen fél téliik — és hihetetleniil félti a b&rét: ha Fp-i felére csokken-
tek, sz6 nélkiil faképnél hagyja a tarsasigot!

Beteges félelmének koszonhetSen minden tdmadas el6tt koriilfiirkész Ldthatat-
lansdg Erzékelése varazslataval — igaz, csak alap erésitéssel.

Részletes taktik4ja a sziget ostroménal olvashaté, harcosfélékre szivesen mond
Gyilokvdgy-atkot! Meglehet, egy védtelen elméjti ,Noir-papot” szemel ki dldozat-
ként...

Minden fegyvere mérgezett — daroveeni dlomméreggel, mert jelenleg az a legol-

csébb.

Sbeelvekkel szabdalt arct, pipos gazember. Villig érs, csimbékos haja tet-

Jellem: Halal, Kéosz
Vallas: Ranagol

Er8 11 Ep: 11
All6képesség 11 Fp: 48
Gyorsasag 15 Pszi: Pyar Mf
Ugyesség 14 Wp: 46
Egészség 16 Ment. ME: 51
Szépség 6 Din pajzs: 46
Intelligencia 15 Asztr. ME: 49
Akarater8 13 Mp: 70
Asztral 13 SFE: -
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HARCERTEKEK

Tam/kor 1 2 1
KE 30 31 (1)
TE 57 56 50
VE 103 101 79
CE - 23 .
Sebz. 1k6+1 1ké6 1k10
Révid kard Mf
Fegyverdobis Mf

Pszi Mf

Gorviki, pyar, shadoni nyelv 3532
fras/olvasss Mf
Méregkeverés/semlegesités Mf
Alcazas/alruha Mf

Hatbasztiras Mf

Herbalizmus Mf

Lop6zas 80%

Rejt8zés 83%

személy. Els6 latasra afféle kivanatos fehércseléd, esetlen, buta liba — mi
sem 4ll tdvolabb az igazségtél!

Vaintar a hattérbél irdnyité hatalom, az 4sz az Abbit Kosok — egyébként igen
it6képes — paklijaban. Hatalma sokkal nagyobb, mint azt térsai sejtik — tan4csos,
ha az ember egy ilyen kaotikus tirsasdgban mindig tartogat némi kellemetlen meg-
lepetést a tobbiek szdméra. Vaintar a Livinai Gyiilekezet Nagyasszonya (10. szinti
boszorkény!), és & az egyetlen a csapatban, akit komolyan érint a sziget és a rom-
templom sorsa. Az Almodé Angyal j6slatai ugyanis Morgensra utalnak és ez az
Ynev-szerte hirhedt boszorkanyszekta téle, a Berkano néven ismert Sétét Any4tol
eredezteti hatalmat. Vaintar, a szekta egyik legmegbizhatébb boszorkanya véllalta
a sziget kifiirkészését — az Abbit Kosok csupén a ,koritést” szolgaltatjdk. Ugyan a
Gyiilekezet eszkdzei nem egyeznek a Kosokéival, jelenleg nem talalt jobb megol-
dast.

Vaintar célja a sziget titk4dnak kiderftése, és ha ehhez el kell fogni, és kéjjel vagy
kinnal kivallatni néh4ny ,Noir-papot” — 4m legyen. Az els& két tAmad4s sordn meg-
prébalnak foglyul ejteni néhany 4lpapot is: ha sikerrel jarnak, a boszorkédny még az-
nap megtudja a szigeten rejt&z8 toroni hivek minden titkéc.

Mikor radobben, hogy az Arnyékirnd Angyalat holmi érdemtelen toroni sen-
kik akarjak kiszabaditani, dgy dént, hogy a Livinai Gyiilekezet nevében nem hagy-
ja veszni a lehet8séget: kifiistoli a sziget megsz4ll6it és terve boszorkdnytarsnéivel
egyiitt, hatalmas cereménia kézepette szabaditjak ki a Kat Angyalat!

Vaintar alaposan felkésziilt a kiildetésre — erre a fokra csak azok jutnak, akik-
nél napi rutin az 6vatossag és az alapos munka. Tochten és Chaladys, korabbi kalan-
dozétirsai mellé szerz&dtetett néhany zsoldost is — jobbara nyflfogénak. Két fami-
lidrisa — egy bagoly és egy macska — mér napok 6ta kémleli a szigetet, Ggyhogy a
kalandoz6k terepismerete kitling, mikor az els tdmad4sra sor keriil.

Hhmnv. fekete haju, gombolyded hisd, bogyds-faros, kénnyii mosolyt né-

59

Vaintar,

a Livinai Gyiilekezet
boszorkanya (erioni)




Disedis
télelf ijasziany

Jellem: K4osz
Vall4s: Morgena (Berkano)

Eré 12 Ep: 7
Alloképesség 11 Fp: 39
Gyorsasag 14 Pszi: Mf
Ugyesség 13 ¥p: 47
Egészség 14 Ment. ME: 54
Szépség 17 Din pajzs: 47
Intelligencia 16 Asztr. ME: 55
Akarater8 17 Mp: 80
Asztril 18 SFE: -

Sebz. 1K6

" Térhasznalat T ; & Mf .

Térdobas Mf
Pszi Mf
Pyar, gorviki, kyr, shadoni 3

Herbalizmus Mf
fras/olvasas Af
Meéregkeverés/seml. Mf
Sebgyégyitas Mf
Szex. kultira Mf
Lélektan Mf
Mégiaismeret Mf
Ténc Mf
Enek/zenélés Mf

ra tor8 Disedis, Erion sziilotte alig egy hénapja 4ll az Abbit Kosok szolgala-

taban. A koldussorban felnevelkedett lanyra anyja halélakor leginkdbb az
utca, a ,leg8sibb foglalkozds” vért volna, de a dacos Disedist keményebb fibél fa-
ragtak. Az Snmagéra utalt lany jelentkezett a herceg néi test&rgardajanak kikép-
z8iskolajaba (az erioni nemesasszonyok legkdzelebbi testrei gyakorta nék — a fél-
tékenységre hajlamos férjek szemszogébdl ez tébb mint logikus...), mert elhatiroz-
ta, hogy lesz valaki, mire visszavonul. A meghtkkent&en j6 szemdi, tehetséges lanyt
jészerével ingyen tanitottik, és mikor a tanittatis fejében kotelezs 6t évet leszol-
gilta, még mindig csak huszonét esztendds volt. Szinte gyermekkor egy félelf sz4-
miéra. Disedis a kalandozék hivatdsét vélasztotta és mindig magasan szabta meg
szolgélatai 4rat. A kuporgaté életméda lany tekintélyes vagyont halmozott mér fel,
visszavonulhatna, de Ggy véli, fiatal még, ki kell hasznélni az id6t... maganak sem
vallja be, hogy nem tud szabadulni a kalandok varézsatél.

A jelenlegi havizsold — hidsz arany — olyan fejedelmi, hogy révid habozéas utan
raallt az Abbit Kosok feltételeire: nem kérdez&skédni, azonnal engedelmeskedni és
bdrkit az els6 széra lel6ni, akit Chaladys, Tochten vagy Vaintar haldlra itél.

Disedis megtisztelve érzi magét a veszedelmes hir(i csapatban és Ggy véli, a kalan-
dok szézait tiléls veteranok jelenléte a biztositék a kiildetés sikerére. Azon mar nem
gondolkodott el, hogy az Abbit Kosok miért csak hdrman €lték til a kalandokat...

60

SOvénv. faké haja, faké szemdi, faké borii. A jellegtelen kiilsejii, mégis nagy-




A dramai, kegyetlen fordulatok még a nihilista, 6nz8 lanyban is felébreszthetik
a részvétet vagy valami homalyos, mélyen eltemetett lelkiismeretet... Talan.

Jellem: Kéosz
Vallas: Della

Er6 14 Ep: 11
Alloképesség 14 Fp: 48
Gyorsasag 16 Pszi: -
Ugyesség 17 Wp: -
Egészség 13 Ment. ME: 46
Szépség 14 Din pajzs: -
Intelligencia 14 Asztr. ME: 46
Akaraters 12 Mp: -
Asztral 12 Vértezet: bSrpancél
MGT: 0
SFE: 1

CERTEKEK

VE 112 5
CE 40 51
Sebz. 1k6+1 1k6+1

Erd6jaras Af
Vadészat Af
Uszés Af
Futés Mf
Lovaglas Mf
Pszi Mf
Kétkezes harc Mf
Ij és rovidkard hasznélat Mf
Fegyverdobis (révidkard) Af

simulé fémsisakban — és leginkdbb két hatalmas fejszével a kezében.

Hutoran, az Ikerfejsze, erioni rabszolgaként latta meg a napvildgot. Mindig
is egyszertien gondolkodott: mikor rajott, hogy a felemelkedést az arénak vildga je-
lenti, életének fokuszava, minden percét betsltd céljava valt, hogy a lehetd legjobb
legyen a parviadalokban. Lelke mélyérsl suttogé Homélytestvére Gigy tanitja, sziik-
séges a szamtalan halal, mdsok halila a felemelkedéshez. A vérszomjas, harcban ko-
nyortelen térpe a lehetd legprézaibban nyerte el szabadsagat: az aréndban kapott
ajandékokat pénzzé téve egyszerfien kivdsdrolta magat.

Csak a fegyveres harcra koncentrilt, de azt olyan jél csindlta, hogy egyre neve-
sebb kalandozécsapatoktdl kapott meghivést, egyre veszedelmesebb kiildetésekre.
Eziddig mindenhonnan visszatért. Az egyoldaliisig azonban megbosszulta magit:
Vaintar a boszork4dny ugyanis nem idegenkedett a tarkopasz, borotvilt arct izom-
csomé6t6l (,a cél szentesiti az eszkozt”) és kalandozétarsai fzetlen tréfaival mit sem
tor6dve boszorkanybiib4j ald vonta — jobb testdrt keresve sem taldlhatott volna a
hal4losan szerelmes tdrpénél.

A megigézett Hutoran a boszorkénytrnd elsS szavara ugrik és életét nem kimél-
ve veti magét a legvadabb csatk sir(ijébe... Es eddig mindenhonnan gy&ztesként
tért vissza.

Zcmék csupaizom, borotvilt arci, tarkopasz torpe gladidtor vértben, fejre
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Hutoran
veteran tdepe gladiator




Mawtor
" udvari ork szamszerijasz

bosszi...

Jellem: Rend
Vallis: -

Ers 19
Allsképesség 20
Gyorsasag 14
Ugyesség 14
Egészség 18
Szépség 11
Intelligencia 13
Akaraterd 13
Asztral 12

HARCERTEKEK

Tam/kor 1x2
KE 28
TE 95
VE 138
CE 10
Sebz. 1k10+5

Birkézas

Okeélharc

Kétkezes harc
Nehézvértviselet
Pajzshasznélat
Fegyvertorés

Esés

Ugras

5 fegyver hasznélat
(csatacsakény, révidkard,
szigony, halé, buzogény)
Egykezes csatabard

A gladiétor egyetlen gyenge pontja az asztralkotelék. Ha barki is megtori a bi-
bajt, a tokéletes memériajd, rendkiviil haragtarté gladidtornak dj életcélja lesz: a

Ep: 16

Fp: 72

Pszi: -

Yp: -

Ment. ME: 3
Din pajzs: -
Asztr. ME: 2
Mp: -
Vértezet: gladidtorvért
MGT: 2
SFE: 4

Mf
Mf
Mf
Mf
Mf
Mf
30%
20%

Af
Mf

A torpe a Harc gyiilélettel médositék szerint harcol, mig a boszorkany
asztralmagisja megkoti. Ha megszabadul a szerelemvarazstél, a gyfilolet marad — de

ezittal mar a boszorkényt gyloli...

l6v4 folyton az egyiigy(i orkot, de mi6ta elesett egy balvégzetii dsszecsapis-

Hkimk semmi sem sikeriil. Korabban el6z6 gazdsja, egy aszisz nemes tette

ban, azéta az Abbit Kosok hasznaljik ki a jsmbor Mawtor ostoba hiszé-
kenységét. Az udvari ork ezittal meg van gy8z8dve réla, hogy a szigeten emberil-
dozatokat mutatnak be a Kitban és az & feladatuk az dldozatra szant foglyok kisza-
baditasa. Ha valaki térédik vele és veszi a faradsagpt, hogy elmagyarézza neki, mi

folyik a szigeten, ak4r barétra is szert tehet a jdmbor behemétban.
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Jellem: Rend
Vallas: Ranagol

Eré 17 Ep: 15
All6képesség 19 Fp: 55
Gyorsasag 12 Pszi: -
Ugyesség 11 Wp: -
Egészség 18 Ment. ME:1
Szépség 9 Din pajzs. -
Intelligencia 7 Asztr. ME: 1
Akaraterd 11 Mp: -
Asztral 11 Vértezet: borvért
MGT: 0
SFE: 1

HARCERTEKEK

VE 103 -

CE 0 56

Sebz. 1k6 1k6+1
~ HARCERTEKEK

Buzogany

Kétvajati szdmszerij Mf

Kétkezes szamszerij hasznélat Af

Uszés Af

Futés Mf

Miészés 40%

Esés 20%

Ugras 40%

Az udvari ork mindkét kezében egy-egy kétvijath szdmszerfj van. Ez egy kon-
ny(i nyilpusk4nal nehezebb szerkezet, mely egymis felett két hirt feszitve nyflpus-
kanként egyszerre két nyil kilovését teszi lehetévé. A nyflpuska Gjratoltése ezutdn
egy teljes korig tart — mivel 16tévja és 4tiits ereje megegyezik a kénny( nyilpuska-
éval, olyankor hasznaljgk csak, mikor a szinte egyszerre kiréppend nyilak fontos sze-
rephez jutnak. Az ork mésik kezében ugyanilyen szerkezet van, azzal ugyanebben
a korben is 16het (-10 CE-vel), vagy a kitiriilt szimszerfjat félretéve atveheti az
tigyesebbik kezébe és a kovetkez8 kérben ismét biztositott két azonnali 16vés. (Uta-
na viszont 2x1 korig csak toltheti a nyflpuskait — méar ha van r4 lehet&sége...)

A Szarazszemiick fejuadaszai

Htutai@n utazé, ruganyos test(, vallasos 4hitattél ittt barna kis holgy: a Miroclla

Szérazszem(ek egyik legiigyesebb kémje. Az dtkelésnél a tutajon stlyos se- : gy
fejuadaszia

bet kap, ha meggyégyitjak, akkor sem jatszik nagy szerepet a torténetben: ! . X

ha talpra 4ll, az elsé adand6 alkalommal visszaszokik a klanjdhoz.

Jellem: Halsl
Vallas: Tharr

Er8 14 Ep: 11

Alléképesség 16 Fp: 26

Gyorsasag 18 Pszi: Af
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Ugyesség

Egészség 15 Ment. ME: 15
Szépség 17 Din pajzs: 10
Intelligencia 15 Asztr. ME: 15
Akaraters 15 Mp: -
Asztral 15 Vértezet: puha bor
MGT: 0
SFE: 1

VE 101 99 79 101

CE 0 0 - -

Sebz. 1k6+1 1k3+1 1k10+1 1k6+1

Okaélharc

Pszi

Uszés

Csapdaallitas Af

Fut4s Af

Alcazas/alruha Mf

Hatbasziras Af

Maszas 33%

Esés 18%

Ugrés 18%

Lop6zés 25%

Rejtézés 30%

Csapdafelfedezés 13%

Vakharc Af

.F'Itlagos feivadész Hkésébbiekben érkez8 — nem tdl tapasztalt — ifja fejvadészok. LehetSleg

nem keverednek harcba a JK-kkal, céljuk csupsn a sziget kifiirkészése.
Hasznalhatod Mirolla statisztik4it is.

Az ordaniak

sogronita osztag célja kett8s: megbiintetni az Ordan nevével visszaéls

(toroni) tlizméagusokat és biztositani a hajdani Sogron-templom héboritat-

lansagat. Az ordaniak — kissé elkésve ugyan — megtaldltik a quiphanni
Sogron-templomra vonatkozé utaldsokat és sejtik, hogy miféle 1ényt zarhattak &se-
ik a Prébak Csarnoka mélyére. A legkevésbé sem szeretnék, ha a veszedelmes — és
minden bizonnyal haragtarté — Morgena-Angyal kiszabadulna. A templom meg-
tisztitasa érdekében nem alkudoznak: a Sogron-templom elhagyasat és a Kiit bete-
metését kovetelik! A feladat fontossagéara valé tekintettel komoly ersket vetnek
be: 6t tiizlovagot, 6t tlizméagust és 6t tiizvardzslét, pontosan tartva magukat a kyr
szammisztika el6irdsaihoz.
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Jellem: Rend

Vallas: Sogron
Er6 15-18 Ep: 12-14
All6képesség 15-17 * Fp: 60
Gyorsasag 13-15 Pszi: Mf pyar
Ugyesség 13-15 Wp: 25-27
Egészség 16-18 Ment. ME: 30-35
Szépség 14-15 Din pajzs: 10
Intelligencia 14-16 Asztr. ME: 30-35
Akaraterd 16-18 Mp: 30 (x2!)
Asztral 16-18 Vértezet: ordani pikkelyvért
MGT: 0
SFE: 4
HARCERTEKEK
Tam/kér 1 2 1
KE 31 35 4
TE 84 78 82
VE 151 146 156
CE . 12 16
Sebz. 1k10+1 1k6+1 1k10+1
/
Taktika:

A Ttizlovagok igen célratoréek: Ttizvirdgokkal sz6rjak meg a szigetet, majd a Fe-
nyegetd Ldng robbané langgyfir(it hajitjadk a véd6k kozé. Varazserejiik fogytéval —
ha még van é18 ellenfél — Sogron Fohaszat mormolva Ttizaurdban tAmadnak (Er&s-
ség 2E), kardjukon langnyelv tdncol (Ttizkard a kard sebzéséhez +2k6 jarul) — a
foh4sz tartama 15 kor.

Az 6t langol6 pallosi, lobogé aurdval kézeledd tlizvords pancéli lovag latvany-

-nak sem utolsé, ellenfélnek viszont egyenesen halalos.

3 fegyver hasznalat Af
Hadrend Mf
Pszi Mf
[ras/olvasas Mf
Sebgyégyitas Mf
Vallasismeret (Sogron) Mf
Emberismeret Mf
Haj6zas Af
Uszés Mf
Futss Mf
Fegyverdobas (langt6r) Af
Fegyverdobias (landzsa) Af
Vakharc Mf
Torténelemismeret Af
Fegyverhasznilat (Iingkard) Mf

Fénixek tdAmadévarazslatai: (Részletesen: Rina 1998. marciusi szdm)
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Tizlovagok
5 komor, vdrdspancélos Fénix.
Ok képezik az ordaniak tamadd
ékét.




Tizvarazsidok

Er&sség: 1

Sebzés: langnyelvenként 1k6/3
Id6tartam: 10 kér

Varazslas ideje: 5 szegmens

A Fénix koronként 1k6 apré langnyelvet teremt, a ldngnyelvek a paplovagtél
szamitott 5 lépés sugara koron beliil jonnek létre, a kivant helyen, de ezt kovets-
en nem irdnyithat6k. Minden gyilékony anyagot l4ngra lobbantanak és a Fénixet
leszdmitva mindenkinek k6/3 Fp fajdalmat okoznak, ami ellen a pancélok SFE-je
beszdmithat6. A kis ldngnyelvek abban a pillanatban elenyésznek, mihelyt
valamivel kozvetlen érintkezésbe keriilnek.

FENYEGETO LANG

Mana-pont: 8

Er6sség: 1 (4 Mp-ként 1E-vel er&sithets)
Sebzés: 1k6

Idétartam: 5 kor

Varazslas ideje: 1 kor

Megtéveszts varazslat, melynek hatdséra hatalmas langnyelveket, robbanéssze-
riien terjedd tlizgy(iriiket idézhet meg a Fénix. Az igy keltett langok azonban bar-
mekkorak legyenek is, csupan 1k6 Fp sebzést okoznak. A varazslat 1E er&sitéssel 1
1épés hosszi lehet, minden djabb 1E Gjabb lépésnyi ldngnyelvet jelent majd. Ma-
gasfoka alkalmaz4sa esetén akér panikkeltésre, robbandsok és tiizvészek imitélasa-
ra is alkalmas, 4m csakis a rendkiviil gyilékony anyagokat képes langra lobbanta-
ni.

fi. Higgadtak és egy sz6t sem sz6lnak a targyal4sok sorédn — szemiikben azon-
ban a pusztitani kész Ling heve lobog. A tdmadis els§ jelére csatlakoznak a
Fénixekhez, és kissé mogottitk maradva erdsitik a Lang tombol4sat.

5pikk¢lvv¢'ntes, korszakallas, varkocsba font haji, borotvilt szemosldokii fér-

Jellem: Rend
Vallas: Sogron

Ers 14-15 Ep: 9-11
All6képesség 14-15 Fp: 25-32
Gyorsasag 12-13 Pszi: Mf pyar
Ugyesség 12-13 Wp: 25
Egészség 14-15 Ment. ME: 30
Szépség 12-13 Din pajzs: 25
Intelligencia 14-15 Asztr. ME: 29
Akaraterd 14-15 Mp: 30
Asztral 14-15 Vértezet: pikkelyvért
MGT: 2
SFE: 3
HARCERTEKEK
L e L e T
Tam/kor 1 1

KE 21 17
60 66
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Sebz. 1k6 1k10

Pszi Mf
Iras/olvasas Af
Nyelvek (kyt, pyar) 4,3
Lovaglas Af
Hajé6z4s Af

A tiizmagia uGtjat gyakorlé, ,forrévér(” férfiak. Egyfajta — jogos — 6nbizalom jel-
lemzi Sket, azonban tdmadés sordn 6vatosabbak, mint a Fénixek.

Csak 8k beszélnek az osztaghdl és 6k is csak t&szavakban: nem targyalni
jottek, hanem a Kutat lerombolni.

Mikor megtudjék, hogy a JK-k nem mikodtek egyiitt a toroni renegat tiizma-
gusokkal, némileg megenyhiilnek: ez azt jelenti, hogy hajland6k fegyelmezetten va-
rakozni — 1k6 6réig —, mig a Morgena-hivek és a kalandozok elhagyjék a szentélyt.
Napnyugtéra a templomon beliil akarnak lenni.

HTﬁz Taplaldi: 5 langszin képonyeges, borotvalt fej(i és arcd, szikér alakok.

Jellem: Rend
Vallas: Sogron

Ers 13-14 Ep: 10

All6képesség 13-14 Fp: 38

Gyorsasag 11-14 Pszi: Mf

Ugyesség 12-14 Wp: 26

Egészség 12-15 Ment. ME: 31

Szépség 12-15 Din pajzs: 26
Intelligencia 13-17 Asztr. ME: 32
Akaraters 14-17- Mp: 40

Asztral 15-17 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK

Tam/kor 1 1
KE 18 24
TE 40 54
VE 90 106
CE - .
Sebz. 1k10 1k6

Pszi Mf
Nyelvtudas (kyr, pyar) Mf
Iras/olvasés Mf
Vallasismeret (kyr) Mf
Vallésismeret (pyar) Af
Torténelemismeret Mf
Enek/zenélés Af
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Shar’all, az .F'Ilcmangval

Az Angvalkard almai

A Sogron-papok legel&szor Perzsels orditdssal timadnak, a fellobbané langokat
Ttiztapldldssal névelik és a tombol6 langokb6l Tiizkobrdkat uszitanak a templom vé-
déire. Az ellentdmadésokat (van, ki ellen mer tdmadni?) Kigyétiizzel akasztjak meg.

Alomkarddal — idéztek meg az Arnyékirné hivei. A Kard késébb sogronitak

kezére keriilt, akik levalasztottdk és a daroveeni Sogron-templom kript4ja-
ba zartak a bukott istennd angyalat. Két és fél ezer év varakozas egy halhatatlan
lény esetében is hosszi id8, nem csoda hat, ha Shar'all egyre tiirelmetlenebb. Al-
mokat kiildozget a szabaditdséra igyekvSknek, és elpusztitja a titkat felfeds ,ellen-
ségeket” — sajnos Noir hiveit is ezek kozé sorolja. Korlatlan hatalommal csak a szi-
get Antyss-béli megfelelSjén bir, a valé vildgban pedig egynapos jaréfoldnek meg-
felels tavra kiildhet 4lmokat.

Alig vérja, hogy testet dltve kitdlthesse haragjst az Arnyékarng ellenségein...

sban'al Morgena halhatatlan szolgdja, akit hajdan egy Kaputirggyal — az

Jellem: Rend, Halal

Vallas: Morgena
Ers 20 Ep: 30
Allsképesség 20 Fp: 70
Gyorsasag 20 Pszi: kyr Mf
Ugyesség 20 Wp: 100
Egészség 20 Ment. ME: 70
Szépség 20 Din pajzs: 70
Intelligencia 20 Asztr. ME: 70
Akaraterd 20 Mp: -
Asztral 12 Vértezet: kyr pancélzat
MGT: 0
SFE: 6
 HARCERTEKEK

Tam/kor 1 +1 2

KE 34 38 50

TE 93 84 100

VE 142 149 150

CE > - -

Sebz. 2k6+4 1k6+4 (1k10)x1k6+4

1. Shar’all hivasa

Hatalmas termetti, csuklyds kipinyeget visels, pancélos alak kizeledik feléd. A mosoly-
talan, &si vondsii idegen kériil tompa fényii kéd érvénylik. Egyetlen szét sem értesz tdvo-
li, fojtott mormoldsdbél. Ahogy milnak az éjszakdk, az alak egyre kivehetébb, mormogd-
sa egyre érthet6bbé vdlik...

2. A parbaj

Az dlomalak jobbjdban mdsfélkezes kard, baljdban széles pengéjii tor jelenik meg. Tisz-
telgé mozdulatai egyértelmiien jelzik: pdrbajra készil. Sajdt kezedben a csuklyds néala-
kot formdzé markolatii kyr keskenykard villan.
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A siilyos mellvértet visel6, koponyeges kyr hatalmas termetét meghazudtolva a felhk-
b6l vagéds mennyké villandsdval sijt feléd... Ellentdmaddsodat széles pengéjii, balkezes
hdritétérével védi, elemi erbvel felrantott mdsfélkezes pallosa fejmagassdgban félkorivet
leirva kis hijdn lefejez... Amint hdtrdlsz, a kyr hatalmas léptekkel kozeledik, csapdsa véd-
hetetlen, akdr a leomlé kégorgeteg...

(Néhény csapasvaltast jatssz le a kard hordozéjaval, mig a JK sikeresen meg nem
sebzi az dlomharcost, ekkor...)

A csuklyds idegen végiil tisztelgésre emeli mdsfélkezes pallosdt... Eszel6s harci kidltd-
sa még sokdig visszhangzik fiiledben, amint verejtékesen felkényokolsz dgyadon.

3. Az Gsszecsapas

Elgszor jéformdn nem ldtsy semmit, majd vigy érzed, rdzkédik alattad a f6ld. Forrd, szd-
raz szél vdg az arcodba, és amint levegéért kapsz, kiméletleniil a torkodig furakodik és
eleven tiizként perzseli a légcsovedet. Az ég feletted, mint valami éridsi szdj, tivoltésre td-
rul, és az agyarforma felh6k kozétt megjelenik egy arc.

Egyetlen ép szeme van csak, félig lehunyva, mégis 6ridsi hatalom sugdrzik beléle. Té-
rékeny nének ldtszik csupdn, a vékony csontjait borité lepleket egy mdsik, iszonyatos vi-
ldg jeges szelei tépik. Magdnyosnak ldtszik, de a felh6takarén il felragyogé exerfényti vi-
lag elevenen lélegzik komiilotte... O a végzeted.

Az dlmosan lehunyt szem megrebben és az egész mindenség beleremeg a térékeny né
néhdny szavdba:

— Visszaveszem, ami az enyém!

A karcsii, lobogé ruhds né dalolni kezd és ismét rdzkédni kezd alattad a fold. Véde-
kezén emelnéd magad elé karodat — és ekkor ldtod, hogy kezeiden-ldbaidon acélbilincsek
fesziilnek. Orditasz, hogy elhallgattasd az éneket, mely egyre jobban fdj, elemészti ers-
det... A dal fénylé repedéseket hasit a bérodbe és csak iivoltesz... amikor kezedbe akad
egy kard.

Pengéje keskeny finom kidolgozdsii — Kyria legjobb kovdcsainak remeke. Megmarko-
lod a diszes markolatot és lestijtasz vele a béklyékra. Lancaid szempillantds alatt lehulla-
nak.

Magasra emeled az 6si pengét és a dal elhallgat odafenn. A félszemii né bélint, arcdan
tiin6ds mosoly dereng, ahogy biicsiizik:

— Legyen hat...

...6s a felh6agyarak osszezdrulnak. Visszazuhansz a sotétségbe, de azzal a remény-
nyel: valami elkezdédétt.

4. A rémalom

Egy sziik folyosén rohansz, fejed gyakran az alacsony mennyezetbe titkézik. Mogotted li-
hegés, de nem mersz hdtrafordulni. Ha hdtrafordulsz, utolér... és akkor meghalsz.

Egyre gyengiilsz, 6lomnehéz ldbaid alig engedelmeskednek, zihdlni kezdesz te is, ami-
kor tiiz csap ki a falbdl és hajad ldngra lobban. Lépcsgn rohansz lefelé, mikor kélap zu-
han le elétted. A falakon hatalmas iiregek nyilnak, és harsogva ontani kezdik a jeges,
szennyes vizdradatot, mely eloltja a hajadat, ruhdidat habzsol6 langokat, megszabadit az
elevenen égés kinjaitol — érokre. A tiidédet eldraszté viz az utolsé emléked, mikor horog-
ve felébredsz.
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%A varoslakok

A daroveeni tolvajklan

(A bevetésen nészt vevd 6-10 tolvaj
4-§. tapasztalati szintii)

Doquarro
tolvajuezér

rat éli. Az 4lgr6fbél 8k is csak a ,csuklyds idegen” megbizét ismerik, de —
ha kell — hangrdl is felismernék az lruhast, aki mindig j6féle ereni pénz-
ben fizet — csakis utélag.

Rendszeres vasarl6i a szigeten készitett daroveeni dlomméregnek, melyet az
Gjonnan érkezett ,Noir-papok” terjesztettek el. Nem tudjik, mi lett a papok el6z6
csoportjaval, de koziiliik élve senkit nem lattak tdvozni a szigetr&l.

Mir egy hénapja kémlelik a szigetet, Gjabb feladatuk a varosba tévedd ,Noir-
papok” elfogésa lett volna, de az az egyetlen, aki betévedt, ink4abb végzett magi-
val, semmint hogy élve kézre keriiljon.

A ,csuklyas” legutébb a JK-k ,likvid4laséval” bizta meg Sket, a sebmérget is t6-
le kaptdk. Kezdetben berzenkedtek a veszedelmes feladatt6l, de a felajanlotr két-
sz4z arany hamar eloszlatta kételyeiket...

K iesiny, de agressziv csoport, mely az 4lgréf timogatasa jévoltabél virdgko-

Jellem: Halil, Rend
Vallas: pyarroni — nem jellemz&

Ers 13 Ep: 12
All6képesség 13 Fp: 40
Gyorsasag 17 Pszi: pyar Mf
Ugyesség 17 Wp: 26
Egészség 14 Ment. ME: 28
Szépség 15 Din pajzs: 26
Intelligencia 14 Asztr. ME: 32
Akaraterd 12 Mp: -
Asztral 16 Vértezet: puha b&rvért

MGT: 0

SFE: 1
HARCERTEKEK S
Tam/kor 2 2
KE 17 26
TE 60 72
VE 111 125
CE 17 -
Sebz. 1k6+1 1k6
Méregkeverés/semlegesités Af
Belharc Mf
Fegyverdobés (t6r) Mf
Ertékbecslés Mf
Kocsmai verekedés Mf
Mészas 68%
Esés 40%
ZArnyitas 50%
Ugras 25%
Lopézés 55%
Rejtdzés 40%
Kotéltanc 50%
Zsebmetszés 50%
Csapdafelfedezés 50%
Titkosajté felfedezés 40%
Belharc Mf
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Jellem: Kéosz
Vallas: Arel — nem jellemz8

Ers 12-14
All6képesség 12-14
Gyorsasig 14-16
Ugyesség 14-16
Egészség 12-14
Szépség 12-14
Intelligencia 12-14
Akarater8 12-14
Asztral 12-14
HARCERTEKEK
Tam/kér 2
KE 25
TE 48
VE 92
CE .
Sebz. 1k6

Méregkeverés/semlegesités
Belharc

Maszés

Esés

Zarnyités

Ugrés

Lopé6zéas

Rejtdzés
Kétéltanc
Zsebmetszés
Csapdafelfedezés
Titkosajté keresés

Jellem: Rend, Elet

Vallas: Dreina

Er8 10
Alloképesség 10
Gyorsasag 9
Ugyesség 10
Egészség 10
Szépség 11
Intelligencia 15
Akaraters 14
Asztral 14

Ep: 8

Fp: 20

Pszi: -

Wp: -

Ment. ME: 4
Din pajzs: -
Asztr. ME: 4
Mp: -
Vértezet: puha bér
MGT: 0
SFE: 1

31 34
1k6 1k6+1

Af

Mf

66%
36%
46%
31%
51%
36%
46%
56%
46%
36%

Toberlan
a Drcina-pap

Ep: 6

Fp: 26

Pszi: Pyarroni Mf
Wp: 23

Ment. ME: 27
Din pajzs: 23
Asztr. ME: 28
Mp: 36
Vértezet: nincs
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Legendaismeret
Vall4sismeret (pyarroni)
Vallasismeret (kyr, dwoon)
Jog/térvénykezés
[ras/olvasés

Szénoklas

Lélektan

1d6s6d6, térékeny csontd, aprd termet(, 8sz Sregember, gondosan nyirott sza-
kallal, éjjel-nappal viselt sziirke sapkdban. Gyakran készoriili a torkat és hiimmaog,
szenvedélye a tedzés és a pipazas. Ha kényes, megfontolast igényls kérdésre kell va-
laszolnia, mindig teaf&zéssel és ragytjtassal, majd kiad6s hiimmogéssel és krakogés-
sal htizza az id6t, de ha végre megszélal, érdemes odafigyelni ra.

Daroveeni zsoldosok

Atlagos zsoldos Jellem: Halsl, Rend
Vallas: nem jellemz6é

Ers 12-15
All6képesség 12-15
Gyorsasag 12-15
Ugyesség 12-15
Egészség 13-16
Szépség 10-12
Intelligencia 10-12
Akaraterd 12-14
Asztral 10-12

HARCERTEKEK

I:Jyokeresés
Okoélharce
2 fegyver forgatésa

ﬁp: 12

Fp: 37

Pszi: -

¥p: -

Ment. ME: 3
Din pajzs: -
Asztr. ME: 2
Mp: -
Vértezet: brigantin
MGT: 2
SFE: 3
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Az alakvaltok e

Jellem: Kéosz, Halal menghcn cwa Tissar
Vallas: nem jellemz8 Darocveen grdfja (zauder)
Er§ 18 Ep: 25

Alléképesség 16 Fp: 80

Gyorsasag 19 Pszi: Pyarroni Mf 5.sz.

Ugyesség 16 Wp: 21

Egészség 15 Ment. ME: 80

Szépség 13 Din pajzs: 21

Intelligencia 18 Asztr. ME: 60

Akarater8 17 Mp: -

Asztral 15 Vértezet: -

HARCERTEKEK

KE 41

TE 74

VE 136 112

CE s 5

Sebz. 1k10+2 1k6+2

Jellem: K4osz, Halal Tibossan

Vallis: nem jellemzs alsdrévi révész (zauder)

Eré 18 Ep: 24

Allsképesség 17 Fp: 79

Gyorsasag 17 Pszi: Pyarroni Mf 5.sz.
Ugyesség 13 Wp: 25

Egészség 14 Ment. ME: 80
Szépség -(11) Din pajzs: 21
Intelligencia 17 Asztr. ME: 60
Akaraterd 16 Mp: -

Asztral 14 Vértezet: nincs

HARCERTEKEK

Tam/kor 2
KE 44
TE 63
VE 111
CE .
Sebz. 1k6+2
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Daroveeni alomméreg

sak nagyon jol teljesit6 csapat ellen érdemes bevetni, és ott is csak bizo-
C nyos megfontolas utdn: a modul mar enélkiil is irdatlanul kemény lehet. A
harmadik alakv4lté adatai megegyezhetnek a révészével, feladata pedig a
»Noir-papok” szemmel tartdsa. Egyszerd hiv6ként hizza meg magit a szigeten és
csak akkor prébil kézbelépni, ha a JK-k valami olyasmit tesznek, ami felfedheti a
zauderek titkat. Leleplezni akkor lehet, ha — az elsé tAmad4asok utdn — minden va-
lamirevalé zardndok ész nélkiil menekiil a szigetrdl, kivéve egy-két fanatikust...
Ha megitélésed szerint a csapatod j6, ha az alaptérténéseket megérti, legjobb,
ha a harmadik zaudert egyszerfien kihagyod.

széles leveleivel napkézben er8sen kiszaritja maga kériil a levegét, éjszaka

pedig — orchideaszerfi, fekete virdga — balzsamos, kissé bédité illatot bocsat
ki magabél (lasd a daroveeni dlomméregnél). A névény igazdn csak akkor veszé-
lyes, ha az elk4bult 4ldozat a folyondérok kozé zuhan. A levelek tévében ugyanis
fél 1ab hosszu, tiiszer(i hegyben végz8d8, hajszalvékony indék sarjadnak. Az ind4dk
iireges, tiiskeszer(i vége érzéstelenits és véralvadasgitlé anyagot fecskendez az 4l-
dozatba, majd reggelre az utolsé csepp folyadékot is kiszivia a bédult — addigra mér

halott — dldozatbél.

I’latainat, biborszin leveld, éjszaka nyil6 kiaszénévény. Jellegzetessége, hogy

MY clicgtelen, tapléforma, sziirkéskék gombatelepek. Fanyar szaguk miatt nem-
igen kedvelik Sket, pedig a gomba Ynev egyik legjobb fertStlenit&szerét ter-
meli. Halvanykék nedve elpusztitja a legtdbb természetes eredetii betegség

kérokozéjit. BelsSleg sajnos nem alkalmazhat6: mar gy(iszlinyi adagja is halalos

idegméreg.

kivonasat a szigeten tenyész8 biborfolyondarbél, a helyiiket — és feladat-
koriiket — tvevS Morgena-hitfiek csak folytattdk a méreg feldolgozasit.

Jelenleg a legolcsébban és legkénnyebben hozzaférhetd méreg Daroveenben és
kornyékén (5 adag 1 eziist).

Hatéséra az dldozat hallucinilni kezd — elGszor enyhén, majd egyre valészeriib-
ben. Ha az dldozat a szigettSl egynapi jar6foldon beliil van, az 4lmokban Shar’all,
az Alomangyal iizenetei a meghatarozok.

Légiméregként tovabb veszit erGsségébdl az Elsg Torvénykonyvben leirtak sze-
rint. A tartés hat4s miatt azonban minden Gjabb 6ra az 4lomméreg kozelében,
Gjabb méregellensllas probat igényel, ilyenkor a méreg ereje 2 6ranként 1-gyel nd.

Viszonvlaq gyenge, 4. sz. idegméreg. Az eredeti Noir-papok kezdték meg




ELRABOLT HERCEGKISASSZONY

3-6. SZINTU KALANDOZOKNAK

Irta: Kuesmar Ricbard

ucsmar Richard két torténettel is szerepel ebben a vdlogatdsban. Elsé modul-
K ja igazi agytorna, bdtran ajdnlhatjuk mindenkinek. A mesélé ez esetben is job-

ban teszi, ha megfeleléen dttanulmdnyozza a kiilonféle szereplok inditékait, tet-
teik esetleges kovetkezményeit. Konnyedén csébe hiizhatja jdtékosait, arrél nem is beszél-
ve, hogy mindemellett remek szérakozds lesz mindéjiik jutalma, hiszen ebben a modulban
aztdn végképp igaz a kozhely — senki sem az, akinek ldszik. ..

HELYSZIN: Virosillamok

A modulrdl

a harc és a mégikus praktikdk igen kevés szerepet jatszanak a térténetben,

némi 4talakitissal barmilyen csapatnak el6adhaté. Az események két alak-
valté dsszehangolt akcibja koré szervez8dnek. Tudom, hogy a Bestidriumban zau-
der cimsz6é alatt (222. old.) csak egy f6ben van megadva a megjelendk szima, 4m
e mese egyik célja az, hogy a jatékosok ne a szérnyek adatainak bemagol4saval aras-
sanak konnyed sikert. Ha radébbennek, hogy alakvalté all a hattérben, és végig-
gondoljdk az eseményeket, arra is rdjohetnek, hogy ezt egyediil nem csindlhatta
meg. Ha csak azzal t6r&dnek, hogy milyen értékek szerepeltek a Bestidriumban, ak-
kor igen kellemetlen meglepetésben fognak részesiilni, hiszen a masik alakvalté
bossziija nem fog sokaig késlekedni...

Ez a kalandmodul alacsonyabb szint(i karakterek szdmara frédott, de mivel

llam: Sabrata. Nagyrészt itt fog lejatszédni a modul, de néhany sorban fel

szeretném vazolni a kornyék torténetét és politikai helyzetét, mar csak
azért is, hogy jobban meg lehessen érteni, miért itt akarnak hatalomra jutni az alak-
valték. Pontos datumot nem akarok megszabni, mivel a modul nem kétédik vala-
mely nagyobb térténeti eseményhez.

Az 4ltaldnos sabratai és kornyékbeli helyzetképrsl annyi mondhaté el, hogy
mintegy hat-nyolc éve vészeltek 4t egy nagyobb barbar tAmadast (ezt kothetjiik va-
lamelyik zaszl6h4borihoz is). A pusztitds nyomai itt-ott még latszanak, de az em-
berek igen boldogok, hogy végre nyugodtan telnek a napjaik, élvezhetik munka-
juk gytimolcsét, és merész terveket sz8nek arrél, hogy a Nerf foly6tél keletre elte-
riils foldeket ismét miivelés ala veszik. Sabrata a Nerf foly6é nyugati partjan teriil
el, a barbar tdmad4s 6ta ez a legnagyobb kereskedelmi kézpont és telepiilés a vidé-
ken. Mintegy tizenkétezer lelket szamlal, élén az 6reg herceg, Dagan Karaindas 4ll.
A virost6l délnyugatra magasodnak az Aldinal hegyei, ahol jelent&s banyészat fo-
lyik, és az itt elteriil& legnagyobb hegyi telepiiléssel, Bukrasszal igen élénk 4rucse-
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Hbelyszin az északi varosallamok északkeleti hatdvidékén taldlhaté véros-




Az alakvaltdk terve

rét folytat. Eszaknyugatra Alarik Hildeprundnak, Dreina paplovagjanak birtokai és
vérai taldlhat6k. Dreina lovagjai oroszlanrészt vallaltak a barbérok visszaverésében
és a kis llamok kozotti ideiglenes szévetség megszervezésében. Ez a szévetség a ve-
szély elmailtaval fokozatosan felbomlott, s6t az utébbi id6ben egyre tbb fesziiltség
jelentkezett. Vitellinus (Sabrata f6varazsl6ja, rossz nyelvek szerint a varos valédi
ura) egy éve ugyanis megegyezett az Abaszisz keleti részeit birtokl6é hercegkapi-
tannyal, és 4llandé térkaput nyitott annak székhelyére. Ez a kapcsolat még ink4bb

'fellenditette a gazdaségot, ugyanakkor Abasziszb6l nemcsak pénz, hanem kalando-

rok és Tharr-hivsk sokasaga is aramlott, a hercegkapitiny befolyasarél nem is be-
szélve. Dreina lovagjaival emiatt igencsak megromlott a viszony, valamint a Nerf
folyé torkolatanal taldlhat6 Harappa vérosaval is, amely eziddig sikeresen folozte
le a sabratai kereskedelem haszninak j6 részét. A ,diploméciai” fesziiltségeket to-
vébb néveli, hogy Dagan Karaindas mér igen éltes korg, fiGutéda pedig nincsen.
Lednya, Lulanda egy ideje eladésorban van, de férjet még nem taldltak neki. Ké-
r8k akadnak szép szimmal: Alarik Hildeprund, bukraszi és harappai el6kel&ségek,
allitolag aszisz nemesek is érdekl6dnek. A hazasségot sokdig halogatni nem lehet,
de fél6, hogy bérki is nyerje el a hercegkisasszony kezét, csak habordk 4ran tarthat-
ja meg azt.

Ebben az id6ben bukkan fel a két alakvilté, akiknek ideslis terep nyilik arra,
hogy ,k4oszt vessenek és halélt arassanak”...

nek, els&sorban a sabrataiakat (Lulanda, Vitellinus vagy Dagan) megcéloz-

va. Nehézséget jelent a hercegi udvarba férk&zniiik, mivel a f&varazslé ma-
gidja és 6vatossaga elég nagy ahhoz, hogy leleplezhesse Sket, ezért csak keriils tton
érhetnek el sikert (és fgy a jatékosoknak is nehezebb lesz kibogozni a szélakat). Az
elsé célpontjuk a hercegnd, mivel az apja ritkdn mozdul ki palot4jabél és mutatko-
zik a nyilvanossag elétt. A mésik problémat az jelenti, hogy Lulanda mégikus vé-
delmét (pszi-pajzsok, membrén is) maga Vitellinus alkotta meg. Ha fel is tudjak
venni a lany alakjét, nem 6lhetik meg, mivel a varazsl6 rogtén megérezné, illetve
rataldlhatna, ha csak elrejtenék. Ezt a kovetkezd médon prébaljak dthidalni: egyi-
kiik egy harappai boszork4ny alakjédban elcsébitja a hercegi testSrség fiatal tisztjét,
akitdl informacibkat szereznek arra nézvést, hogy mikor nyilik lehet&ség a herceg-
nd elrablaséra. Ezt a mésik alakvalté Tharr papjaként fogja végrehajtani, hiiséges
kovetdi segitségével. Tharr szentélye — amely a varost6l nyugatra lévé dombok t6-
vében bivik meg, alig egynapi jar6foldre — védelmet nytijt Vitellinus mégisja ellen,
igy a csere nyugodtan megtérténhet, a boszorkdny felveszi Lulanda alakjat és meg-
oli a lanyt. Ekkor mar mindenképpen észrevették az eltinését, a kétségbeesett ke-
resés pedig gyors eredményt hoz (természetesen a jatékosok lesznek a h&s megmen-
t8k). A siker oka az, hogy az alakvalték szandékosan hagytak drulkodé nyomokat
maguk utén. A torténet egyszertinek latszik: az anarchiéra térekvs Tharr-papok el-
rabolték a hercegndt, de miel6tt feldldozhatték volna, bator kalandozék kazbelép-
tek és kiszabaditottak, ,Lulanda” visszatérhet szeret§ apjshoz... A felmentd csapat-
ban nincs alakvalt6, mivel Vitellinus kéztudottan rithelli a ,,magukat kalandozék-
nak nevezd ocsminy sopredéket”, nem akarnak felesleges kockéazatot vallalni.
Lulanda becsempészi udvarholgy alakjaban térsét, és meginditjsk a gyilkos intrikat
a f&varazslé ellen. Ha az gyanit fogna (vagy esetleg a csapat), megrendezik a her-
cegnd tragikus hal4lat és egyikitk Dagan helyére 1ép. Az uralkodé6t Vitellinus méar
nem foghatja vallatéra (a herceg méagikus védelmét szintén & alkotta meg), rovid
Gton megprébélnak végezni vele. A végss célt azzal kivanjak elérni, hogy Vitelli-
nus alakjaban taldlkoz6t beszélnek meg Alarik varazsléjaval. Megolik, majd a he-
lyére lépve méagidval egyszer(i babfigurava alacsonyitjik le a paplovag foldesurat. A
vidék leger&sebb gazdassgi (Sabrata) és katonai (Dreina lovagrend) teriileteit el-
lendrizve 6rissi lehet&ségek nyilnak meg az alakvalték el6tt. Hacsak meg nem 4l-
litjak &ket...

Htﬂ!o természetesen az, hogy a legbefoly4sosabb személyek helyére 1épje-



vagy a kalandozok szinre lépnek. Ok fogjak ,megmenteni” az elrabolt her-
cegndt, tehat lépéselényben kell lenniiik a tébbi kutaté elstt. A kalandot
indithatjuk Sabrataban, ahol egyikiik gyanis alakokra lesz figyelmes az &j-
szaka. R4johet, hogy Tharr szerzetesei santikdlnak valami rosszban, hallhat egy el-
fojtott sikolyt az elfiiggdnydzott hintébol, lathatja, melyik kapun szoknek ki, lefi-
zetve az Grséget stb. Esetleg a csapat épp a varosba tart, amikor egy 8riilt temp6-
ban szaguldé hintéval taldlkoznak, melynek kocsisa — ming felelStlenség! — szinte
hivalkodva hordja Tharr szimbélumét, majd a varos kézelébe érve katondkba bot-
lanak, akik égen-foldon keresik azt a bizonyos hintét, és elkotyogjdk, milyen 6ria-
si jutalmakat helyeztek kil4tasba. A lényeg az, hogy a hatrahagyott nyomokat a csa-
pat az elsSk kozott vegye észre, és ha kellsképp gyorsak, akkor a megmentsk is 6k
legyenek. A keréknyomokat kévetve eljutnak a dombok kézé. Megtaléljak az iires
hintét, amiben ,ottfelejtették” a hercegnd egyik draga ékszerét. Szinte ordité nyo-
mok vezetnek el a barlangig, amiben a Haromfejii szentélye 4ll. Ha a csapat lassd
volt, vagy csak meg akarjuk neheziteni a dolgukat, bemesélhetiink egy masik ka-
landor-tarsasagot, akikkel szinte egyszerre érkeznek meg. Legyenek gyengébbek na-
luk, 8ssze is foghatnak veliik, vagy épp megkiizdhetnek. Ha egyiitt mentik ki
Luland4t, megprébalhatnak csendben elillani vele stb.

A barlang mintegy negyven méter hosszi, a végében taldlhat6 az oltar és a lany.
A bejératot hat vasrid leeresztésével torlaszoltak el (egyszer(i eréprébéval felemel-
hetd), csak fél tucat szerzetes védi. Semmilyen érdekes vagy értékes dolog nem ta-
lalhaté odabenn. Amikor elhagyjdk a barlangot, a latszat kedvéért harminc szerze-
tes és a pap megkergeti Sket. A pap itt alkalmazni fog egy furcsa vardzslatot, amit
a mégiaismerettel rendelkez6k nem tudnak besorolni sehova (ha esetleg megfigye-
lik és rakérdeznek!). Ez az alakviltok egyik kiilonleges képessége, és késbb akar
arul6ja is lehet. Amikor elmondjuk, hogy a pap varazsol, mintegy mellékesen szem-
léltessiik (pl. szorftsuk 6kolbe a keziinket, érintsiik keresztben a véllakhoz, majd
nytjtsuk el6re a keziinket, arra mutatva, akire varazsol). A hat4sa: az dldozat meg-
bénul 6t percre, magiaellensllas vagy ment&dobdas nincs — persze a latszat kedvéért
dobathatunk. Ezt a varazslatot, és a szemléltetést késébb is bevethetjiik, ha a csa-
pat teljes homalyban tapogat6zna, és sziikségiik lenne egy kis segitségre. Ha meg-
prébélnak harcolni a nyomaszt6 tdlervel szemben, a pap szaz méterrdl is ellovi
tobb karakterre a fenti mégiat, tehat csak a menekiilés az egyetlen esélyiik. Lulan-
da koénnyes szemekkel rebeg halit a csapatnak, rdad4sul biztatéan mosolyog a
legsarmosabb férfira vagy a vezetSre, 6rok hiiséget és szerelmet igérve... A visszatit
zavartalan, a katondk diszkiséretet adnak a vérosig, a nép (tobb ezren!) kitoré lel-
kesedéssel fogadja az 5rombhirt és a h8soket. Az udvarban kitiintetd tisztelettel ban-
nak veliik, a herceg kezet fog mindenkivel és kszonetet mond. A jutalom sem ma-
rad el: fejenként szaz arany, diszpolgarsag, ingyen szillas, élelem, fegyverek, lovak,
felszerelés. Mindenki boldeg, a jatékosok nyugodtan siitkérezzenek a dicsGségben.
Csak egy ember méregeti Sket komor és bizalmatlan 4brézattal: Vitellinus. Happy
end?

tékosok éberségének elaltatdsara hasznéltuk fel. Ezt a részt meséljitk minél

egyszeriibben, ,hentel&s” stilusban, esetleg panaszkodhatunk a jaték ele-
jén, hogy nem volt sok id6nk felkésziilni, igy most csak valami egyszerii sztori ko-
vetkezik. A csapatnak menjen tigy minden, mint a karikacsapés: felfedezik a rab-
l4st, kovetik a nyomokat, kiszabaditjik a hercegnét, este mar egy egész véros iin-
nepli Sket. Erezzék tgy, hogy most minden bejott nekik, esetleg te vagy engedé-
keny és j6 hangulatban. Ezek utén kénnyebben be tudod &ket fonni az ,intrikak”
héléjaba. Ebben a részben mar nem lathat6 el6re az események pontos menete, sok
fiigg att6l, hogy a csapat miként reagl, kiben bizik meg és kire gyanakszik, minek
akar utdnajarni, valamint hogy az alakvélt6k miként tudjik felhasznélni Sket stb.
A nem-jatékoskarakterek részletes lefrdsa a modul végén talilhaté meg, most csak
annyit kozolnék, hogy mi torténne, ha az alakvilték terve tobbé-kevésbé zavarta-
lanul megval6sulna.

Hkaland voltaképpen csak most kezd&dik el! A fenti ,diadalmenetet” a ja-

A diadalmenet

N




az udvar hangulatdnak leirasira. Sabrata elSkel6ségei Toronban vagy

Abasziszban még a kisnemesi szintet is alig titnék meg: kivalé min&ség(i ru-
ha vagy ékszer alig akad, a nemesek t6bbsége miiveletlen, csak a birtokair6l képes
hosszabb ideig beszélni. Itt nem a harfa hangjét hallgatva elmélkednek a filozéfia
kérdéseirdl, hanem vad, mér-mér périas zenére ropjék a tdncot. Hidnyzik a kifino-
multsdg és a dekadencia, 4m a megszokott siserahad kordntsem: Iéhiitsk, ratarti
nemesifjak, g6gos ddmak, atyaskodé dregurak, kacér holgyek, fontoskodé hivatal-
nokok, irigyelt kereskeddk, tenyérbemdsz6 alakok, részeg ,,jébaratok” stb.

A csapat kiilsejétsl, viselkedésétsl, tarsadalmi helyzetétdl fiigg, hogy az udvar
az els6 6rémujjongss utdn miként banik veliik: bunkéknak, zsoldosoknak, ,egyen-
rangdaknak” tartja-e Gket, keriilik vagy keresik a tarsasdgukat. Ha a jatékosok
igénylik, az estélyt részletesen elmesélhetjiik, aprébb ,kalandokba” is keveredhet-
nek: udvarlds, parbaj, koltsi verseny, szerencsejaték, ismeretségeket kothetnek,
meghivasokat kaphatnak més tinnepségekre, vadészatra stb. Néhany tipikus sze-
mélyt a modul végén ismertetiink.

Lulanda célja a megérkezéskor, hogy apjat meggy&zze Vitellinus alkalmatlansa-
garél és megbizhatatlansagarél, hiszen a mégidja nem volt képes sem megvédeni,
sem megtallni 6t. A csapatot is megprébélja felhasznalni ellene; egyrészt eljatssza,
hogy mér csak benniik bizik (illetve egyikiikbe szerelmes is), masrészt Sket kéri meg
arra, hogy leplezzék le azt az 4rulét, akinek segitségével elraboltak. Dagan beleegye-
zik, hiszen bizonyos abban, hogy valaki segitett Tharr hiveinek, a lanya pedig elhi-
teti vele, hogy rajta kiviil nem bizhat meg senkiben sem. Egyre inkabb a f6varazs-
léra tereli a gyaniit, nem is mer a kdzelébe menni, nehogy megbabonézza praktika-
ival. :

Még az este folyaman a masik alakvalté felveszi egy udvarholgy (Ilithil) alakjat,
aki a hercegnd utasitasira a kalandozékat fogja ,segiteni” a nyomozéasban. Beveze-
ti ket az udvari élet rejtelmeibe, tandcsokat ad: kivel érdemes beszélni, kik a gya-
nds alakok. Természetesen olyan személyekkel ismerteti meg a csapatot, akik nem
szivelhetik Vitellinust, igy mindenféle ocsmény pletykat hallhatnak réla: ha-
talomittas, alattomos, gonosz, feketeméagidt hasznal, gusztustalan kisérleteket vé-
gez embereken stb. Alland6an a csapat kézelében akar maradni, minden 1épésiik-
161 és terviikrsl tudni szeretne, persze csakis azért, hogy Grnéjét tajékoztassa és & is
segithessen. Lulanida hamar visszavonul lakosztélyaba, kimeriiltségre hivatkozva.
Az elkovetkezendd id6ben nem is mozdul ki onnan, keriili Vitellinus térsasagat, aki
szeretne elbeszélgetni vele és magikusan megvizsgalni.

Ha az iinnepl& vendégsereg tagjainak véleményét kérdezik arrél, hogy kinek 4ll-
hatott érdekében az emberrablas; minden elképzelhetd és elképzelhetetlen feltéte-
lezést, pletykat, vadaskodast hallhatnak; mindenki gyands lehet.

Vitellinus az este folyam4n nem hajlandé sz6ba elegyedni a csapattal, rovid id6
utin visszatér a tornyaba, és egész éjszak4jat azzal télti el, hogy megprébal minden
adatot begyfijteni a karakterekrdl. Igen kiterjedt kapcsolatai révén, no meg a tér-
kapu segitségével valészintileg tiszta képet fog nyerni a kalandozék kasztjarél, val-
14s4r6), szdrmaz4sardl, nagyobb nyilvanossag el6tt elkovetett tetteirsl. Ha a csapat-
ban akad akér egy kétes hiri, feketemagiat haszn4l6 vagy ,gonosz” istent kévetd
személy, a fGvarazsl6 teljes mértékben ellenszenvvel fog viseltetni az egész csapat
irdnyaban, és arra fog torekedni, hogy eltévolitsa ket a varosbél. A kévetkezs na-
pokban, ahogy egyre furcsdbba vélik szdmara a hercegnd tarté6zkodé magatartésa,
inkabb csak megfigyelés alatt fogja tartani. Ha valamilyen valészintitlen okbél ki-
folyslag mégis hajlandé lenne beszélni a csapattal, illetve egy valéban erényes és
feddhetetlen karakterrel; abban az esetben a megmentés minden egyes részletérsl
tudni akar, megkér valakit, hogy mentilméigidval az emlékei kozott kutathasson.
Kifejezi a hercegnd irant érzett aggodalmait; veszélyesnek tartja, hogy még most sem
tudta megvizsgalni, ugyanis elképzelhetdnek tart valamilyen méagikus befolyasolast
vagy Tharr szentélyének karos ut6hatasat. Furcséllja, hogy a tokéletesen kivitele-
zett elrablds utdn mégis igen hamar a nyomukra bukkantak.

Hz elsd taldlkozas és iinnepélyes fogadas alkalméaval kivalé alkalom nyflik



asnap kora reggel a herceg hivatja a csapatot a test6rség szallasghoz.
mA testSrkapitany (Ander Dreux) felvazolja az elrablés koriili helyzetet.

A hercegndt az esti 6rakban raboltik el hal6szob4jabél, az ott tartéz-
kodo6 két szolgal6lanyt megolték. Az elt(inést csak hajnalban fedezték fel. Az Grség
sdlyos mulasztasaért egy személy tehetd felelGssé, egy Alaf Letar nevii fiatal tiszt,
aki a biztonsagi szabalyok t&bbszori megszegésével és a katonsk figyelmének elvo-
nésaval minden bizonnyal a Haromfejii hiveinek segédkezett. Alaf azon a hajna-
lon levetette magit az egyik bastyardl és szérnyethalt. A kapudrséget lepénzelték,
az eddigi vallatdsok sordn nem sikeriilt kideriteni, hogy a Tharr-papon kiviil més-
t6l is elfogadtak volna juttatasokat, valészintileg Alaf ebben az iigyben nem jétszott
szerepet. (A torténet tovabbi részét a jatékosok jol ismerik, hiszen tevékeny része-
sei voltak.) Alaf szob4jat alaposan 4tkutattdk, és meg is talaltak az elrejtett bizo-
nyitékokat: 80 aranyat (mondanom sem kell, ez nem a zsoldbél félretett sszeg), il-
letve egy Gsszegy(irt papirfecnit ezzel a széveggel: , Tedd meg, amit tenned kell, igaz
egyetértéssel.” A varosban létezik egy Igaz Egyetértés nevii ,titkos” szervezet, a test-
Srkapitany meg tudja nevezni néhény tagjat (a varos krénikéasa, egy Dreina- és egy
Della-pap, egy szegénynegyedben él6 tanitémester; ,adataikat” l4sd a modul vé-
gén), gyiilekez6helyiik 4ltaldban a krénikés, Bessen Jarak (leginkébb térténészkedd
polihisztor) haza. Eddig nem talaltak olyan adatot, ami miatt veszélyesnek tartot-
tak volna 8ket, bar sok pletyka kering réluk (bolondok tarsasaga, &si titkok 6rz&i,
Ssszeeskiivék a herceg, az abasziszi befolyas, a kereskedSk, a nemesek stb. ellen).
Dagan hozzéteszi, hogy Vitellinus is tagja a tirsasdgnak, az & elmond4sa szerint tag-
jai olyan emberekbdl 4llnak, akik sokat tesznek vérosuk felvirdgoztatasaért (elss-
sorban kulturilis téren). Ezt a szervezetet azért hoztak létre, hogy mindenféle tar-
sadalmi, vallési, rangbéli kiilonbségeket, elsitéleteket és procediirdkat félretéve,
egyenrangiiakként vethessék fel és vitathassak meg dtleteiket. A testérkapitdny en-
gedélyt kap arra, hogy az ismert tagokat megfigyeltesse, és ha lesz a kozeljovében
gytilésiik, lecsapjon ott. Dagan felkéri a kalandozékat, hogy segitsenek felgongyo-
liteni az Osszeeskiivést. Mivel nagy népszerfiségnek 6rvendenek, mindenkinek ,,il-
lik” fogadnia &ket, prébéaljanak puhatolézni, kik dllhatnak még az iigy mogott. Mar
nem tudja, kiben bizhat meg, milyen kiterjedt az 4rulék kore. A csapatra sziikség
lenne a titkos szervezet felderitett tagjainak megfigyelésében és az esetleges rajta-
iitésben is. Ugy véli, a f6varszslé nem fordulhatott ellene, de a lanya szavai és a
mostani bizonyitékok mér kezdik megingatni bizalmat.

A jatékosokban felmeriilhet a kérdés (ha Vitellinust t4jékoztatjdk a fentiekrél,
& r4 is kérdez): hogy lehetett ennyire elévigyazatlan a fiatal tiszt, miért nem éget-
te el azt a papirfecnit?! A hattérben ismét az alakvalték allnak. Alaf a harappai bo-
szorkany sugallatara (Megbélyegzés csokja és Megfigyelés) lett ngyilkos. A fecnin lé-
v§ fras a Tharr-papt6l szarmazik, de ezt dsszehasonlitési alap hfjan nem tudjak. Ez-
zel ismét Vitellinus felé terelik a gyantt. Az Igaz Egyetértés valdjaban egy drtalmat-
lan szervezet, de ebben a fesziilt 1égkérben titkol6zasuk sajat magukra nézve lehet
veszélyes. Ha a csapat megprébal a tagoknal érdeklédni, azok elzarkéznak, és bi-
zalmatlanni valnak.

A testSrkapitdny még megjegyzi, hogy Alafot két hete lattak flortslni tiszetér-
sai egy alacsony, sz6ke haj, zold szemdi, elegans kiilsejti holggyel, aki valészintileg
Harapp4abél érkezett, a nevét nem tudjék. Tovabbi informéci6kkal csak késébb tud
szolgélni, mivel a kikot&varos kétheti jar6foldre fekszik. Az itt tartézkodé harap-
paiaktél lehetne még érdeklédni a hélgy utédn. Ha a kalandozok ezt megteszik, né-
mi utinjaris és pénzitadas révén érdekes dolgokat hallhatnak. Sabratidban sehol
nem szallt meg ilyen nd, csak a tiszttel egyiitt lattdk sétdlni esténként a foly6par-
ton. A harappaiak sem ismernek olyan nemeshélgyet, akire illene a lefras, viszont
megemlitik, hogy ott megégettek egy boszorkanyt, aki pont igy nézett ki. Csakhogy
azt a méglyat mar hat hete gydjtottdk meg, teszik hozz4, tehat mégsem lehet ugyan-
az a személy. (Az alakvilté a boszorkany haldlakor vette fel annak alakjat.)

Innen miér teljesen a jatékosokon miilik, hogy hogyan alakulnak az események.
Raallhatnak az Igaz Egyetértés tagjainak megfigyelésére, utdnajsrhatnak a harap-
pai kisasszony tigyének. Ilithil, az udvarholgy ott lebzsel korilottiik. Lulanda a meg-
razkédeatasok miatt nem fogad szivesen senkit, ,szerelmét” is csak rovid ideig, biz-
tatja 8t a nyomozésra, &s tovabb askélédik a févarézslé ellen. Daganon kezd elha-
talmasodni az ild6zési mania. Ugy tervezi, kdvetséget meneszt Alarik Hilde-
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prundhoz, akit valamennyire tisztel és kedvel, és meghivja. Ha Vitellinus csakugyan
el akarja 4rulni, taldn Dreina lovagjai még segithetnek megéllitani. Vitellinus ekoz-
ben megismerte a kalandozék mailtjat, és eldonti, mit tegyen veliik. Ebéd utén is-
mét sikerteleniil prébal taldlkozni Luland4val, most mar balsejtelmek gyotrik, amit
kozol is uralkodéjaval. Dagan megijed egy kicsit, és megigéri, hogy rabeszéli lanyat
a ,vizsgalatra”, aki természetesen elzarkézik. Erre a herceg — még a nap folyamén
— megkéri a csapat egyik mégiahasznél6jat, hogy segitsen ebben az tigyben. Lulan-
da neki sem enged, maximum egy varazslé Auraérzékeléssel johet ra, hogy erds (35-
50) statikus pajzsokat helyezett el valaki a lany védelmére. Nem hajlandé elérulni,
honnan a védelem (egyébként a palotdba beengedett Tharr-pap helyezte el), els-
sz0r a csaladi ereklyéknek tulajdonitja, majd egy, az el6z8 napon Abasziszba tévo-
zott Krad-pap segitségét emlegeti (aki elérhetetlen, mivel régi konyvek utan kutat,
nem érulta el pontosan, hol). Ez a mese a pajzsok kivételével igaz.

Vitellinus az este elhatdrozza, hogy osszehivja masnapra az Igaz Egyetértést,
megbeszélni a tovabbi teendSket. Kozli a herceggel, hogy holnap délelétt minden-
képpen beszélni fog Luland4val. Dagan &sszeéllitja a Dreina-paplovaghoz mésnap
reggel indul6k névsorét. Fontos! Ha Vitellinus nem bizik a csapatban, megprébal-
ja ezzel a kovetséggel eltavolitani a kalandozékat a vérosbol. Ugyanigy, ha az alak-
valték azt érzik, hogy a csapat sejt valamit, akkor 6k is tdvozasra biztatjdk a h&so-
ket, azzal az iirtiggyel, hogy Vitellinus régi j6baratja volt Alarik udvari varizsléja
(Zkauba), akit6l meg lehetne tudni, miért romlott meg koztiik a viszony, hogyan
lehetne megallitani. Dagan viszont valészintileg megkedvelte a csapatot (hacsak
meg nem sértették valami tiszteletlenséggel), hiszen megmentették a lanya életét,
és azt szeretné, ha tovéabbra is mellette maradnanak és védelmeznék. Ezért csak ak-
kor engedi el Sket, ha ezt maguk is hatdrozottan kérik. Ha felkerekednek Alarik
Hildeprund meglatogatésara, akkor kiesnek a tovébbi térténésekbsl. Masfél nap
miilva érkeznek meg (erSltetett menetben és valtott lovakkal), és csak a végss sz-
szecsapason vehetnek részt esetleg a Vitellinus alakjat fel6lts alakvalt6 és Zkauba
kozote (lasd ott).

Ha a csapat a titkos szervezet tagjait figyeli meg, rajohetnek arra, hogy valami
késziilgdik. Bar telepatikus dGton kaptak értesitést a holnapi gytilésrsl, de latszik,
hogy azt az id6pontot szabadd4 kivanjsk tenni.

Az alakvalték este mar elhatarozzak, hogy Lulandianak meg kell halnia, kiilon-
ben lebukhatnak. Ha a csapat esetleg gyanakodna a ldnyra, és kérdez&skodne a
szolgaitél, harom dolgot tudhatnak meg: a tegnapi estély eltt egy incognés alakot
fogadott, réviddel ezutdn egy nagy, erGsen parfiimillatd lad4t hozatott be, végiil fa-
radtsagra hivatkozva nem ment el igen kedvelt szolgal6lanyai temetésére. A her-
cegnd vélaszai: az a bizonyos személy a Krad-pap volt (Remol Sardagill), a 1ad4aban
titkos csaladi rejtekhelyrsl hozatott mégikus targy van Vitellinus ellen (a 1adat visz-
szavitette mér, tobb magikus eszkdz is van benne). Valéjaban a Tharr-papot fogad-
ta, a lddaban pedig a valédi Lulanda holtteste fekiidt.

asnap reggel — az Alarikhoz menesztett kiildéttség mar hajnalban el-
mindult — a kétségbeesett, réméalmoktdl gystore lany Ilithil révén maga-

hoz kéreti apjat. Ot megolik, a hercegné felveszi az alakjat. Vitellinus
érzi (membrén), hogy valami nagy baj van, régtén a palotiba siet. Az alakvalték
egy varazstargybodl tiizkitorést, igy tlizvészt hoznak létre. ,Dagan” épphogy kimene-
kiil a langok koziil varézsléja karjaiba, akinek &sszetorten elmeséli, hogy a lanyat
valami idegen er& keritette hatalméba és megprébalta megolni 6t valamilyen tfiz-
maégia segitségével, amiben csak Lulanda lelte végzetét. A holttestet meg is talaljak.
(Dagan porhiivelyét a szomszédos szobdban 1évé Ilithilnél rejtették el.) Ha a csa-
pat még a varosban tartézkodik, 8k is értesiilnek a tragédiardl. Ilithil siet eléjik,
rémiilten kozli, hogy valészintileg a f6varazslé végzett tirnGjével, és most a herce-
get probélja meg befolydsa ald vonni, vagy taldn megélni. Kimutatta a foga fehér-
jét, mar nem is prébalja leplezni szdndékait, azonnal meg kell 4llitani. Ha a karak-
terek el8z8 este még nem kapték volna meg, most az udvarhélgy dtnyijtja nekik a
varéazsszert. Ez egy kis festmény, amelyen egy gydszmenet l4that6, elél Darton pap-



jai a levegdben lebegtetve viszik a koporsét. Ha valaki kezébe veszi a képet, és el-
citél egy dartonita imét (,Te, aki éjben jérsz a sirok kozott, Te, aki oriilsz a kutya
ugatésanak és a kiontott vérnek, ezerarct hold, 6, Darton, fogadd kegyesen 4ldo-
zatomat!”), aktivizdlja — maximum egy 6ran 4t naponta — a képben rejt8z8 mégi-
4t, ami egy 100-as erdsség(i mentalvarazslat. Hatésa: aki ezutén a képre néz és ki-
sebb a mégiaellenall4sa, Ggy érzi, hogy & van a koporséban, nem képes semmilyen
cselekvésre (maximum egy 6rén 4t, és csak egy személyre hat). Ilithil megkéri a csa-
patot, hogy valamilyen médon prébaljsk ezzel megbénitani Vitellinust. Az alakvél-
t6k egyébként rijonnek, hogy a sabrataiak tdlsdgosan félnek a varédzsl6tél, nem
mernek szembeszéllni vele, ezért is van sziikségiik a csapatra.

A tervitk mégsem vilik be, mivel hidba mutatjdk meg a képet (6k vagy a csa-
pat), Vitellinus mentélis pajzsai jéval erSsebbek, és amint rajon a triikkre, eltele-
portal. Ezt csak tgy tudjak megakadalyozni, ha bevetik kiilonleges bénit6 képessé-
giiket, amit persze nem a csapat szeme lattara prébalnak hasznalni. Terveik szerint
a tamadasra akkor keriil sor, amikor Dagan beszélget a f&varazsléval, ekdzben Ili-
thil egy titkosajté mogott 4ll készenlétben (és & fogja megbénitani, miutén a va-
razstargy kudarcot vallott). Ha viszont a csapat més id6pontban és més helyen akar
lecsapni (Ilithil siirgetése ellenére), akkor eléfordulhat, hogy csak az egyik alakval-
t6 van jelen (mindenképp ott akar lenni valamelyik). Ekkor ismét szemléltessiik a
varézslatot (lasd a modul elején a Tharr-papnal), és hasznéljuk ugyanazokat a sza-
vakat, amivel akkor frtuk le a hatésat (pl: a varazslé gorcsdsen randul egyet, majd
mozdulatlanna dermed, és a féldre zuhan). A herceg vagy az udvarhélgy azt hazud-
ja, hogy nem varazsoltak, csak aktivaltak egy naluk lév&, tartalék vardzstargyat. Va-
razstargyak éppenséggel vannak naluk, de ha valaki magikus Gton megvizsgilja, ra-
johet, hogy mas célt szolgalnak. A jatékosoknak remélhetsleg ismerdsnek tiinik
yhandabandézasunk”, ha rikérdeznek, erdsitsiik meg gyantjukat, hogy nem csak
véletlen egybeesésrdl van sz6 (azaz a Mesél6 nem ugyaniigy mutatja be az dsszes
NJK varizslasi technikjat). Ekkor mar leleplezhetik az egyik alakvalt6t. Ha mind-
kett& jelen van, valészintileg nem fogjak észrevenni a bénitast. Ekkor ,,Dagan” meg-
vérja, mig tarsa felolti a varazsl6 alakjat, és csak ezutén oleti meg. Amennyiben
egyikiik sincs jelen, akkor igen nagy bajba keriilhetnek. Egyrészt Vitellinus nem bi-
zik a csapatban, tartja a harom 1épés tavolsagot, tehat hatba tdmadni, korbevenni
mar-mér lehetetlen. Ha megmutatjak neki a képet, és r4jon, hogy csak csapda, nem
4ll le harcolni, hanem azonnal elteleportal, majd a hattérbdl iranyitja a tdmadast,
amit csak igen nagy szerencsével élhetnek tdl a kalandozék. El is foghatja ket, ek-
kor a borténben csiicsiilve varhatjék a fejleményeket (az 4l-Vitellinus esetleg fel-
hasznilhatja ket a Zkauba elleni harcban). Ha a csapat nem akar részt venni a t4-
madésban, akkor Dagan csak délutén lesz hajlandé fogadni 8ket, és 6rommel koz-
li, hogy egy Gild nevii varizslé megoldotta a problémét (l4sd lentebb).

Osszegezve: reggel a két zauder Gj alakot 6lt Dagan és Vitellinus személyében.
A csapat mér nem tudja jobban megvizsgélni — ha gyanisnak talaltak — Lulanda és
Ilithil viselkedését, mivel elbbi meghalt, utébbi pedig eltfint. Igencsak el&segite-
né a nyomozast, ha atvizsgalnédk Ilithil szobajat, és megtaldlnak a rejtekhelyet (az
agy sarkain 1év8 faragott dlommandkat kell elforgatni egy bizonyos médon, hogy
maga az gy nyiljon meg, ami alatt révid lépcsBsor és egy kis szoba taldlhaté, a
titkosajté keresés -30-cal megdobva lehet sikeres). Itt, a nagy 14d4ban 6rzik ugyan-
is masfél napig az igazi Lulanda és Ilithil, majd Dagan (esetleg Vitellinus) holttes-
tét. Az alakvalt6k természetesen nem engedik ide ket, és az udvaroncok sem haj-
landéak eltiirni idegenek (plane férfiak) jelenlétét.

A tlizvész megfékezése és az alakvaltasok utdn Dagan nem torik 6ssze a fajda-
lomt6l. Folyamatosan iszik, bosszit eskiiszik ldnya haldlaért. A csapatot magihoz
rendeli, és megkéri Sket, hogy segitsenek neki. Az tigybuzgé testSrkapitannyal
egylittmi{ikddve csapjanak le az Igaz Egyetértés tagjaira, az udvarban lebzsels ide-
genekre, és vallassdk ki Sket. Szerinte az Gsszeeskiivésben részt vett a fGvarézsls, a
bukrasziak, az asziszok, és taldn a harappaiak is. A virosban hajtévadaszatot indit
a Tharr-hivék és az Abasziszb6l érkezettek ellen. Habortra késziil: rendkiviili adét
vet ki, sorozast rendel el stb. Szovetséget kivan kotni Alarikkal.

»Vitellinus” ekézben csendben végez tanitvinyaival, és frasos bizonyitékokat
gyért arrdl, hogy aszisz kézre kivantak jatszani Sabratét, bukraszi és harappai veze-
t6k beleegyezésével. A virosban 6ridsi a fesziiltség, gyaszoljdk hercegndijiiket és a
btinosok fejét kovetelik, ugyanakkor félnek a herceg terrorjatél, a haboritdl, a le-
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tartéztatasoktél. Ha a csapat részt vesz a rendcsinélasban, ink4bb rettegni, sem-
mint szeretni fogjak Sket, az éljenzést és a virdgesdt szitokszavak és zaptojasok vilt-
hatjik fel. Dagan minden alkalmat megragad arra, hogy a csapatot népszertitlenné
és véreskez(ivé tegye.

Az este folyaman megérkezik Vitellinus egykori tanitvénya, Gild Envail, akivel
évekkel ezel6tt Gsszeveszett, majd elkiildte. Dagan segitségére sietett, atveszi a va-
razslétorony és a védémagiak ellendrzését. A ,tanitvany” valéjaban az 4loltozetben
megjelend 4l-Vitellinus. Fontos! Ha akad a csapatban varazslé, neki felttinhet, hogy
Vitellinus haléla ellenére teremtményei, szolgéi nem szabadultak ki magi4janak ha-
tasa alél. Lehet, hogy legalébb fél tucat alkalommal tartézkodott a zénsjiban, ez
esetben felismerné az 4loltozet ellenére is. Ezt az alakvalts is tudja, tehat megpré-
balja keriilni a csapatot, vagy a varazsl6 karaktert. Atnyiitja a toronyban talélt ,bi-
zonyitékokat”, aminek hat4sira azonnal bezarjsk a térkaput. A herceggel egyiitt
ugy dontenek, hogy elengedhetetlen a Bukrasz elleni hdbora. Szévetséget kell kot-
ni Alarik Hildeprunddal, kézésen elfoglalni Bukraszt és a tébbi banyésztelepiilést
is. Harappat biztositani a toretlen bizalomr6l, majd szintén meghéditani. Vitellinus
az idegen foglyok emlékeinek 4tirasaval djabb biinbakokat illit el&.

Szintén az esti 6rakban érkezik vissza az a katonai egység, amely a Tharr-szen-
tély kornyékén kutatott eziddig a merénylSk utdn. Ha a csapat beszél veliik, meg-
tudhatjak, hogy egy barlangban rabukkantak a Haromfeji hiveinek f6ldi maradva-
nyaira. Mindannyian valészintileg sajat magukat sztrtak sziven szégyeniikben. Ve-
zetdjitk borzongva emliti meg, hogy a pap hulldja sokkal hamarabb indult oszl4s-
nak, mint a tobbieké. Ugyanis meg mert volna r4 eskiidni, hogy az mar j6 két he-
te eltavozott az él6k sorabél, de ez lehetetlen, hiszen pont a tisztelt kalandozék lat-
tak 6t néhany napja.

cias tagjai megbizatast kaphatnak kisebb egységek iranyitasara. Dél-

utdn Gild, a tanitvany nyugtalanit6 hirekkel 4ll el§. A toronyban ra-

bukkant egy térkapu-pentagramméra, amelynek parja Zkaubénal, a Dreina-lovag

varizsl6janal lehet. Vitellinus és Zkauba j6 baritok voltak addig, mig meg nem nyilt

az abasziszi térkapu. Az6ta nemigen beszéltek egymassal, de Vitellinus iratai kozott

olyan utal4sokat talalt, mely szerint mégis tartottdk a kapcsolatot, s&t, nagyon va-

16szind, hogy Zkauba is tudott az &sszeeskiivésrsl. Ez azt jelentheti, hogy Alarik
Hildeprund is veszélyben van.

Gild terve a kévetkezs: Vitellinusnak fogja magat-4lcazni, felveszi a kapcsola-

tot Zkaub4val, és megprébal 4tteleportalni hozza. Megkéri a csapatot, hogy tartsa-

mésnap folytat6dik az ad6k begyfijtése, a hadi késziildés. A csapat har-

- nak vele és segitsenek elkapni a mésik varazslét, 8 tud egy magikus formulat, ami-

vel artalmatlanni teheti. Az alakvalté célja természetesen az, hogy Zkauba helyé-
re lépjen. Vitellinusként a kozelébe tud keriilni és meg tudja bénitani, de tudja,
hogy Zkaubénak igen hatékony védelme és j6 tanitvdnyai vannak. Neki pedig
mintegy masfél percre van sziiksége ahhoz, hogy tokéletesen atalakuljon. Zkauba
nem bizik meg annyira Vitellinusban, hogy kettesben maradjon vele (6vintézkedé-
sek nélkiil); igy a csere nem hajthaté simén végre. Ezért van sziiksége a csapatra,
akiknek val6jaban az lesz a feladatuk, hogy feltartéztassdk a védSket. Ha a csapat
nem hajlandé Gilddel tartani, masokat prébél beszervezni.

Az utolsé dsszecsapasra tehat Zkauba tornyaban keriil sor. Ez az utolsé lehets-
ség arra, hogy a jatékosok megakadalyozzék a zaudereket céljuk elérésében. Ha Gild
akci6jaban részt vesznek, a kdvetkezd dolgok torténnek: a térkapu-pentagrammak
csak akkor hasznilhaték, ha mindkét oldalon mitkodésbe hozzak. A két vardzslo
néhiny percen 4t beszélget egymassal. Ezt egy vardzstiikor segitségével teszik,
amelyben latjak is a masikat. A beszélgetésbdl a jatékosok szdmdra kitiinhet, hogy
Gild roppant j6l ismeri volt mestere miltjat, hiszen egyszer sem siil bele szerepébe;
Zkauba meg tigy tesz, mintha id&tlen id&k 6ta ez lenne az elsd szévaltasuk. (Ha lo-
gikatlannak t{inne ez a tiikrés beszélgetés, nyugodtan ki lehet hagyni. A varazslok
pszi ttjan is felvehetik a kapcsolatot, de tegyiik fel, hogy szdmukra igy kényelme-



sebb, mivel a tiikorrel hosszabb eszmecseréket is folytathatnak a pszi-ersik pazar-
lasa nélkiil. Ez a rész voltaképp a jatékosoknak nyajtott utolsé elstti segitség.)

A beszélgetés eredménye az, hogy Zkauba megnyitja a pentagrammat. A tele-
portalds utén rogton elkezd6dik az Gsszecsapés. Az alakvalté megbénitja a vardzs-
16t, miel6tt az barmit tehetne. A bénitast mindenki latja, tehat ismét szemléltes-
sitk a modul elején leirtak szerint. Csak ezutidn hasznilja fel Vitellinus tudasat, és
rogton sotétségkupolét hoz létre Zkauba koriil, aminek leple alatt végrehaijtja a cse-
rét. A magikus sotétség 10-es erdsségfi, vagyis az ultra- és infralatas még miikodik.
A zauder rdadéasul lathatatlann4 és légiessé teszi magat, lebontja Zkauba pajzsait,
hogy hamarabb magiéra &lthesse alakjat. A szobsban Zkauba két tanitvanya és két
lovag veti magét a kiizdelembe. Ha a csapat harcol veliik, mér senkinek sem lesz
esélye arra, hogy megakadalyozza az alakvalt6t. A két fiatal varizslé a csapatot ta-
madja, nem pazaroljék erSiket arra, hogy eloszlassék a sététséget, amibél tiz kor el-
teltével eldbukkan mesteriik, hogy megsemmisitse a betolakodékat.

Mint lathaté, a jatékosok utolsé esélye az, ha felismerik, hogy valami nagyon
nem stimmel Gilddel, és mikdzben Zkaubéval van elfoglalva, hitba tdmadjik. A
halott, sajat alakjaban fekv zauder latvanya és a csapat gyors kapitul4ldsa elegen-
dé ok arra, hogy Zkauba emberei ne végezzenek veliik.

Ha a kalandozok eljttek az Alarikhoz menesztett kiildttséggel, akkor néhany
6raval a timadas el6tt érkeznek meg (mésfél napi eréltetett irami lovaglés utan).
Valészintileg azért hagytdk el a vérost, mivel az alakvalték (Lulanda és Ilithil) mér
nem biztak meg benniik. Azzal a feladattal biztdk meg Sket, hogy Zkaubénal sze-
rezzenek informécidkat Vitellinustél. A varazslé fogadja is Sket, illetve azokat,
akiknek nem fekete az aurijuk és latszélag a pyarroni vallds hivei. Az alakvalték
utolsé akci6ja tehat pont a toronyban éri a karaktereket. Zkauba nem viszi Sket a
pentagrammds szobéba, bar jelzi, hogy Vitellinus akar kapcsolatba lépni vele, ezért
legnagyobb sajnélatéra félbe kell szakitani a beszélgetést. A csatazajt meghallva ha-
rom-négy koros késéssel beszallhatnak a kiizdelembe. Az alakvalt6 kisérdi ez eset-
ben a modul végén taldlhat6 — tapasztaltabb — kalandorokbdl 4llithaték dssze.

A kaland akkor ér (sikeresen) véget, ha mindkét zaudert elkaptak. De mi torténik
abban az esetben, ha csak az egyiket leplezik le, és megnyugodva hatradélnek a ja-
tékosok, azt gondolvan, hogy megoldottak az tigyet? Ezeket a variaciékat szeret-
ném most sorra venni.

Az els6 napon valé6szintileg még nincs okuk a gyanakvasra (esetleg olvastak a
modult, vagy rossz tapasztalataik vannak a n&i NJK-kkal kapcsolatban), de lelep-
lezni Sket csak méreggel vagy gyilkossdggal lehetne, viszont ezeket alkalmazni egy
halvany bizonytalansidg miatt elég meglepd és brutalis dolog. Késébb annal inkabb
gyanakodhatnak, hiszen sorra feltarhatjak és felismerhetik azokat a jeleket, ame-
lyek arra utalnak, hogy a-hercegné és udvarhélgye koriil nincs minden rendben.
Vitellinuson kiviil senki sem fogja komolyan venni feltételezéseiket, élve elfogni a
zau-dereket szinte lehetetlen, mivel csak holtukban lathaté eredeti alakjuk. Fel-
vett alakjukban pedig jéval tobb tekintéllyel rendelkeznek az udvarban, mint a csa-
pat; igy hamarosan &k keriilnek Grizetbe. A méregprébat kimagyarazhatjak, hiszen
valéban vannak niluk mérgektsl 6v6 amulettek; a préba utdn viszont nyomozas
indulhat, mivel a palotdban sok méregérzékeld is mitkodik. Az egyetlen biztos meg-
oldas a gyilkossag, de ettdl talan 6dzkodni fog a csapat, hiszen tévedhetnek... Itt
is megjegyezném, hogy a jaték alatt mindenki legyen gyaniis, és ami még fontosabb:
egyformén gyanus! Ne éllitsuk be artatlannak az alakvalték aktudlis dlciit, hogy a
jatékosokkal ,csakazértis” végigjatszassuk a modult. Ha mér az elsé napokban fel-
gongyolitik az iigyet, és hamar véget ér a jaték, akkor csak gratulélni lehet nekik.
Ugyanigy, ne is hangstlyozzuk ki a zauderek 4ltal hagyott nyomokat, zavaré ténye-
z8ket. A tobbi szerepl§ viselt dolgairél, a réluk kering& pletykakrol is ugyanolyan
részletesen szamoljunk be (hiszen',ha a Mesél§ valamirél sokat pofazik, az fontos
lesz”). Természetesen, ha csak egy-két ember (zauder) véleményére adnak, nem
nyomoznak és nem beszélgetnek jéforméan senkivel, akkor egy teljesen egyoldald
kép is kialakulhat benniik a helyzetr6l.

Mivel a zauderek mentélis kapcsolatban allnak, rogton értesiilnek a méasik ha-
14l4r6l. Az 4ralakulé holttest nagy megddbbenést fog kelteni, és a fenti események
felgyorsulnak. A zauder megjelenésének hirére hdrom nap milva befutnak az Ink-
vizicié emberei. Ha Lulanda bukik le, Ilithil rémiild6zve megemliti a pletykat, mely
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szerint Vitellinus kisérletezik az alakvéltéssal is, hiszen az anyagi magia nagyrabe-
csiilt kutat6ja. Ezutan a varazsképet dtadja a csapatnak, és Dagan helyére 1ép. Meg-
érkezik Vitellinus, akit megprébal a csapattal és a képpel, majd a bénitéssal elin-
tézni. fgy j6val nagyobb széméra a lebukas veszélye. Ilithil halala esetén hasonls-
képpen zajlanak le az események. '

Dagant mér nehezebb megdlni, bar bizik annyira a megment&kben, hogy lehe-
tGségiik lesz ra. A mindig jelen 1év& testdrség azonnal rajuk tdmad, és nem lesz haj-
landé bevenni azt az 6sdi cselt, hogy ,,nézzetek a hatatok mogé! az az alak nem is
a hercegetek volt!”, azaz nem nyugszik, mig el nem pusztitotta a merénylSket. Rosz-
szabb esetben (legalabbis Vitellinus vagy egy magasrangii pap érkeztéig) azt hihe-
tik, hogy maguk a kalandozék valtoztattdk 4t uralkodéjukat azza a szorny(iséggé.
Ha Dagan haléla utdn még él a masik alakvalt6, az mér Vitellinus alakjat viseli, és
hajtévadaszatot indit utdnuk, kevés esélyt hagyva a menekiilésre.

Utoljara hagytam azt az esetet, amikor csak Vitellinusszal végeznek (minden bi-
zonnyal Zkauba tornyaban). Ekkor akér azt is gondolhatjak, hogy a f6varazslé mar
régbta nem az, aminek latszik, és & tervelte ki az egészet. Ha még jobban belegon-
dolnak, szaporodhatnak a kérd&jelek (miéta lehet alakvalté? miért olte meg
Luland4t? nem kellene 4tgondolni, hogy is volt ez az egész?). Alarik és Zkauba min-
denesetre gratuldlnak nekik, a pentagramman 4t visszakiildik a csapatot, hogy vi-
gyék meg a hirt Dagannak, és prébéljak meg megallitani a kiiszobon 4ll6 habortit,
hiszen ez a zauder intrikdinak kdvetkezménye kell hogy legyen. A herceg kissé cso-
dalkozva, majd 6rommel fogadja a fejleményeket. Megigéri a békés rendezést, ma-
gat is okolja a torténtekért. S hogy teljes legyen a jatékosok boldogsiga, az oreg
herceg félrehivatja Sket dolgozészobajéba, s ezeket a felemels szavakat hallhatjak
az igen magas rangt személytsl: ,Megtiszteltetésnek venném, ha ilyen nagyszerii
h&sok szamara magam tSlthetnék italt és mondhatnék tinnepi beszédet! (Tolt.)
Orok halara kotelezett csodslatos helytallasotok és batorsagotok! Nélkiiletek va-
rosom és a kornyezd allamok langokba és vérbe borultak volna, évszazadok mun-
kdja és emberek szézezreinek dlma semmisiilt volna meg egy bomlott elméjd, vég-
teleniil gonosz fertelem praktikai folytdn. Am a Ti tiszta szivetek és lelketek el6tt
nem maradhatott elrejtve és biintetleniil e szorny(i gaztett! Héstetteteket csodal-
ni fogja az egész vildg, nevetek 6rokre fennmarad! Az istenek kegye kisérjen to-
vabbra is Téged... és Téged...(felsorolja a karakterek neveit)! Emelem poharam
Sabrata legdicsbb nemeseire, Ratok, kedves barataim!”

Happy end? Egy kicsit kés6bb. .. A hosszas ,befejezésre” azért volt sziikség, hogy
a jatékosok éberségét elaltassuk. Tapasztalataim szerint ugyanis igen rosszul reagal-
nak arra a helyzetre, amikor a Mesél8 gonosz vigyorral valamilyen ételt vagy italt
akar rajuk tukmaélni, és dlland6an kérdezgeti, hogy: Megisszatok? Nem?! Szemét-
ségnek tiinik, de tegyiink Ggy, mintha mér vége lenne a kalandnak, és a fenti sz6-
veget csak zérdsnak szdnnank. Az alakvilt6 uralkodéként méas médszerrel is elin-
tézhetné Sket, az elvesztett tarsaért személyesen akar elégtételt venni — igy a csa-
patnak is marad némi esélye a tGlélésre.

Jegyezzitk meg tehit, hogy az ital nagyon régi és nemes, kiilonleges zamata pe-
dig arra késztet mindenkit, hogy Egészségprébat dobjon -2-vel. A hatéas (két kor
muilva): siker esetén csak gorcs, kudarc esetén agénia, tiz percen beliil halal. A her-
ceg kardrvend@en vigyorogva a test6rok utdn kidlt és védekezd harcba helyezke-
dik. Akinek még van ereje tdmadni, annak sietnie kell. (Egy koriik van mindéssze.)
Csak tigy menekiilhetnek meg, ha megolik a herceget és kideriil, hogy & is alakval-
t6. Most ugyanis néhany jézanabb pap és udvaronc is beront a testSrokkel, és a
zaudert meglatva megakadélyozzdk, hogy lemészaroljdk a gorcsokben fetrengs és
haldoklé csapatot. S6t, meg is gyogyitjak Sket.

Még egy megjegyzés: a jatékosokat nem kell megnyugtatni, hogy most mar vé-
ge a kalandnak, csak két alakvilt volt. Nyugodtan idegeskedjenek, taldlgassanak,
mennyien lehetnek még és kinek a bérébe bijtak?! Harom napon beliil megérkez-
nek az Inkvizicié emberei, akik mindenkit 4tvizsgilnak és elrendezik a helyzetet.
Sabrata varosa (j urat vélaszt Alarik Hildeprund személyében, és szeretné elfeled-
ni e tragikus eseményeket. A kalandozék ezek utdn nem hiszem, hogy itt kivinnak
maradni. A nemesitésrdl, anyagi elismerésrdl ne is dlmodozzanak. Megkoszonik a
segitségiiket, de mivel jutalmat m4r kaptak, és a szomort miltnak 6k az é16 emlé-
keztetdi, nem marasztaljék teljes szivvel 8ket. Békére vagynak, a kalandozék kériil
pedig valami mindig térténik. Az Inkvizicié persze Gszintén gratulél (esetleg egy-



egy karaktert megfigyeltet, mert kétes hirnevii vagy épp késébb beszervezhet6nek
ttinik). Am egyikiik hideg mosolya, és féleg a tekintete idegesitének és valahon-
nan ismer&snek tiinik... Vagy csak a rémiilt képzelet jatéka volna?

TAP-osztis: nem vagyok az efféle pontvadészat és a taniténénis jutalmazés hi-
ve, ezért nem is probaltam kiszdmolni, miért mennyi is jarna. Ebben a modulban
remélhet&leg kevés a harc, a gyilkoldsb6l nem lehet-sokat szerezni. Az dtletekre,
megoldésokra és a j6 szerepjatékra meg teljesen szubjektiv médon lehet csak TAP-
ot adni. TAmogatom azt a megoldast, hogy a Mesél& ne szdmolgasson, hanem csak
azt jelezze, ha szerinte valamelyik karakter szintlépésre érett. Egyébként szerintem
attél, hogy néhany nap alatt valaki megol pér ellenséget, ell§ fél tucat vardzslatot
és hasznélja egy-két képességét egy kalandban, még nem fog szinte semmit ,fejlsd-
ni”. A fejlddés, tanulds 90%-ban unalmas, hénapokig tarté gyakorlassal, elmélyii-
léssel jar. A kalandok sordn ezt a tudast csak hasznaljuk (élesben, kiilonleges ko-
rilmények kozott).

keriilnek most felsoroldsra. Az északkeleti varosrészben taldlhaté6 a kikots-

negyed. A folyén még mindig csénakokkal és komppal lehet 4tkelni, a le-
rombolt hid Gjjaépitése nagy vitatéma a lakosok kdzott. Az druk zéme Harappa és
a tenger felé tart, arral szemben finoman szélva gyér a forgalom. Itt talslhat6ak meg
a legkiilonfélébb emberek, itt 4ll a legtébb kocsma, lebuj és raktar. A kik6tstsl nyu-
gatra, a varos északi részén taldlhat6 a keresked6negyed. Az iparosok tbbsége is
ezen a részen dolgozik. A nagyobb piacok 4llandéan nyitva 4llnak. Az sllatvaséro-
kat (lovak, marhék, byzonok) az északi kapu el6tt, a varoson kiviil tartjak. Sabra-
ta szivében magasodik a t6bbi épiilet folé a hercegi palota, amely nem igazén a szem
gyonyorkodtetésére épiilt — erds belss fallal 6vezett er6ditmény. A kdrnyezs tere-
ken allnak a legfébb hivatali, vallési, szérakoztaté és egyéb kozépiiletek, valamint
a nemesek villdi. A térkapu koré kiilon kis erdd épiilt. A varos déli felét a napsza-
mosok, szegényebb kézmiivesek, veterdn katonak egyszer(i hézai és telkei foglaljsk
el. Ezen a részen titkozik ki leginkdbb Sabrata mez@varosi jellege. A lakossag nagy
része a mezSgazdasagban dolgozik, és az év egy részében a délre elteriil foldek ta-
nyéiin, a nemesek pedig a kiridkon élnek.

A csapatot valészintileg a palotdban széllasoljak el. Csak néhény termére mond-
haté el, hogy hivalkodé vagy giccses; titkrok és festmények helyett inkabb a fegy-
verek és allatb6rok a jellemzSek. A falak vastagok, az ablakok tébbsége keskeny.
Az itt él6k a homalyos szebdk helyett szivesebben tartézkodnak a szabad ég alatt,
a parkban. Kiilén épiiletet képez a varazsltorony. Ezen a teriileten Vitellinus le-
hetetlenné tette a térmégia hasznalatat (egyébként a varosba sem lehet kintrsl
beteleportalni 3E alatt), valamint a légiessé valast és a lathatatlansagot is (30E alatt
legalabbis nem miikodik a palotdban, kivéve a févarazslét és tanitvanyait).

A telepiilés masik érdekessége a f6varizslo ,testSrsége”, tizenhét ogar, akikbsl
kett6-ketts mindig a palota, illetve a térkapu bejaraténél 4ll, igen impozéns lat-
vényt nydjtva (adataikat késébb kozlém). Vitellinus tornya tele van témve mégi-
kus érzékelSkkel, riasztokkal, csapdakkal; egyetlen csigalépcss vezet fel a penta-
grammads szob4ba.

Sabratén kiviil megfordulhatnak még Alarik Hildeprund birtokan is. A dom-
bos vidéken a szlGtermesztés a legf6bb jovedelem. Négy erSsség és masfél tucat fa-
lu tartozik a paplovag fennhatéséga ala. Lovagjaival a civiliz4cié és a pyarroni val-
14s véd&pajzsdnak szerepében tetszeleg, dllandé gyakorlatozas, vadészat, portydk
toltik ki a nagyszdmu harcos idejét, akikre a puritdn életméd és a biiszkeség jellem-
z8. Nem szenvedhetik a térvényen kiviili alakokat, kemény igazsigszolgaltatasuk
hamar a borténbe juttatja a bajkeverdket. Zkauba ,tornya” voltaképp egy nagyobb
lakéépiilet, a pentagrammds szoba a pincében tal4lhaté.

Harappa egy hiszezres kikot6viaros, ide valészintileg nem jut el a csapat. Any-
nyit még érdemes megjegyezni, hogy kénytelen jé viszonyban lenni a toroni és aszisz
hatalmakkal, Antoh hivei kemény kiizdelmet vivnak a Haromfej(i terjeszkedése el-

‘Hkaland nagyrészt Sabratdban jatsz6dik, a véros keriiletei, nevezetességei

HMelyszinek




A két alakvaltd

Tharr papja

A modulban szerepld NIK-k ¢és szdrnyek kirasa

len. A kozbiztonsag rossz, a varost iranyité tandcsot a nemesség és a kereskedsk
kozotti fesziiltség osztja meg.

A térkapun keresztiil eljuthatnak egy igazi nagyvarosba, Adamgahrba. Az aszisz
hercegkapitiny mar értesiilt h&stettiikrdl, igy megfigyelés alatt tartja Sket. Ez elri-
asztja az alvildgot att6l, hogy zavarja a csapatot, tehit csodédlkozva vehetik észre,
miszerint még a legrosszabb hir(i helyeken sem éri Sket atrocités. Itt egyébként sok-
kal t5bb egzotikus dolgot is beszerezhetnek (nem az abbitacélra gondoltam), mint
Sabratéban, rdad4sul jéval olcsébban. A térkapu hasznilata egy arany(!), de ezt
nem fogjik elkérni a hercegné megment&itSl.

vords szbrzettel borftott humanoidok. Koponyacsontjuk nincs, hatalmas

agyuk tekervényei tisztan lathatéak. Eredeti jellemiik viszont még 4lc4jukon
keresztiil is kititk6zik: felvett alakjuk kissé indulatossa, 6nz6vé, bajkeverdvé vilik.
Hisba a nagy cél, képtelenek fegyelmezni magukat, s aprébb hibdkat is ejtenek (pl.
Tharr-papként bénitast hasznélt, csak hogy erejét fitogtassa, Lulandaként meg sem
siratta szeretett szolgilélanyai — mar-mar baratnéi — halalart stb.). Ezek a furcsasa-
gok a kiilonleges események szdml4jéra irhaték, és csak azok szdmadra felt{ing, akik
régéta ismerik Sket. De a karaktereknek is elmesélhetik, elpanaszolhatjik, hogy
mostanaban mintha ,kicserélték volna” a hercegnét és a tébbieket (a valtozasra
mindenkinél ki fogok térni).

Enedeti alakjukat csak holtukban latjak a kalandozék: ttetsz8 bori, stird,

van, amit lils szinfi, tekerg& vonalakat és koroket abrazold tetovalas fed.
Kénsirga dreggist visel, fegyvert nem hasznél és nem is hord maganal. Is-
tene hitét kivanta titokban terjeszteni, de a zauderek mas célra hasznaltdk fel.
Sabratdban tébbszér megfordult.
Kiilénboz6 értékei a kaland szempontjabél nem érdekesek.

newwms éveiben jar6, magas, szikér alak. Stir(i szemoldoke, és tar feje

armincegyen vannak, ebbdl tizenhét szerzetes (kénsérga szem és kdpeny,
Hszﬂrke bér), hiarom tolvaj, a tébbi nincstelen hivs. Fanatikusan kdvetik
papjukat, parancsira késbb ongyilkosok is lesznek. Hét szerzetes a bar-
langban 6tzi a lanyt, a tobbiek lesben 4llnak, és csak akkor kapnak engedélyt a ta-
mad4sra, amikor a csapat kihozta Luland4t. ME: egységesen 44 (a pap védelme).

SZERZETESEK: fogazott kard K’E: 20 TE: 55 VE: 100 Tém: 2 Sebzés: 1k10+2
Ep: 10-12 Fp: 30-40 (regeneral 1Ep/26ra és 1Fp/kor) SFE: 1

TOLVAJOK: révid fj KE: 26 CE: 30 Tam: 2 Sebzés: 1k6+* (VE: 94)
Ep: 7 Fp: 20-25 SFE: 1 (b6rpancél)
*méreg: 2. sz. semmi vagy 1k6 kor milva 1k10 percig bénult

HIVOK: furkésbot KE: 10 TE: 25 VE: 60 Tam: 1 Sebzés: 1k6
Ep: 3-7 Fp: 10-20



oz

magas, vékony, torékeny testalkat. Barna szemdi, hosszd, barna hajg, sze-

lid vonasokkal rendelkezik. Ruh4zata a fogsdgban mindéssze egy haloks-
peny és egy kénsérga kdpeny. A palotaban sem visel diszes ruhdkat és ékszerek gar-
madéjat. Miivelt, intelligens, az udvari életben és diplom4cidban is jartas. Mindig
nagy figyelmet forditott arra, hogy kornyezetével tér8djon, emberségesen bant szol-
géival. A kiszabadul4s sordn ,beleszeret” az egyik j6képi karakterbe, a csapat min-
den tagjat jébaratjanak tekinti. Vitellinus ellen intrikal, fél t8le. A palotéban a lak-
osztalyaba zarkézik. Ilithilt bizza meg a kalandozék segitésével. Az alakvalté sze-
mélyisége a kovetkez8képpen iitkozik ki: mig a csapat el6tt a védtelen és 4rtatlan
ledny szerepében tetszeleg, addig szolgdival tiirelmetleniil, bantéan viselkedik (hi-
degen hagyja a temetés hire, egy-két pofon is elcsattan). Ha a csapat gyantsitgat-
ja, kérdéseikkel sarokba akarjak szoritani, akkor kifogésokat keresve sirva fakad, és

" megpr6bal szanalmat ébreszteni (anyja haléla 6ta nem latték sirni).

Dagan Karaindasnak, Sabrata hercegének ldnya. Tizenkilenc éves, kozép-

Jellem: Elet, Rend

Ers: 8
Alloképesség: 7
Gyorsasag: 7
Ugyesség: 13
Egészség: 8
Szépség: 12
Intelligencia: 14
Miiveltség: 12
Akaraterd: 11
Asztral: 13

HARCERTEKEK
Fegyver: - VE: 54 Ep: 3 Fp: 8 ME: 44 (Tharr-papé) + TME

Nyelvek*:

Pyarroni 5

Aszisz 4

Iras/Olvasés Af
Etikett - Af
Ténc Af
Uszas - Af
Jog* Af
Irodalom Af

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszere szerint: El8 nyelv és Jog/Torvénykezés

ri. A nemesek, keresked6k tudnak asziszul, erviil vagy toroniul is. Hatar-

viéros jellege miatt az itt él6k fel vannak fegyverkezve (erre biiszkék is), ta-
madas esetén a céheknek elére kijelolt falszakasz védelmét kell ellatniuk. A neme-
sek nem igazdn puhanyok — j6 katondk és vezérek, akiknek kotelességiik megvé-
deni a birtokaikat és az azon él6ket is. Sok idegen megfordul a varosban, hozza-
szoktak a furcsa szerzetek latvanydhoz. Csak pyarronita templomok épiiltek, méas
vallast kovetSk alig vannak, azok sem folytathatnak hittéritést. A katonasag jol
képzett, kiilon lovas és fjasz egységekkel rendelkezik, a kozbiztonsagot pedig még
jobban néveli az ogirok jelenléte. A keresked8k nyugodtan kérnek szemteleniil
magas 4rat a kézmfives és luxuscikkekért.

H polgarsag a nerin nyelvet beszéli, de nagy résziik a k6zos nyelvet is isme-

Lulanda Karaindas




Kalandorok

Renko

2. szintii barcos

landzsa: KE: 18 TE: 48 VE: 106 T4m: 1 Sebzés: 1k10
révidkard: KE: 24 TE: 48 VE: 108 Tam: 1 Sebzés: 1k6+2
hosszi fj: KE: 18 CE: 25 Tam: 2 Sebzés: 1k6+1

Ep: 6-10 Fp: 20-30 SFE: 2 (lancing) ME: 15

Sabrataban 1ézeng6 kalandorokat barhol elhelyezhetjiik és felhasznalhat-
H juk a torténetben (vetélytarsak a hercegné megmentésében, felbérelhetd

zsoldosok, dsszeeskiivéssel gyanusithaté alakok, a terror elleni l4zadék, az
alakvalték csapata Zkauba ellen stb.), fme néhény példa, mely szabadon médosit-
haté és bovithets:

mii, borostas arci. 31 éves, de fiatalos mozgési. Fekete csizmat, barna nad-
ragot és bérmellényt visel, oldaldn hosszikard. Zsoldos és rablé is volt,
nemrég szabadult a harappai bértonbdl.

K&zépmaﬁﬂt. z6mok testalkatu férfi. Révid, fekete hajq, csillogé, fekete sze-

Jellem: Kéosz
Vallas: Arel

Eré: 15
Alloképesség: 14
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 12
Egészség: 16
Szépség: 10
Intelligencia: 13
Miiveltség: 8
Akaraterd: 10
Asztral: 10

_HARCERTEKEK

“hossziikard: KE: 24 TE: 50 VE: 105 Tém: 1 Sebzés: 1k10

t6r: KE: 28 TE: 44 VE: 91 Tam: 2 Sebzés: 1k6
Ep: 13 Fp: 24 SFE: 1 ME: -

25 yelvek

Koz6s 4

Dona 5

Aszisz >

Hosszikard Af
Tér Af
Alabéard Af
Okolharc Af
Hadrend 2 Af
Lovaglas Af
Uszas Af
Futéas Af
Erdéjaras Af

Vad4szat



Maiszés 21%

Esés 20%
Ugrés 16%
Rejt6zkodés 12%
Kocsmai verekedés Af
agas, tagbaszakadt, széles 4llG, bikanyakd alak. 41 éves, sebhelyek és Dltlllgalf
mtetovélésok boritjdk testét. Kopasz fején arany fejpantot visel, testét X
abbitacél sodronying védi, ami felett virds képenyt hord. Fegyvere a 4. szintd gladiator

csatacsillag (megéldva) és egy kis pajzs. Abasziszban volt sikeres gladitor,
Sabratdban vagy a helyi alvildg verSembereit, vagy a katonasigot okitja a kiizde-
lem rejtelmeire; mindenképp tekintélye és j6 kapcsolatai vannak.

Jellem: Halal, Rend
Vallas: Darton és Arel

Ers: 16
Alloképesség: 16
Gyorsasag: 17
Ugyesség: 11
Egészség: 14
Szépség: 8
Intelligencia: 10
Mifiveltség: 6
Akaraterd: 13
Asztral: 8

HARCERTEKEK

csatacsillag: KE: 37 TE: 77 VE: 131 (+20 p.)
Tam: 2 Sebzés: 1k6+5
okol: KE: 40 TE: 68 VE: 118 Tém: 2 Sebzés: 1k6+2
Ep: 12 Fp: 57 SFE: 4 ME: 30

Nyelvek:
Aszisz
Koz6s
Csatacsillag
Okélharc

Toér

Belharc

Foldharc

Birkézas

Nehézvértviselet

Kétkezes harc

Pajzshasznilat

Dobéhilé

Szigony

Pallos

Harc helyhez kétve

Szablya

Esés

Ugrés

Lovaglas

Uszés

Hegyjaras



Theodora de Ammiditana

nek adja ki magat. 22 éves, csinos, fekete hajti és szemd. Erionban egy 6reg,

kéjvagy6 varazslét 6lt meg és fosztott ki, azéta menekiil, fenti dlnevén mu-
tatkozik be. Magikus felszerelése: tliznyil palca (5k6 sebzés, 9 toltettel), védoks-
peny (SFE: 1), 1 szerelmi béjital, 2 gyégyital (4 Ep).

Rl'mékkal diszitett vildgoskék képeny és csuklya mogé rejtézik, varazsléns-

4. szintii tolvajnd

Jellem: Kéosz
Vallss: Noir

Ers: 9
Allsképesség: 8
Gyorsasag: 12
Ugyesség: 16
Egészség: 11
Szépség: 14
Intelligencia: 13
Miiveltség: 11
Akaraterd: 12
Asztral: 14

HARCERTEKEK

Kézi nyilpuska: KE: 31 CE: 38 Tam: 2 Sebzés: 1k6/2
Ep: 5 Fp: 30 SFE: 1 Pszi: 20 MME: 22 AME: 24

Nyelvek:

Ko6z6s 5
Erv 3
Aszisz 7
Toroni 2
Kézi nyilpuska Af
Dobétsr Af
Tér Af
Pszi Mf
fras/olvasés Af
Sebgyégyitas Af
Szinjétszés A
Ertékbecslés Af
Uszés Af
Lovaglas Af
Kocsmai verekedés Af
Kételekbsl szabadulés Af
Miszas 60%
Esés 30%
Ugrés 40%
Zarnyitas 40%
Lop6zés 50%
Rejtozkodés 45%
Kotéltanc 40%
Zsebmetszés 70%
Csapdaészlelés 35%

Titkosajté-keresés




agas, kellemes megjelenésfi, felting alak. Rovid, eziistszin(i haja és ibo-
mlyakék szeme van. Finom, nemes anyagbél késziilt ruh4zatot visel.

Fegyverei: hosszi fj és szablya. Gyiilsli a barbarokat, keletre késziil,
hogy bosszit 4lljon baratai hal4ldért. Egy pompés kénny( harci lova van.

Jellem: Rend
Vallas: Arel

Ers: 14
Alloképesség: 15
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 15
Egészség: 12
Szépség: 14
Intelligencia: 14
Miiveltség: 12
Akaraters: 16
Asztral: 14

HARCERTEKEK

" Hosszt fj: KE: 28 CE: 51 Tém: 2 Sebzés: 1k6
Szablya: KE: 26 TE: 63 VE: 114 Tam: 1 Sebzés: 1k6+2
Ep: 9 Fp: 45 SFE: - Pszi: 11 AME: 21 MME: 22

Ko6z6s nyelv 5

Hosszi j Mf

Szablya Af
Lovaglas Mf .
Lovas fjaszat Mf

Uszas Af

Futés Af
Idomitas Mf

Pszi Af
Hadvezetés Af

cazza magit. A legfrissebb divat szerint 6lt6zkddik, néhédny inast mindig
felfogad. Valészintileg a sabratai udvarban ténykedik, Tharr hitét terjeszti
titokban, igy gyans is lehet. Kedvenc hazugsiga: csaladjat elhurcoltik a barbérok,
Sket keresi reményvesztve, az egyiittérzést és anyagi segitséget szivesen fogadja.
Lanton jatszik.

Tcnoni szarmazas, fekete haju, sziirke szemfi, 34 éves nemes; gyakorta 4l-

Jellem: Kéosz

Vallas: Tharr

Ers: 9
All6képesség: 12
Gyorsasag: 11
Ugyesség: 14
Egészség: 11
Szépség: 15
Intelligencia: 18
Miiveltség: 16

(Uenalar Tovaddis
4. szinti félelf ijasz

3

Relando Nalvam™
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_ HARCERTEKEK

: 51 VE: '\ és: 11

Hosszikard: K ‘ 33 A

Dobé6tér: KE: 37 TE: 58 VE: 100 T4m: 2 Sebzés: 1k6

Kézi nyilpuska: KE: 30 CE: 45 Tam: 2 Sebzés: 1k6/2

Ep: 6 Fp: 46 SFE: - Pszi: 28 MME: 48 AME: 49

Mp: 48

Kedvelt varazslatok: Bdjolds dala, Csend, Vaksdgokozds, Biivharc,
Szépségvardzs, Figyelemelterelés, Lathatatlansdg

Nyelvek:

Toroni 5
Kozos 5
Aszisz 4
Erv 3
Dwoon Z
Ilanori 2
Hossztkard Af
Dobétér Mf
Kézi nyflpuska Af
Iras/olvasés Af
Legendaismeret Mf
Etikett Mf
Lovaglas Af
Szexulis kultdra Af
Eneklés/zenélés Mf
Ertékbecslés Af
Ténc Af
Pszi Mf

Speciilis tulajdonsaga: érzékeli, ha egy targy mégikus, és tudja, melyik évsza-
zadban késziilt.

osszu, sz8ke haji, kék szemii holgy, ékszerekkel gazdagon kirakott ruhak-

ban pompazik. Tébb sabratai és az udvarban tart6zkod6 idegen nemes sze-

retSje, az egyik kalandozéval is felveheti a kapcsolatot. A legelSkelbb fo-
gadébél (Dalolé kristaly) szévi intrikdit. Hivei még nincsenek, gyakran utazik
Abasziszba, ott kévet el gyilkossdgokat, emberaldozatokat. Sok szolgit fizet le hi-
rekért, Grzésért.

Jellem: K4osz
Vallés: Tharr

Er&: 10
Allsképesség: 11
Gyorsasag: 13
Ugyesség: 14
Egészség: 12
Szépség: 16
Intelligencia: 14



Miiveltség: 13
Akaraterd: 12
Asztral: 17

Tér: KE: 40 TE: 59 VE: 108 Tam: 2 Sebzés: 1k6+méreg
Méreg: 3. sz. azonnal hat, djulds vagy halal (1k10 perc)
Ep: 8 Fp: 69 SFE: - Pszi: 41 MME: 43 AME: 48
Mp: 77 2
Kedvelt varazslatok: Ldngoszlop, Szétziizds, Atokvardzs, Szivbénitds
(Specilis tulajdonsaga: papi halél szféra, boszorkény Tiiz, Atok, Alapvetd ma-
gia, boszorkdnymesteri Ront4sok; naponta egyszer ima nélkiil nyerhet vissza
Mp-t.)

> Nylvk: :

Kozos 5
Aszisz 4
Toroni 4
Erv 4
Kyr Af
Tér Af
Pszi Mf
Meéregkeverés Af
Iras/olvasas Af
Vallas Mf
Legendaismeret Af
Lovaglas Af
Kinzés Af .
Hatbasziras Af
Rejt&zés 20%
Lop6zas 30%
Etikett Af
Téanc Af
Szexuélis kultira Mf

Fontos megjegyezni, hogy mindannyian nemesemberek, birmennyire is

tiszteljék a csapatot, a faragatlansagot, a gyantsitgatast nem tiirhetik. Nem
a csapat kiszolgal6i, ne mondjanak el mindent az els& kérdésre. A személyes ellen-
tétek miatt lehet, hogy valaki széba sem 4ll veliik, miut4n latta baratsdgosan dis-
kurélni Sket haragosaval. A tobbség Rend jellemi, pszi pajzsukat mentalistdk ké-
szitették (30-60 ME).

nébénv tipikus személyt sorolok fel, szabadon b&vithetd szdmuk és szerepiik.

aga a megtestesiilt arisztokracia, 48 évének tapasztalataval és tekinté-
m lyével szervezi és feliigyeli az udvar életét. Aszisz selyemruhéjaban, gon-

dosan 4polt kérmével és hajaval igencsak kiri kornyezetébsl. Magas,
egyenes tartasy; §sziils, barna hajat festeti; barna szemeiben 4lland6 folényesség és
rosszallas honol. Reménytelen kiildetésének érzi vérosa elSkel6bbé tételét, ezért
szimpatizal az asziszokkal. Hercegéhez feltétleniil hliséges, Lulandét viszont afféle
butuska lanykénak tartja, akinek csak az a dolga, hogy férjhez menjen és fitt sziil-



Zrill Galmasb

kancellar

Visbati Affen

fékinestartd

Ander Dreux
testdrkapitany

Vishati Galmasb

jon. A csapatot is megprobdlja ,civilizalni” (selyemruhak, illemtanérak), szirés pil-
lantésai és epés megjegyzései el6l szinte lehetetlenség kitérni. Mindenkit ismer és
sok mindenrdl tud, de nem alacsonyodik le a pletykalkodss szintjére, bar finom uta-
lasokat tesz arra, szerinte ki az igazi nemes, és ki nem val6 az udvarba.

ladjanak sarja. Hosszi, sz8késbarna hajat nem fogja 6ssze, sziirke szemei-

b6l sugérzik az intelligencia és az élénkség. A politika, a diplomécia érdek-
li leginkabb, a csapatnak & vazolhatja fel a kérnyék helyzetét. Ellenezte a térkapu
megnyitasat, neheztel Vitellinusra. Bukraszban j6 kapcsolatai vannak, Alarikot is
nagyra becsiili. Nyolc nyelven beszél folyékonyan, szereti csillogtatni ezen tudasat.
Tagja az Igaz Egyetértésnek, de ezt nem hirdeti.

Hbﬁnoknécia és a bir6sag feje. 38 éves, Sabrata egyik leg&sibb nemesi csa-

got; a régi nemesség kissé lenézi, de kénytelen elismerni tehetségét és si-

kereit a varos gazdasagi novekedésének megteremtésében. 46 éves, kopa-
szodik és egyre kovérebb. Gazdagségat hatalmas ékkoves gyfirfi jelzik. Igyekszik
azonosulni a nemesi lét kiils6ségeivel, de tovébbra is az az elve, hogy pénzzel bar-
mi elérhets és megoldhat6. Feltétel nélkiil hii a herceghez, az aszisz térkapu meg-
nyitdsat nagyon tdmogatta, Vitellinusszal j6 viszonyban van. A héaborit ellenzi.
Harraval (Orwella papndje) gyakran taldlkozik.

Hwikes pénziigyeinek iranyitéja, ,djnemes”, alig tizenot éve nyerte el e ran-

éves Ander tokéletes harcos és vezér szeretne lenni, életét ennek szenteli:

mindig hatérozott, keveset beszél, 4lland6 készenlétben van. Onbizalmét
megingatta a hercegnd elrabl4sa (majd haléla), becsiiletét mentend6 tilsagosan is
nagy lendiilettel és er&szakosan prébal biindsoket felkutatni, eredményt elérni.
Nem bizik az idegenekben, mindeniitt &sszeeskiivést vél felfedezni. Vitellinust sem
szivelheti az ogérjaival és a térkapuval egyiitt, minden ocsménységot el tud képzel-
ni és hinni réla. Kackias bajuszat sokan giinyoljak az udvarban, & viszont elpuhult-
nak tartja a nemesifjakat.

HDneux csalddban szinte nemzedékek 6ta 6r6klédik ez a poszt. A fiatal, 27

HARCERTEKEK

Hosszikard: (63Mp-os) KE: 33 TE: 85 VE: 132 Tam: 2 Seb.: 1k10+1
Ep: 11 Fp: 53 SFE: 3 (sodronying) ME: 40 EG: 14

ke szemii, mosolygés, j6 kidllasi. Hanyaveti stilusd, csipkel8dés alak, aki

csak a széparbajban nagy mester, a konfliktusokat szdrmazésa és szolgéi ré-
vén oldja meg. A pletyka szerint régebben Lulandét akarta megkornyékezni a trén
reményében, de az kikosarazta. Relando Nalvammal, a barddal hamar &sszebarat-
kozott, Tharr hitével & ismertette meg. Hat-nyolc ifjti nemesir vezéreként gondos-
kodik a véros egyhangtisigdnak felrazasarél: duhajkodasok, csinytevések, vadasza-
tok, esztelen fogadasok stb. Fivérével nem til j6 a kapcsolata, de mindenkirdl tud
mondani egy-két ,kedves” szét. A csapatot nem szivelheti, ha okot adnak r4, szi-
ves-oromest keseriti meg életiiket durva tréfakkal, akadélyozhatjia nyomozasukat
is. Harra egyik hédoléja, Kéosz jellemdi.

.HZS éves ,aranyifji” a n8k balvanya, a kancellar testvére. Sz8ke haju, sziir-



78 éves atya (a véros vallasi eloljaréja) keveset tartézkodik az udvarban, Carsum Cinrubas
Htesti és szellemi ereje igencsak megromlott. Gyfiléli Vitellinust, a réla ter- Dneina'papn

jengd pletykéak tobbségét & eszelte ki. A térkaputdl irtézik. A ,taknyos”
Alarikot sem szeretné latni Sabrataban, helyi nemest kivan Lulanda férjéiil. Ilithil
el6szor vele fogja megismertetni a csapatot.

Iméadja Nalvamot, a zenét még nila is jobban. Pletykdk keringenek réla,

miszerint & tette el 1ab alél férjét, s a boszorkany-praktikdk sem ismeretle-
nek szamara (bajitalt valéban beszerzett). Vishatival ki nem 4llhatjak egymast. A
csapattal szemben t4dvolsagtart6.

Htekintélves, dzvegy holgy 41 éves kora ellenére nagy férfifalé hirében all. Elvira Ranpapdg

anyjat. Irigy Lulandéra és f6leg llithilre, az udvarholgyek tobbségével j6 vi-

Elvina szép és kacér lanya, egyesek szerint intrikdldsban méris tilszarnyalta Maikanna Ranpando
szonyban van. A csapatot megprébélhatja Ilithil és Harra ellen forditani.

lett. Hossza hajat kontyba ftizve viseli, id6sebbnek latszik valédi koranal
(20 éves). Szerény, visszafogott lény volt; de az alakvéltds utdn a csapat-
nak segitve meglepetést kelt hatdrozottsiga, tarsalkodékészsége. Elet jellemfi.

nem a legel6kelsbb csaladbél szdrmazik, mégis Lulanda legjobb baritn&je Hithil Bavpun

elGsegitésén faradozik; valamint Lulanda kegyeiért is vagyakozik. 25 éves,
erSteljes, kemény fiatalember, kissé borongés megjelenésti (sotét a szeme,
haja, szakalla, ruhédzata). A Galmash fivérekkel j6 viszonyban van.

Buknaszi nemes, a varosok kozti diplomAciai és kereskedelmi kapcsolatok mungo nOV

varos legmiiveltebb embere és krénikdsa. Polihisztor, az irodalomtél az al- Bessen :'a,';a-k 3 \}:&;
Hkimiéig szinte mindennel foglalkozik. 56 éves, magas, kévér alak; fejét 4l- ys 1_\:*,\
landéan ingatja és er&sen raccsol. Kedveli Vitellinust, az udvarrél annal ke A

rosszabb a véleménye. Erdekléds, nyitott minden Gjdonségra, de hajlamos a hosz-
szti monolégokra.

szegénynegyed népszer( alakja, gyerekeket és felnstteket egyarant tanit
és tanacsokkal 14t el. 48 éves kora ellenére igen energikus, viddm. Ha a tanitdmester
csapat bantani merné, a nép haragjit vonnak magukra. ;



Welde
1; Della papja

Sprig Affen

Dreina papja

Dagan Karaindas
bherceg
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agyszerii festd, kivals szindarabokat ir és rendez. Oriiltnek tartjak, és va-
I6ban van is benne valami: osszefiiggésteleniil beszél, néha megdsbben,
hogy hol van és mit csinal. Lulandat elrabl4sa el6tt gyaszolni kezdte egy vi-
zi6ja okén (Tharr oltdra elStt l4tta holtan), nem vesz tudomast sem megmentésé-
r6l, sem ,,1jboli” halalarol.

Alarikkel is, akit szivesen latna Sabratiban. Ha hézat atkutatjik, erre uta-

Canwm Cinruhas leend& utéda, Vitellinusszal jobb a kapcsolata, miként
16 bizalmas leveleket taldlhatnak.

fehér haja mér ritkul, révid szakéallat gondosan 4polja. Kézépmagas, egye-
nes tartésd, tekintélyt parancsolé a megjelenése. Szivesen viseli a katona-
sag oltozékére hasonlité vords-kék ruhat és kopenyt. A hercegi jogar (aranybél ké-
sziilt, dragakdvekkel gazdagon kirakott) 5E-s védelmet biztosit az sszes Gselem és
az elemi erd ellen. Az utébbi években egyre jobban érzékelhetd szellemi hanyatla-
sa: hatdrozatlanni valt, mindink4bb tanicsadéira hallgat, néha elbébiskol, el-el-
veszti egy hosszabb beszélgetés fonalat, néhany dolgot elfelejt, egy-két sz6 nem jut
az eszébe stb. Ezt 6 maga is érzékeli, de hidba prébal kiizdeni ellene. Az udvarban
senki sem meri sz6ba hozni, mivel a herceg ingeriilten reagil a tekintélyét alaasé
pletykédkra. Vitellinusban egyre inkdbb megbizik, legf6bb tanacsadéjava valt. La-
nyit nagyon szereti, de nem tud férjet valasztani neki. A megmentSket becsiilni
fogja, a kalandok és csatdk érdeklik, szivesen hallgat és mesél ilyen torténeteket.
Ha a csapat tiszteletlen vele szemben, akkor Vitellinusra fog hallgatni. Az alakval-
tas és lanya haldla utdn nem omlik &ssze, hanem megleps ersrél tesz tantibizony-
sagot. Banataban iszik, dithében hébortra késziil, bosszijat a varosban tart6zkodé
idegeneken éli ki. Alattval6itél feltétlen engedelmességet vér el, a legkisebb ellen-
allast is kegyetleniil elfojtja — ehhez igénybe veszi a csapatot is.
l::p: 2Fp:8 VE: 50 (az utolsé jelenetben védekez6 harcot folytat, tehat VE: 95,
de mivel 0. szint{i, annyiszor timadhatjék, amennyi a tdmadoé szintje — de max. 4-
szer)

Sabnata hercege huszonhét éve, sokat tapasztalt, bélcs 6regember. 61 éves,

érkezett a varosba, tiz éve 4ll a herceg szolgélataban, 39 éves. Alacsony, s6-

tét haji és szemfi alak, kecskeszakillal, nemesi selyemruhiakban (bibor szi-
nii) jar-kel az udvarban, amely az igazi vildga. Nem ,tudés”, idejének kis részét tol-
ti ki a mégikus kisérletezés. A politikat, a diplom4ciét igen kedveli, m{ivelt ember,
kellemes tarsalg6. Bot, vardzskdpeny nincs néla, minddssze két gyiri. Az egyik egy
percen 4t 20-as SFE-t biztosit, ha aktivalja; a masik visszateleportalja tornyéba.
Ambici6ézus ember, tudja, hogy nem lehet uralkod6, de a hattérbdl hatékonyan be-
foly4solja a varos életét, a herceg dontéseit. Megfontolt, az idegenekkel (és fSleg a
torvényen kiviili kalandozékkal) szemben bizalmatlan. Ugy véli, Sabrata kénytelen
engedni az aszisz befolyasnak, mivel a Z4szl6habortk forgatagaban Alarik lovagjai
kevesen vannak egy nagyobb barbar tdmadés visszaveréséhez. Rend jellemfi, tisz-
teli a pyarroni vallast; az aszisz sopredék és Tharr hiveinek tavoltartdsaban nagy
szerepe van. Lulanda elrabl4sa és megmentése gyanus neki, de az alakvalték lelep-
lezése még neki is til nehéz feladat. A toronyban rajta kiviil egy 6reg szolga, egy fi-
atal tanonc (még csak a magiaelméletet tanulja) és egy tanitvdny, Alotheus él.

Salwata févarazsl6ja, 12. szintd. Iskolait Abasziszban végezte el, 24 évesen

«9%@,



Ers: 11
Alléképesség: 8
Gyorsasag: 14
fngesség: 11
Egészség: 10
Szépség: 12
Intelligencia: 18
Miiveltség: 15
Akaraterd: 19
Asztral: 17

 HARCERTEKEK

‘ quhaszpél
VE: 111 Ep: 3 Fp: 53 Pszi: 81 MME: 120 AME: 118 Mp: 120

tositja a rendet a varosban és a varazslé tekintélyét is. Htiségbélyeg van raj-

tuk, csatabardjuk ranakkal ékes, lancinget viselnek, nyakukban egy amu-
letten a varazslé zénajele. Ezen keresztiil hasznélja magijat, személyesen nem vesz
részt semmilyen kiizdelemben.

Ha’ncm méter magas, kétarct (két orr és sz4j, harom szem) szérnyeteg biz-

HARCERTEKEK _

e e

: 5 : 15 T: 1

; Csata: (Mp—s) KE: 31
Sebzés: 2k10+5
Ep: 25 Fp: 90 SFE: 2 ME: 81 Méregell.: 9 Sebesség: 75 (SZ)

sara rendelhet. Alotheus vékony testalkati sabratai nemes, a jelméigia és
mentilmagia érdekli. ,Hagyomanyos” varazsléi 6ltdzéket visel. Mesterét tisz-
teli, de a csapat bizalménak megnyerése érdekében & is rémhirekkel szolgalhat.

26 éves, 4. szintli varazsls, akit esetleg a csapat megfigyelésére és kifaggata-

agas, villas alak, 33 éves; békeid6ben csak egy pompds lancinget visel

(torpe munka). Barna haja révidre véagva, szirés pillantdsa és stir(i

szemOldoke zordd4 teszi megjelenését. Megkdoveteli a tiszteletet, kozis-
mert r6la, hogy a torvényszegSkkel szemben kiméletlen szokott lenni. Orissi lehe-
t8ség lenne szdmara a hercegi trén, de 6vatosan és tiirelmesen viselkedik (Sprig
Affennel levelezett és tdjékozédott ez ligyben). Ha a csapat elldtogat hozz4, érdek-
16dve hallgatja Sket, illetve Dagan segélykér iizenetét. Miel6tt dtgondolhatné a
dolgot, varézsléja tornydban lezajlik a tdmadés. Ezek utdn vagy babfigura lesz (a
csapat ez esetben mar nincs az él6k sordban), vagy az alakvalt6 lebukésa utén & hi-
vatja az Inkvizitorokat. Ha a mésik zauder is meghal, elnyeri Sabrata trénjit. Ha
»,Dagan” sikeresen megmérgezné a kalandozékat, az Inkvizitorokkal akkor is talal-
kozna. Taldn elmenekiil elsliik, talan felveszi egyikiik alakjat.

Ogar testdrség
17 18

HAiotbeus
Vitellinus tanitvanya
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Alarik Hildeprund-

©. szintd Dreina-paplovag. ;rrb




Zkauba

8. szintii varazsld

A tanitvanyok
4. szintd varazsldk

A lovagok
6. szintiick

2

vall), fekete haji és szemii, kizepes termetdi. Hadarva beszél, az esetleg

hozza latogat6 csapatot targyilagosan tdjékoztatja Vitellinusrél. A tdma-
déskor a zauder megbénitja (5 perc), a csatdban nem vesz részt, de két tanftvinya
és két lovag igen.

Hlaltik szolgalatdban all. 32 éves, Doranban tanult (6lt6zéke és botja is erre

_ HARCERTEKEK

@

Bot: KE: 14 TE: 31 VE: 96 Tam: 1 Sebzés: 1k6

Ep: 5-6 Fp: 24-30 ME: 40 Pszi: 30 Mp: 40
Variazslatok: Ldthatatlansdg (magukra)
Tiiznyil (mégiahasznalé ellenfélre)

Tiizkard (lovagoknak)

o
BTl

*kozepes pajzzsal (Mf) TE 63 Sebzés: 1k6
Ep: 12-14 Fp: 65-75 SFE: 5 (félvért) ME: 40
(fegyverzetitk meg van aldva)




SZENT MARCUS BAJNOKAI

8-10. SZINTU KALANDOZOKNAK
HELYSZIN: Valahol a Sheral nyugati oldalin
IDOPONT: A XI1V. Ziszlohiborit koveté években

Irta: Kuesmar Richard

lent — mégiscsak bekeriilt a legjobbak kézé, azx jérészt annak koszénhetd, hogy jé-
val t6bb egyszerii iitom-vdgom jatékndl. Ahhoz hogy ex kell6képpen kidomborod-
hasson, megfelels meséld is sziikségeltetik, aki kézben tudja tartani ax eseményeket, és —
ha kell — csapatdra szabja az ellenfeleket.
Ha pedig a hattértorténetet megfelels hangulati elemekkel is szinesiti, ha sikeriil rdéb-
resztenie jdtékosait, milyen célokat is szolgdlnak, milyen tragédidt rejt, rejthet a kiildeté-
siik, egészen hésies jdték kerekedhet ebbdl a remek alapbol.

Hegv ez a modul — amellett hogy az igazi ,,verekedéknek” is komoly kihivdst je-

lenfelek szama, er&ssége médosithaté a csapat szamanak, dsszetételének és

er8sségének fliggvényében, alacsonyabb szinten nem javasolt lejatszasa, de
10. szint felett is jelenthet kihivést a torténet. A kaland a hagyoményos elemekbdl
épitkezik: a bator h&sok leereszkednek a gonosz f6ld alatti odtjaba, hogy elpusztit-
sak (és ezaltal megmentsék a vildgot). A csapat fontos feladata lesz egy Domvik-
pap megvédése és segitése, emellett Domvik magisja is hatni fog rajuk. Igy nem
szerepelhetnek Ranagol, Tharr hivei, papjai és feketemagiat hasznal6 karakterek.
A torténetben a kalandozéknak prébara kell tenniiik harci, magikus, vilagi és al-
vilagi képességeiket is; a modult Ggy igazitsuk a csapathoz, hogy csak minden tu-
dasukat és tigyességiiket bevetve arathassanak sikert.

Hmodul tapasztaltabb (8-10. szint{i) karakterek szdméara frédott. Bér az el-

132. old.). Hatborzongat6 képessége — be tudja fogadni és testében meg-
kotni a holtak lelkét, igy megszerezve minden tudasukat — 6ridsi hatalom
birtokosava tette. Ez a kurun megszerezte egy dlomkristalyban lakozé crantai bo-
szorkdnyherceg lelkét, valamint mésfél tucatnyi igen tapasztalt kalandozéét is (koz-
tiik varazslék, harcmiivész, mentalista). Egy hatodkori kazamata mélyén bijt meg,
mely a Sheral-hegység egyik szakadéka alatt talslhat6, Erion és Ordan kozott. Ev-
szazadokon At tokéletesitette és gyfijtdtte magikus energidit, szellemlények és kii-
16n6s szornyek garmadaval tartotta tévol a kiilvildgot. Am nemrégiben a felszinen
is felhasznalta hatalmat: egy goblin térzset vont befolyasa al4, akik szinte mélységi
félistenként tisztelik. Sdmanjaikon keresztiil magikus védelmet és tamogatést ad,
cserébe élGaldozatokat kovetel, akiket szakadékokba hajitanak.
Ténykedésére mar felfigyeltek az égiek. Domvik egyik Fehér Angyala a fiatal,
szépreményii papot, Marcust valasztotta ki a feladatra. Almok Gtjan a kurun fész-
kéhez irdnyitja. Természetesen Marcus nem lenne képes legy6zni a szornyeteget,
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még legalantasabb &rz&inek sem lenne ellenfél. Martiromsagra van itélve: feladata

erneketlen mélységben rejt6z8 gonosz, a féellenfél egy kurun (Bestidrium




Marcus Secondus Sosius
Charta Pura

az, hogy a kurun 4ldozata legyen. Amikor az felfalja j6sagos és artatlan lelkét, a Fe-
hér Angyal szdmara lehet&ség nyilik arra, hogy a haldokl6 hivével kapcsolatba ke-
rillve odateleportaljon. Igy ki tudja keriilni az 6sszes véd6mégiat és a kurun sere-
gét is, erejét csak a legfébb ellenfélre koncentralhatja. Marcust biztosan eljuttatni
a kurun elé igen kétséges villalkozas. A Fehér Angyal Ggy tervezi, hogy megjele-
nésével magéra vonja a sotétség lényeinek figyelmét, ezalatt Marcus egy kisebb csa-
pat (Domvik-lovagok) &rizetében lopva megprébil a lélekfal6 kozelébe férkézni. A
csapat Marcushoz hasonléan nem lehet til nagy hatalmd, mivel hamar felfigyelné-
nek rajuk.

ember. Jelleme: Elet, Rend; becsiiletes, jéségos, szelid, ugyanakkor hatéro-

zott, hite megingathatatlan. Fényes jov&t jésolnak neki, mivel istene kegye
tobb forméaban is megnyilvanul: pharonja mindig makul4tlan, sohasem szennyezi be
folt. Ha minden Mp-jat felhasznalja, kézratétellel barmilyen silyossagh sériilést
vagy betegséget meg tud sziintetni (lasd egyedi varazslatok: Kézrdtétel és Uzés — be-
tegségek). Magikus praktikikat még nem képes orvosolni.

Marcus tehat az angyali sugallatra Shadonbél Erionba utazik, majd nemsokéra
nekivag a Sheral-hegységnek. Nincs pontos tudomaésa arrél, hogy hovi kell men-
nie és miért, eloljaréinak sem képes megmagyarazni. Erionban kisebb felt{inést kelt
gyogyité munkijaval, szelid prédikacidival és azok sikerével. Albus Archiepiscopus
Lucius Flaminianus, Domvik egyh4zanak erioni vezet&je — aki egyébként a Nekro-
polisz megtisztitdsaért végzett reménytelen és fanatikus harcarél kozismert — 6rom-
mel fogadja az ifjit, de nem hajlandé elengedni a mostandban veszélyessé vil6 he-
gyekbe, mivel félti a mozgol6dé goblin hordaktél. Marcus viszont érzi a hivast, s
egy nap nyomtalanul elt(inik a temet&negyedben felallitott, szigortan &rzétt temp-
lombél. A keleti kapurok még lattak, ahogy gyalog, maginyosan, egy szal tarisz-
nyéval elhagyta a varost. Az érsek érzi, hogy hibazott, istene tAmogatisat sem tud-
hatja magéénak. Igy egy csapatot indit a szokevény megkeresésére és segitésére.
(Ha a jatékosok csapatdnak minden egyes tagja netaldn Domvik hive lenne, akkor
Sket bizza meg, s az alabbi bonyodalmakat természetesen mell6zhetjiik.)

Csakhogy a keresés kudarcot vall, mivel a lovagok til erészakosan és fennhé-
jaz6an viselkedtek. Elszor majdnem agyonvertek néhdny embert egy hegyi falu-
ban, ahol utoljara lattdk Marcust, s amely telepiilés Erion fennhatésaga alatt 4ll.
Késobb osszetiizésbe keveredtek egy ordani felderitGosztaggal, akik a goblinokat fi-
gyelték meg. Jelenleg Sogron papjainak kényszerii vendégszeretetét élvezik. A ke-
resésbdl tehat diploméciai bonyodalom lett; igen fesziilt a helyzet Domvik és
Sogron kovet6i kozott. Erion urai prébaljak elsimitani az tigyet, bar 8k is neheztel-
nek a falusi incidens miatt. Ugy vélik, az ,elkédorgott” Marcus elSkeritésével vé-
get is vethetnének az egyre kinosabba v4l6 tigynek. Ekkor léphetnek szinre az Eri-
onban tartézkodé jatékosok, valamint:

Domvik els szint(i papja. 18 éves, kdzépmagas, barna haji és szemdi fiatal-

nae, a 16. szint(i Arel-papné legendés személy még Erionban is. Vakmers

tetteird] torténetek tucatjai keringenek: kiizdott a Falban, a Nekropolisz-

ban, a Z4szl6hébortban a kalandozék vords zészlaja alatt; a térkapuk 6r-
z8ivel utazdsokat tett a Kéosz sikjain; stb. Mindenki tudni véli, hogy Erion herce-
gének személyes tanicsaddja, testSrségét is § valasztja ki; a varos kémszervezetében
jelentds poziciéban van; minden nagyobb rajtaiitésben részt vesz, melyek Tharr hi-
vei ellen iranyulnak. O fogja a csapatot felkérni Marcus megkeresésére. Fontos!
Anae csak megbizhaté embereket fogad fel, ,gonosz” karaktereket nem! Ha a ka-
landoz6k még nem ismernék egymast (azaz Gssze kell mesélni Sket), akkor Anae
valogatisi elve fokozottan érvényesiil.

Az Arel-papn& magas, holl6fekete, hossza hajat sszefogva hordja. Kék szemei-
ben folyton dertis nyugalom csillog. K4osz, Elet jellem, hajlamos a tréfilkoz4sra és
a bardtsagos parviadalokra. Rinékkal dfszitett lancinget és hosszikardot visel. Is-
tenndje ajandékaként képes s6lyomma4 véltozni, a karakterek ezen alakban talalkoz-
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nak vele el&szor — nem egy kocsméban, hanem a szabad ég alatt keresi fel Sket az
este folyaman. Felvazolja a kiildetést: egy , tejféldsszaji Domvik birk4t kell visszate-
relni a nyéjba”, ha még meg nem ették a goblinok. Egi szekéren fognak utazni ah-
hoz a hegyi faluhoz, ahol utoljéra latt4k. J6 lenne, ha minél hamarabb visszahoznsk,
mert az Isten Kardja lovagjai mér eddig is sok bajt kevertek a kutatis kozben. A
munkéért b&séges jutalmat, kétszaz aranyat fizetnek (fejenként!). Hajnalban talal-
koznak a keleti kapu el6tt, lovakat ne hozzanak, mivel nem férnek az égi szekérre,
és a hegyek kozt sok hasznukat nem vehetik. Ha a csapat elvillalja a feladatot, Anae
hamarosan tivozik, mivel még beszélni akar Luciusszal, Domvik érsekével.

A csapat este megteheti az el6késziileteket a holnapi Gtra. Hajnalban tal4lkoz-
nak a megbeszélt helyen. A papné elmeséli, hogy Lucius igen kiilonos kérést inté-
zett hozz4, amikor értesiilt az Gjabb kutatasrél. Azt kérte, hogy ha megtalaljak Mar-
cust, ne prébaljak meg erével visszahozni, mert ez egyrészt nem sikeriilne — hisz t5-
le is észrevétlentil tAvozott —, mésrészt Ggy véli, az ifji pap egy szdmara is homalyos
isteni kiildetésben jar. Az érsek Marcust keresd imai nem taldltak meghallgatasra.
Erioni tartézkodésa alatt tobbszor neki akart vagni a hegyeknek, de nem tudta meg-
mondani, pontosan hové és miért késziil. Lucius a goblinok miatt nem engedte el.
Most az lenne a kérése a csapathoz, hogy ha még életben taldlndk Marcust, kisér-
jék el és védelmezzék tdtjan. Roppant hélas lenne ezért, Erionban ,asylumot” igér
nekik. Anae elmagyarizza, hogy az asylum annyit jelent, hogy Domvik erioni pap-
jai menedéket és szallast biztositanak ezentil szdmukra, amennyiben igénylik, va-
lamint minden testi-lelki sériilésiiket orvosoljak. Megemliti még, hogy a hegyekben
igen mozgol6dik a Sark4nydlok nevii goblin térzs. Nevetve teszi hozz4, hogy a fé-
lelmetes ,sarkany”, akit 4llit6lag ezek az undorité pondrék megéltek, valami 6ris-
gyfk lehetett.

Ha nincs kérdése a kalandozéknak, Anae megidézi az égi szekeret, melyet négy
légelementil fog ropiteni. A papnd nem tart veliik, de sok sikert és j6 vadészatot
kivan. Négy 6ra szdguldas utén ereszkednek le a hegyi falu kézelében.

mashoz bijnak. A lakék, lehetnek Ggy negyvenen-6tvenen, sotét pillanta-

sokkal fogadjak az érkezket. Mindannyian prémekbe burkolézva, fegyver-
rel (baltdk, rovid kardok) a keziik tigyében 4llnak, még a gyerekek is fenyegetd ko-
molysaggal szorongatnak egy-két kovet. Lathat6lag arra késziilnek, hogy elhagyjak
otthonukat. A témzsi, szakallas férfiak csak akkor enyhiilnek meg kissé, ha a jaté-
kosok megemlitik, hogy a ,sélyomlény” baritai. Egyébként szétlanul 4llnak, s dgy
tesznek, mintha nem értenék a kozos (vagy barmilyen egyéb) nyelvet; semmilyen
segitséget sem nyujtanak. Ha a csapat er8szakoskodni prébalna, korbeveszik Sket,
és k&zaport zaditanak rajuk (vardzsolni szinte lehetetlen), majd a férfiak lerohan-
jak a csapatot. (KE:20 TE:60 VE:110 T4m:1 Sebzés:1k6+2 Ep:6-10 Fp:25-40
SFE:1 ME:0-5, hiszan vannak.)

Ha sikeriil széra birni 6ket, az alabbi dolgokat tudhatjak meg: Két napja jart na-
luk a szent ember, aki visszahozott a hal4l kiiszobérsl néhany kélavinaban megsé-
riilt falusit. Tovabb ment kelet felé, azt mondta, meg kell keresnie egy hegyet. Az
egyik fiatal latta, hogy meggy6gyitott t&bb goblint is, akik elfogtak és elhurcoltik.
Tegnap jartak itt a gonosz pancélos emberek, akik sszeverték a vezetSiket, pedig
vendégként fogadtdk Sket. Most elhagyjsk otthonukat, mert rengeteg goblin bijt
elé a hegyek mélyérdl, igen veszélyes a kornyék.

K is telepiilés, egy tucat szegényes faépiiletbdl 4ll, melyek védelmezén egy-

kovetni. A kovetkez& napokban a csapatnak el kell igazodnia a hegyolda-
lakat és volgyeket borité rengetegben, ehhez a minimum az Erdéjdrds* alap-
foka. A kereséshez az alapfoktt Nyomkévetés kevés, mivel a tavaszi zaporok kissé el-
mostik a nyomokat. Annyi még megéllapithat6, hogy a kornyéken kb. kéttucat
goblin tartézkodott méasfél-két napja, és északkeletnek indultak. Marcus nyomai

Bép megmutatjak, hogy hol lattdk utoljara Marcust, a nyomait igen nehéz
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egy id& utén elttintek koziiliikk. Mesterfokd nyomolvasénak rovidebb ideig tart az
elébbiekre rajénni, és az is felt{inik neki, hogy a pap nyomainak elt(inte utén két
goblin valamilyen terhet cipelve ment tovabb.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében a Nyomolvasds, Helyismeret, illetve az
életbenmaradés-élelemszerzés tekintetében a Haldszat és a Vaddszat képzett-
ségek lehetnek a kalandozok segitségére.

Ha a csapat segitséget kérne a falusiaktél a kovetésben, esetleg két vadasz ka-
lauzolhatja Sket a szdmukra ismer&s terepen. Lax és Grovak, a hallgatag és nyers
modord testvérpar csak akkor viallalkozik az ttra, ha fizetségiil kapnak egy-egy ki-
val6 mindségd, egykezes fegyvert (tdrt is elfogadnak, ha az diszes, szép darab). Pénz,
ékszer, csecsebecsék nem érdeklik Sket. Ismerik a kérnyék forrsait, bavéhelyeit,
csapésait (Helyismeret Mf, Vaddszat Af, Erd6- és Hegyjards Af, Nyomolvasds Af). Fel-
vildgosithatjak a csapatot a ,sargaszemiiekrsl” (goblinokrél): eddig ritkdn merész-
kedtek el8, de most csapatostul 6zonlenek mindenfelé. Ejszaka vonulnak a felszi-
nen, ilyenkor vad dobolést és rikoltozast csapnak. Nappal elbijnak a fény elél; bar-
langokban, szikldk vagy sfirti lombu fék alatt pihennek. Mar két, északabbra 1év
falut rohantak le, nem félnek senkit6l sem.

Eszakkelet felé haladva megszaporodnak a goblinok nyomai, még az est bellta
el6te rataldlnak egy nagyobb taborhelyiikre, amit valészintleg a mult éjjel hagytak
el. Ide cipelhették Marcust is, legalabb 80-100 5 lehetett itt. Ejjel igen j6l hallha-
t6, hogy a kornyéken goblinok szazai vonulnak a lehetd legnagyobb hangzavart
keltve. A csapatnak bavéhely utén kell néznie, mert bar igen kénnytinek tiinik ki-
keriilni Orwella teremtményeinek zajos meneteit, de barmikor belebotolhatnak egy
kisebb felderitGegységbe, ami végzetes kdvetkezményekkel jarhat, hiszen éjjel a
goblinok vannak elényben.

Masnap reggel jéval kozelebb érezhetik magukat a Domvik-paphoz, mivel el-
rabléi lassan haladtak; a nyomaik alapjan mér félnapnyi elényiik sem lehet. Csak-
hogy itt mar sokkal 6vatosabban kell haladni, mivel egy egész torzsre valé goblin
pihenhet a kornyéken. Rdadasul mesterfokd nyomkdvetd nélkiil menthetetleniil
elvesztik az eddig kévetett csoportot, hiszen azok csatlakoztak nagyobb egységek-
hez, melyekbdl id6vel ki-kivaltak és vissza-visszatértek kisebb 1étszamban. Ha nincs
mesterfokt nyomkovetd, fel kell deriteni a kérnyezd goblin tdborokat (5-6 is van),
hogy ratalaljanak Marcusra; ellenkez& esetben tudni fogjdk, melyikben keressék.
Nappal csak néhidny 8rszem van ébren, 4m ezek szaglasa és halldsa kittins. Azon
karaktereknek, akik idegeniil mozognak az erdében, illetve nem képesek — sikere-
sen — lopakodni és rejt&zkodni, szinte semmi esélyiik észrevétleniil a tabor kozelé-
be jutni. Mégikus eszkézokkel (Ldthatatlansdg, Csend) természetesen megkdnnyit-
het& a dolog.

2 Amennyiben rtalaltak Marcusra, lathatjak, hogy a kériilményekhez képest jol

\ van. Labai megkotozve, kiilon Srség (4-6 f6) vigyaz rd. Mosolyogva gyégyitjia meg
ofl 4 a hozza nagy tisztelettel kozeleds sebesiilteket és betegeket. Egy csont- és tolldi-
szekben rikité sdiméan argus szemekkel lesi minden mozdulatat, és néha utdnozni
probalja (mielste felaldoznd a mélység szornyetegének, meg akarja tanulni e cso-
dat). A kiszabaditds nappal sokkal egyszer(ibb, a nyolcvan-szaz goblin tébbsége
ilyenkor pihen vagy részegen hortyog. Marcus kicsit rosszalléan nézhet a csapatra,
ha azok megdInék ,kis barétait, akikkel északra tartott”, és el szeretné temetni Sket;
de szivesen veszi tarsasdgukat, mivel sejtette, hogy a goblinok csaf véget szantak
neki.

10. szint{i karakterekre. Esetleg j6 mulatsagnak vélik a dolgot, és konnyed
testmozgas gyanant tomegmészarlasba kezdenek Marcus kiszabaditdsakor.
Ha veliik tartott a két vadasz, 6k nem vesznek részt a tdmadésban, visszafordul-
nak. Teljesen észrevétleniil val6szintileg nem tudjék kilopni a taborbél. Ha felve-
szik vele telepatikusan a kapcsolatot (latniuk kell ehhez), és megprébéljak raven-

'H]a'tékesok tal4n értetlenkednek, hogy goblinok ellen miért van sziikség 8-
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ni, hogy hagyija el a segitségiikkel (Teleport, Ldthatatlansdg stb.) fogvatartéit, & erre
nem lesz hajlandé. Kézli, hogy fontos gyégyit6 és hittéritd munkat végez Domvik
dicsségére; nagyon megkedvelte kis baratait. Taldn le tudja ket beszélni szandé-
kukrél, hogy feldldozzak, ellenkezs esetben egyediil is képes lesz tavozni télik. Ha
a csapat letenne a kiszabaditdsrél, kés6bb erre szinte semmi esélyiik nem lesz, mi-
vel akkor mér t&bb ezer goblin kéziil kellene kiragadni; valamint akkor lehet, hogy
Marcus eltiinik onnan (a Fehér Angyal fél mérfoldnyire elteleportilja), és nem ta-
l4lnak r4.

Ha leallnak harcolni, fél 6ran beliil tébb sz4z goblin rohanja le Sket, ezt nem él-
hetik til. Kisebb 6sszecsap4s dran elrdngathatjak Marcust, és elmenekiilhetnek, el-
rejt6zhetnek. A goblinok csak egy darabig tildézik Sket, egy 6rén beliil saméanjaik
parancsra visszafordulnak. A harci értékeket és a kiilonds viselkedés magyaréza-
tat most adom meg:

A torzs kb. négyezer {6s. Kinézetiik, fegyverzetiik 4tlagos: egy-masfél 1ab magas
lények, sarga bériiek, nagy szemiik szintén sarga; szdjuk széles; fiileik kicsik, hegye-
sek és eldlléak. Hossz karjuk térdig ér, keziikben tébbnyire baltat vagy buzoganyt
szorongatnak. Samanjaik egy-két villim (2-3k10-es sebzésii) kilovésére és halaluk-
kor egy 4tokra képesek (Egészségproba +2-vel, ha sikertelen, a megétkozott ereje
csokken 2-vel).

KE: 10 TE: 25 VE: 60 Tam: 1 Sebzés: 1k6+1
Ep: 7 Fp: 12 SFE: - Sebesség: 65 (SZ) Méregell.: 3

Ami kiilonlegessé teszi Sket, az a kurun befolyasa. A saménokon keresztiil ki-
terjesztette rajuk védelmezd mégidjat, gy a torzs Osszes tagjdnak magiaellenslldsa:
30. Auraérzékelés diszciplinaval felfedezhetd az ismeretlen metédussal felhelyezett,
sotét pajzs, melyet nem lehet lebontani. Aki asztralmégidt prébal rajuk bocsatani,
csif meglepetésben lesz része: egy percen 4t gyilokvagy fogja el (mint a boszorkany-
mesteri varizslatnal), minden korillotte 4ll6 személyt megprébal elpusztitani
(KE: 410 TE:+30 VE:-40 Eré:+2), majd Gjabb egy percre kabult lesz. Aki men-
talmégiaval kisérletezne, 1k6 6rara vélik kabultts (KE:-15 TE:-20 VE:-25 CE:-30),
ez id6 alatt képtelen varazsolni és pszit hasznélni.

A csapat iildozését a kvetkez§ okok miatt fejezik be. Ha a térzsb6l barkit ers-
szakos halal ér, az egy 6ran beliil feltdimad; él6halottként ered gyilkosa nyomaba,
addig nem nyughat, mig nem végez vele. Rdad4sul ha t6bben vannak, kiilonés erd
koti egymashoz Sket, mely a boszorkanymesteri Kapesolattal felruhdzdshoz (Bestidri-
um 93-94. old.) hasonl6; csakhogy nekik nem kell kiilon figyels és harcol6 részre
bomlaniuk ahhoz, hogy harci tudiasuk megnovekedjen.

Maximalis értékeik (legaldbb 10 {6 esetén):

KE: 20 TE: 125 VE: 160 Tém: 1 Sebzés: 1k6+2
Ep: 19 (csak tiliitéssel sebezhetd, tiiz fele ersséggel hat réjuk)
ME és Méregell.: immunis SFE: - Sebesség: 65 (SZ)

Ha szdmuk tiz al4 csokken, Ggy gyengébb harcosokks is vdlnak (KE:-2 TE, VE:
-10/f8). Az él6 goblinok igy rajuk hagyjik a bosszit. Az élholtak érzik, merre ke-
ressék a csapatot, és nincs sziikségiik alvésra, tehét a lepihend kalandozékat hamar
beérik. Lathat6, hogy minél nagyobb vérfiird6t rendeznek a taborban, annél nehe-
zebb dolguk lesz az él6holtakkal.

Es ez még nem minden! Ha elpusztitanak egy goblin-zombit, az kisértetként fél
nap miulva a csapat utdn ered. A szellemlények csak éjjel timadnak, légies testiik
normil fegyverekkel nem sebezhetd. Asztril- és mentilmagiara, valamint a mér-
gekre immunisak. Harci értékeket értelmetlen kozolni, mivel &ngyilkos taktikaval
egyszeriien nekirohannak az ellenfélnek — sebességiik 150 (L). Egy csapassal meg-
semmisithetSk igy, szerencsére nem tdmadnak egyszerre tobben, dsszehangoltan
egy karakterre, tehat egy ,.korben” mindenkinek csak eggyel kell megkiizdenie. An-
nak eldontésére, hogy halila el6tt sikeriilt-e megérintenie aldozatit, mind a ket-
ten dobjanak 1k10-zel, a karakterek szdméra az alabbi médositékkal: mesterfoki
Fegyverhaszndlat + 1, szalfegyver (pallos is) +2, kéronkénti tobb tdsmadas +1, ro-
vid fegyverek (t6r, révidkard, buzogény stb.) -2, csak kétkoronként tdmadhat -1,
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Megymaszdk

maégikus pajzs + 1. Ha a goblin legalabb annyit ér el, mint ellenfele, sikeriilt hosszi
karjaval megsebeznie; fagyos hideget érez szétaradni testében, és szokatlan kime-
riiltség lesz Grr4 rajta: -1k6/2 max. Fp; minden -15. max. Fp utin eggyel csokken
az Egészsége is. A veszteséget semmilyen médon nem tudjik meggyégyitani, még
Marcus sem.

A szellemek mégiaval sebezheték; a tiiz sebzése felezends, 19 Ep-jiik van. Hié-
ba pusztitjdk el Sket, a kdvetkezd éjjel ismét megjelennek és ismét timadnak! Csak
gy szabadulhatnak meg végleg téliik, ha holttestiiket megéldjak és eltemetik (ezt
Marcus korabban is szorgalmazta). A Kirekeszt6 vardzskér védelmet nyiijt elleniik.

arcus a kiszabaditis utdn megmutatja, hogy melyik tavoli hegycstics-
mra szeretne eljutni. Ha a csapat megprébélja visszavinni Erionba, akkor
egyszer(ien eltiinik, és tovabb halad dticélja felé. Horom nap alatt ér-
hetnek oda, azaz harom éjszakat kell 4tvészelniiik. Egyre tobb goblint latnak-hal-
lanak; t6bb ezren nyiizsdghetnek a kdrnyéken. Szerencsére 4llandéan vigadnak és
dldozatokat mutatnak be a kdrnyez8 szakadékoknal, hasadékoknal; fgy nappal, a
fak stir{jében osonva, egy tapasztalt (min. Af) erd&jaré vezetésével sikeriilhet ész-
revétleniil a hegy kozelébe jutniuk. Természetesen mégikus eszkozokkel (Egi szekér,
Repiilés stb.) lerdvidithetik az utat. A hegynél, és t6bb masiknal, valamint a szaka-
dékoknal is 6t-6t denevérszarnyt humanoidot lsthatnak repkedni. Mesterfoki Le-
gendaismerettel, Demonolégidval vagy boszorkdnymesteri Mdgiaismerettel* rendelke-
28k felismerhetik a vulagharokat (ha iddig még nem akadt dolguk efféle lényekkel).
Ejjel-nappal rkédnek, felfigyelnek az esetleg még tdmadé kisértetekre és a va-
razskorre is.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében a Demonolégia és a Mdgiaismeret ese
tében elegendd a 3. fok.

A meredek, sziklas hegyoldalon lehetetlen észrevétleniil felkapaszkodni, és leg-
alabb alapfoka Hegyjdrds, vagy minimum 30%-o0s Mdszds, és kotelek (az tigyetle-
neknek, mint péld4dul Marcus) is kellenek. Ha az &t vulaghar kiszirja a csapatot,
azonnal rijuk uszitanak t6bb sz4z goblint. A hegynek kériilbeliil a feléig lehet el-
jutni észrevétleniil, onnan mintegy négy-6t 6rés erltetett menet sziikséges a sze-
rencsére nem til magas csticsig. A goblinok jéval gyorsabban haladnak; és valészi-
niileg be is érik a csapatot, mivel a vulagharok biztonsagos tavolbél Szélirdnyitds va-
razslattal, hatalmas széllokésekkel probaljak lesoporni a betolakodékat.

Migia hasznélata nélkiil a vulagharokat nem tudjék kicselezni; éjjel-nappal jol
latnak, felderits repiiléseiket faradhatatlanul végzik. Ha sikeriilne észrevétleniil
vagy ivoltéz6 goblinhord4val a nyomukban feljutni, Marcus azonnal buzgé iméba
meriil egy teljesen jellegtelen szikla el6tt.

ay vakitd villanas és f5ldontili kérus dala lepi meg a kalandozékat. A szik-
la tetején, a fénybdl el6lép egy gléridval dvezett, magas, szép férfi. Fehér
félvértet és kopenyt visel. Jobb kezében lovagi pallost, baljsban kézepes mé-
ret(i pajzsot tart. Ha a csapatot eddig iildozték volna; a goblinok fejvesztve mene-
kiilnek, mig a legkozelebb merészkedd vulaghar emberi alakban a féldre zuhan
(Uzés — uilvildgi lények), erre a tobbiek meghatralnak. Marcus tovébbra is im4iba
meriilten térdepel. Ha a csapatban esetleg volna ,,gonosz” karakter, aki Domvik hi-
tével homlokegyenest eltérd nézeteket vall, az nem részesiil az alébbi elényokbdl;
illetve ha nem menekiil el azonnal, meg kell kiizdenie a kiildéttel. Mindenki gy6-
gyul 6-60 Fp-t, 1-10 Ep-t; egytittal max. Fp-je is visszasll az eredeti értékre. A Fe-
hér Angyal iinnepélyes és hat4rozott hangon igy szl a csapathoz:
»Domvik akaratdbdl ti lesztek Marcus oltalmazéi a sététség birodalmdban. A gonosz
mdr elég erdt gyfijtétt ahhoz, hogy ismét a felszinre torjon. Meg kell akaddlyozni a ka-
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tasztréfar. A végtelen mélység biztonsdgdbdl csak vigy lehet elécsalogatni, ha egy tiszta lé-
lek fénye megzavarja éji magdnydt. Kisérjétek el Marcust a poklok legmélyére, védjétek
meg a gonosz szolgditél. Urunk szent fénye jelzi az utat és a veszélyt; Marcust 6vni fog-
ja a védelmez6 aura. En elterelem a gonosz figyelmét, s ha eljé azx id6, megkiizdok vele.
Domuik erésitse meg akaratotokat!” Mikdzben szénokol, tébb dolog is torténik: a szik-
la kettéhasad, s egy tireg lathat6 a helyén, amiben egy csigalépcss vezet lefelé. A
levegében megjelenik egy Szent Fény, mely lassan az iireg felé lebeg. A tovabbra is
hangtalan im4iba mélyed8 Marcus kéveti a fényt, testét halvanyan derengd aura
vonja korbe. Azon karaktereknek, akik hajlandéak végrehajtani a feladatot, és a
pappal tartanak, hihetetlen mértékben megné a lelkierejikk és eltokéltségik
(Akaraterd: 20). Szétlanul leereszkednek a 1épcsékon, s a foldontili jelenés okoz-
ta kébulatb6l csak akkor térnek magukhoz, amikor felettiik a szikla 6sszezarul.

Ha akad olyan jatékos, aki nem akar engedelmeskedni a kérésnek, nagy bajba
keriil: a Domvik-pap és kiséréi elindulnak, az isteni kiildétt szemrehdny6an rinéz
és elrepiil. Egyediil marad a hegyen, kords-koriil csak ellenség. ..

A kurun birodalmaban

gyobb teremben véget nem ér. Miel6tt ratérnék a tovabbi Gtvonalak rész-
letes ismertetésére, néhany altaldnos megjegyzést szeretnék tenni a kurun
fészkével kapcsolatban.

A csapat a késébbiek folyaman gy gondolhatja, hogy ez egy meglehet&sen kon-
ny(i és elhagyatott labirintus. Amig a Szent Fény kozelében maradnak, valéban vi-
szonylagos biztons4gban érezhetik magukat. Ugyanis a teriileten kébor lelkek ezrei
nyiizsdgnek, melyek képesek megszallni az emberek testét. A hiszas Akaraterst a
Szent Fény adja; harmincldbnyi korzetben fejti ki hatdsat. Ezen tdl 6tlabanként
eggyel csokken az 4ltala biztositott magas tulajdonség, mig vissza nem 4ll az erede-
ti értékre. Amennyiben valamelyik — vagy tobb — karakter Akaratereje hisz al4
csdkken, azonnal megprébal egy kébor 1élek belékoltozni. Ha a 1ény Akaratereje
(14+1k6) nagyobb, sikeriil is neki. Ha nem, percenként dobjunk Gjabb tdmadét
(azaz Akaraters értéket). Siker esetén tveszi a test irdnyitasat, értékei:

KE:10 TE:20 VE:50 Téam:1 ME:immunis Ep-je, Fp-je, Sebessége a megszéllt
testé, akinek tud4sat nem birtokolja.

A kébor lélek 4ltaldban hdromféle dolgot miivelhet (valasszunk vagy dobjunk
1k6/2-vel):

Hcsigalépcté’ két 14b széles, mintegy 6tven lépésen 4t kanyarog; mig egy na-

— ratamad a kozelében allékra, harc gyiilélettel
— orditozva rohanni kezd teljes er6bél, mig el nem 4jul (vagy...)
— ongyilkos prébal lenni (fejét a falba veri, fojtogatja magét)

A tobbieknek hamar le kell sllitaniuk, kiilonben meghal. A kébor lelkek csak
Asztrdlszem vagy Auraérzékelés diszciplindval érzékelhet8k. A megszéllt kalandozé-
b6l ugyan Asztrdlis eliizéssel vagy Lélekcsapda Vardzsjellel eltavolithat6, de az tjabb
tamadésokkal szemben csak a Szent Fény kozelsége nyijthat menedéket (illetve a
Kirekeszté Vardzskor, de ez nem mozgathat6).

A Fehér Angyal sajnilatos m6don nem adott részletes tajékoztatast a varhat6
veszélyekrdl és egyéb dolgokrdl. Els6ként a kiilonleges Szent Fény miikodését frnam
le: 15 cm sugari, kékesen vil4gité gémb; a talaj felett két labbal lebeg. Harom fak-
lyanyi (15 14b) vildgosségot ad, ezen a teriileten beliil nem mikodik az ultra- és
infralatés. Id6legesen eloszlathatja a Sotétség varazslatot (15 E-ig). Val6jdban nem
sismeri” a kurunhoz vezets pontos utat. Kék fénnyel ég, ha nem fenyeget a kozel-
ben nagyobb veszély, és tovabb lehet haladni a f&ellenfél irdnyaba. Ha erds szor-
nyeket észlel, szine a veszély nagysigatdl fiiggSen mélyiil6 vorosbe csap 4t.
Amennyiben j6 irAnyba haladnak, némi kékes 4rnyalat még lathat6 a gmbben. A
Szent Fény a lépcs6 aljan megéll, és nem mozdul. A csapatbél barki, sz6ban vagy
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telepatikus Gton, egyszer(i parancsokkal irdnyithatja (péld4ul: 4llj meg, menj elére
x lépést stb.), persze erre maguktél kell rajonniiik.

Marcus ugyanis a torténet végéig igen passziv marad. Folyamatosan imadkozik,
14tszik rajta, hogy iszonyatosan koncentrél. Az & 20-as Akaratereje nem fiigg a Szent
Fényt6l. Nem képes kommunikélni, de érzékeli a koriilotte zajlé eseményeket, és
hallja a csapat esetleges utasitésait. Azaz a Szent Fényhez hasonléan irdnyithaté, de
& a bonyolult kéréseket is megérti. Ha a csapat vagy egy sebesiilés kizokkentené a
,meditaciébél”, rogton folytatja azt. A védelmezs aura 15-6s SFE-t biztosit szdma-
ra. El6fordulhat, hogy az egyik karakter silyosan megsériil (Ep-veszteség, méreg,
betegség), és nem képesek talpra 4llitani. Marcust megkérhetik, hogy segitsen. Ha
megteszi, akkor jelezziik, hogy a kordtte derengs aura halvanyabb lett. Minden
egyes ilyen alkalom (fiiggetleniil att6l, hogy mennyi Mp-ba keriilt volna és hany
emberen segitett, sajat magat is beleszamitva) eggyel csokkenti az SFE-t. Ugyanigy
csokken az aursja, ha kiilonsen er8s tdmadés éri (taliitstték volna, sebzd migia
10E felett volt stb. — VE-je egyébként 82). Ez azzal a veszéllyel is jar, hogy nem lesz
elég ereje a gonosszal szembenézni. Ez 1ényegében annyit jelent, hogy gyengiil az
angyallal valé kapcsolata, igy a kurunhoz tervezett Teleport kudarcot vallhat. Ere-
detileg a sikeres Teleport esélye a torténet végén 100%. Minden elveszitett SFE 4%-
kal csdkkenti ezt. Azaz az sszes SFE felhasznélasa esetén mindéssze 40%-os a si-
ker esélye.

Fontos a csapat viszonylagos észrevétlensége; ha nem birtokolnak tidl nagy ma-
gikus hatalmat, a veszélyesebb 6rz8k figyelmét elkeriilhetik. Amennyiben olyan va-
razstargy van naluk, melynek elkészitésénél legaldbb 150 Mp-ot haszniltak fel
(vagy ne adj isten, ereklyét birtokolnak), illetve egyetlen varazslattal 80 Mp-nal
tobb magikus energiat szabaditanak fel; j6 eséllyel (60%) magukra szabaditanak egy
magasabb rangt kébor lelket, melynek 18+ 1k6 az Akaratereje. Varazstargy esetén
érkezésének valészinfisége allandéan nd, féléranként ismét dobjunk, de mar +5%-
kal. Azt a kalandozét prébélja megszallni, aki vardzsolt (6ngyilkossgra prébalja
kényszeriteni, esetleg megcsonkitani Ggy, hogy ne legyen képes varizsolni), vagy
azt, akinél a méagikus tirgy van (a targyat a folyosé egyik rindjahoz érinti, mely
orokre elnyeli). Marcushoz nem férnek hozzé az aura miatt.

Tartsuk szdmon az id6 mil4sat, mely t6bb szempontbdl is 1ényeges. A kurunhoz
48 6r4n beliil el kell jutniuk, a Szent Fény ezutén kialszik. Egy nap elteltével a Fe-
hér Angyal komoly tdmadisoknak lesz kitéve, gy legyengiilve fog megérkezni a
végsS kiizdelembe (részletesen lasd ott). A karakterek 3 6ranként veszitenek egyet
Alloképességiikbdl az &si labirintus nyomaszté légkérének koszonhetSen; ez sem-
milyen eszkozzel nem orvosolhaté.

Migiat zavartalanul lehet hasznélni, néhany kivétellel: a térméagia nem miiks-
dik, miként megidézni sem lehet semmit és senkit sikeresen. Légies alakban meg-
prébalhat valaki a falon keresztiil haladni, 4m gyors halél vér r4; a rinék félrecsu-
sszannak el6le, szinte hivogatjak, majd a falban lévén megsziintetik a légiességet.
Aludni képtelenség; egy percen beliil sikoltozva ébred rémalmabél a pihenni va-
gy6, asztralprébat koteles tenni, kudarc esetén eggyel csokken ezen képessége (és
nem is tér vissza soha). A Pszi-pontok visszanyerésére iranyulé meditaciéhoz két-
szer annyi id& sziikségeltetik; azaz négy perc alatt 1 Pszi-pont kaphat6 vissza — ra-
adasul pihenéssel vagy az id6 milaséval nem fognak a szellemi energidk regenera-
16dni.

Ha a karakterek kozt akad olyan pap vagy paplovag, kinek istene fontos feladat-
ként szabja hiveire a gonosz elleni harcot, azt kellemes meglepetés érheti. Egyetlen
egyszer, amikor nagyon szorult helyzetbe keriilnek, vagy 6ridsi tétje van a
pap(lovag) valamely cselekedetének, istene megsegitheti. Ez nem lehet latvanyos,
mindent elséprd, kiilsé beavatkozas! Néhany példa: a hatodik ima nem jar nega-
tiv kovetkezményekkel, de a tizedik sordn el4jul 1k6 6rara, s azutdn hetekig nem
lesz képes szakralis mégiat (izni. TAmadé6 varézslata kiilonosen erdssé valik (csak
egyszer): ereje, sebzése, hatdsfoka akar meg is duplazédhat. Tdmad6 dobasst 00-
nak tekinthetjiik. Képes lesz Mp nélkiil alkalmazni egy égetSen sziikséges varazs-
latot (még ha szintjébdl fakadéan nem is ismerné). Az ilyen segitséget csak egyszer
kapja meg egy pap(lovag), végveszélyben, dramai pillanatokban, de ne az isten old-
jon meg kovetSje helyett minden problémit.

Még egy észrevétel: ha valaki megszolaltatna a Szférdk zenéjét (papi magia, Kis
Arkédnum), egyrészt az ott lefrtak normélisan érvényesiilnek: 15 ldbnyi korzetben




tartézkodok egy 6ra elteltével a pap szintje X3 Fp-t és 60 Pszi-pontot nyernek visz-
sza. Masrészt ezen id§ alatt Marcus telepatikus tton képes kommunikalni vele. Bar
& sem tud sokat a fentiekbdl, néhany dologra felhivhatja a csapat figyelmét: a Szent
Fény kozelsége védelmet nyijt a szellemektdl; képes gyégyitani, de ehhez a védel-
mez8 aurdbdl kell energiét elvennie; sietni kell a gonosz hely artalmai miatt, és a
Fehér Angyal sem véarakozhat sok4; az er8s mégidra felfigyelhetnek a gonosz szol-
gai.

hetik. Valéjaban t6bb mint sz4z 14b mélyen a felszin alatt jarnak; ezt a fur-

csasagot egy torpe képes érzékelni. A 1épcsé és a padl6 sziirke, por nem bo-
ritja. A sotét, barsonyosnak t{ing falakat és a mennyezetet Gsi rindk fedik, melyek
kékes szinben derengenek. Jelentésiik, funkci6juk ismeretlen. Mesterfokd
Ruinamdgidval* vagy &si nyelvek, legenddk ismeretével sem azonosithaté készit&jiik
kiléte vagy megalkot4suk id6pontja.

Hcsiqalépcsén mintegy 6tven labnyit tettek meg lefelé, legaldbbis tgy vél-

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében Szimbélummdgia

Balj6s kisugirzasuk halalt igér a botor vallalkozénak, ki meg merné érinteni
Sket. A csapatnak 6vatosan kell haladnia a rindkkal boritott folyos6kon. Ha va-
lamelyikiiket megszallna egy kébor lélek, nagy valészintiséggel (40%) hozzaér egy
jelhez, vagy térsait prébalja nekitaszitani. Az aldbbi hatésok kéziil valaszthatunk,
vagy dobhatunk (tjakat is ki lehet dolgozni):

1 — meghal (0 Ep-re keriil, csak Marcus segithet)
— el4jul 1k10 6rara (nem térithet§ eszméletre)
— elveszti dsszes Mp-jat és Pszi-pontjat
— megvakul (gyégyithat6)
— rettegés 150E (menekiilne egy napon 4t)
— megbénul (gyégyithat6)
— tiizkitorés 6E
— fekete halal (6. szintd, fert8z8, gy6gyithatd)
9-10 — semmi sem torténik

A csigalépcs6 egy tiz 1épés dtmérdjd, kor alaka terembe torkollik, a mennyezet 6t
14b magasan van, a falakat itt is rinék boritjak. A terem kézepén egy akna talal-
hat6, 4tmér&je harom lépés. Folotte lancok, csigak, fogaskerekek és egy csorls gyii-
rlijében egy nagy fémkosar himbal6zik. A szerkezet j6 részét belepte a rozsda, az
6v6 jelek alig latszanak. A kosérban négy ember kényelmesen elfér. Mechanikdban
képzett karakternek nyilvdnval6, hogy a szerkezet életveszélyes, nagyobb (100 kg
feletti) terhelés alatt barmikor katasztréfa kovetkezhet be. De a kevésbé képzettek-
nek sem tal bizalomgerjeszt8 a latvany. Ha egyszerre tobben szillnak be, szinte
azonnal lezuhannak. Ha csak egy ember, 100 kg-ig kéronként 40% (+5% minden
tjabb koérben) az esély ra; 100 kg felett az alap 60%-rél indul. A csorlével koron-
ként maximum tiz ldbnyit tudjék lejjebb engedni. A lancokbél meg tudjik saccol-
ni, hogy legalabb 60-100 14b mély lehet az akna. Ha a Szent Fényt — amely ekkor
mér megillt felette, biztat6 kék fényt drasztva — kiildik le, észreveszik, hogy az ak-
na falét is rinédk boritjdk. Mindig figyeljiink r4, hogy a Szent Fény milyen messze
van a csapatt6l! Ez egyrészt a védelem, méasrészt az dllandé6 fényforras miatt fontos
(hiszen itt lent vaksétét van).

Az akna széaz lab mély, élesebb halldstak mar idefentrdl is hallanak panaszos
nyogéseket, s6hajokat, kaparasz6-sirl6dé hangokat. Ha kétélen prébalnak leeresz-
kedni, figyeljiink arra, hogy er&s ,kilengés” esetén a riindkhoz érhetnek. Negyven
l4bbal a terem szintje alatt hat darab, kor alakd, egy 14b 4tmérdjd, vizszintes jarat
taldlhat6 az akna oldalén. Ebbdl kett6t rindk boritanak, a masik négy kéziil pedig
csak az egyikhez kozelitve valt kék szintire a Fény, a tobbinél, és lefelé is vorosben
ragyog. Ha rossz oldaljaraton indulnak el, néhany 1épés megtétele utan t&bb tucat,
magas (18+ 1k6) Akaraterej(i kébor lélek ront rajuk, kéronként egyszer probalkoz-
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Pantbal-masszak

nak minden karakternél. Ha leereszkednek az akna aljan 1év& terembe, az elsé val-
lalkozé hirtelen felordit, és el6rerohan. Ha a mégotte 4ll6 nem tudja megsllitani
(Gyorsasag, majd Er& ellenprobak), nem latjdk tobbé... Aki utdna merészkedne,
ugyanigy jér, a voros szin Fény csak harom iires folyosét tud megvildgitani.

A helyes jaraton négykézlab méaszva, mintegy fél 6raig kanyarognak jobbra-bal-
ra, le-fel. Rengeteg kisebb-nagyobb eldgazés nyilik, de Gtmutatéjuk mindig csak egy
irdnyban jelez kék szinnel. A jatékosok nyugodtan rajzolhatnak térképet, én nem
tartottam sziikségesnek. A kurun fészke hatalmas, t&bb széz folyosébol és terembdl
all. A csapat toredékrészét jarja be, ha barhol letérnek a Szent Fény sltal biztonsa-
gosnak télt szakaszrél, néhény 1épés vagy perc utdn menthetetleniil elpusztulnak.

A jérat egy nagyobb, téglalap alaku terembe torkollik, négy labbal a padlé szint-
je felett. Itt nincsenek rindk. A terem negyven 1épés hosszi, tizenot 1épés széles és
hat 14b magas. A két révidebbik falnél egy-egy harom 1épés széles 1épcsssor talal-
haté. A jobb oldali felfelé, a bal pedig lefelé vezet. A hosszabbik fal egyik oldaldn
érkezett a csapat; dtellenben egy disztelen vasajté (2 14b magas), mellette egy ri-
nékkal diszitett folyos6 kezd&dik.

A Szent Fény a felfelé vezetd 1épcsonél és a folyosénal vorss, az ajté eldte kék,
a lefelé fut6 lépcsénél halvany vordsség jelenik meg a kék mellett.

A felfelé tart6 1épcs6nél ugyanolyan hangokat hallhatnak, mint amilyet az ak-
na aljarél, a hatés is ugyanaz, ha erre prébalkoznak. A folyosén haladva az elsd ka-
rakter hirtelen megremeg, majd débbent térsai szeme lattara néhény pillanat alatt
évtizedeket oregszik, csontvdzza sorvad, és csak hamu marad belsle. Aki to-
vébbmerészkedik, néhdny perc malva ugyanigy jar.

Két Gt maradt tehat, mind a kettdn el lehet jutni a kurunhoz. Egyiket sem kony-
ny( végigjarni; els6ként a valamivel nehezebb (t5bb ellenféllel jaré) utat mutat-
nam be.

s

vasajtd nincs nyitva, Zdmyitdssal egyszer(ien (+10% a képzettséghez)

megoldhat6 a probléma, egyébként magist kell igénybe venni. Az ajté mo-

gott egy felfelé vezetd, rindkkal Svezett csigalépess és iszonyi bfiz fogad-
ja a csapatot. A Fény egyre inkdbb viréses szinben jatszik, de kdzepén még latni
némi kékséget is. A gyomorkavar6 szag boml6 tetemekre emlékeztet. A 1épcsé hisz
1épés utén egy, a lentihez hasonl6 vasajt6ban ér véget; kinyitdsa is ugyanigy tor-
ténhet.

Az ajté mogott irdatlan méret(i barlang teriil el, a Szent Fény csak kicsiny szeg-
letét képes bevilagitani. A rothadé testek biize mindenkit (Marcus kivételével)
Egészségprébara késztet, kudarc esetén hanyinger és émelygés fogja el. A foldet
szinte teljesen ellepik a fehérls csontok, kopony4k, félig elrohadt végtagok, vértsl
s6tétls ruhafoszlanyok. Mindenféle értelmes és 4llati 1ény maradvanyai megtalél-
hatéak, de a csapatnak nincs sok ideje nézel6dni. A barlang tavoli részeibsl fortel-
mes szortyogast, tucatnyi 14b lassu lépteit halljak, melyek egyre kézelednek. Riné-
kat sehol sem ltni.

A barlang koériilbeliil 200 14b széles és 300 lab hosszi lehet, magassiaga 40-50
lab. A vasajt6tdl balra, mintegy 60 1épésre taldlhaté egy 5% 5 labnyi, kétszarnyd,
disztelen vaskapu. Itt a Fényben mér alig latni a kék szint az egyre ragyogébb vo-
rostdl. Kinyitni borzaszté nehéz, mivel kifelé nyilik, s a taloldaldn egy vasbdl ké-
sziilt gerendat fektettek keresztbe. Ha ezt eltavolitanak, az egyik szarny belokésé-
hez 6sszesitve legalabb 40-es Er§ sziikségeltetik.

A barlangban hat panthal-masszét tapldlnak az é16 dldozatokbé6l. A mennyeze-
ten j6 néhany nagyobb lyuk titong, itt hajitja le tobb tucat molamoth démon a si-
lanyabb testeket. Az itt 1év8 erSsebb kébor lelkek miatt a Fény vorosen ragyog a
nyilasok el6tt. Ha valakinek a testét megszalljak, azonnal a masszak kozé vetik.

A panthal-masszak 6ridsiak: 8-20 m hossztak, 4-15 m szélesek, 3-8 m magasak.
Alaktalan, csupa végtag testiiket szemek, fiilek, orrok tucatjai is boritjak. Jaras koz-
ben labaik folyamatosan elt{innek és megjelennek. Kezeik, csipjaik is 4lland6an ki-
nének és viszahtzédnak, él8 his utdn kutatva. Borzaszt6an lasstiak — Sebesség 30
(SZ) — és védtelenek, de eltokélten tartanak céljuk felé. Mindig kiszemelnek egy



lassui ellenfelet, és azt prébaljak kérbevenni vagy a falhoz szoritani, és legazolni. Si-
keres gyorsasagprobaval még ilyenkor is meg lehet menekiilni. Ha kudarcot vall, az
egyik massza egyszeriien rad6l és magaba szippantja.

HARCERTEKEK

KE: 0 TE: 80 VE: 50 Tam: 2k6 Sebzés: 1k6-3 k10-ig barmi +*
Eleterd szivas: 2k10 Fp (és 1Ep/6Fp)

Ep: 60-120 Fp: 90-200 SFE: - ME: 40-60 Méregell.: 14-20

A fenti harci értékek akkor érvényesek, ha csapat tdmad r4juk. Ha tiliitnek va-
lakit, az azt jelenti, hogy megragadjak, és megprébiljsk élve beolvasztani maguk-
ba. Ez Er& ellenprébéval (a massza-karnak:10+1k10) kikeriilhetS, de ha nem tud
az illetd kiszabadulni (sima ErSpréba), a kovetkezd korben tobb végtag tekeredik
14, és esélye sem lesz. VédGértékiik alacsony, de hatalmas, folyton valtozé testiiket
nem lehet ,duplan” tdliitni — azaz a sebzéshez nem adhat6 tovabbi bénusz.

Ha a csapat kell&en gyors, nem is kell megkiizdenie a masszakkal.

vaskapun tdl riaszt6 latvany fogadja a csapatot. Egy négy 1épés széles 1ép- Démonok

cs&sor tetején allnak. A falakat rindk boritjak, melyek itt halvany, vords

fényt drasztanak. A 1épcsd tobb széz lépésen 4t, nyilegyenesen fut lefelé. A
tavolban, a 1épcsé aljan j6 néhény alak indul feléjiik: nyolc shereb és két sytix dé-
mon, mogdttitk harom vulaghar. Mintegy két perc alatt érnek a csapathoz. Réjuk
nem hatnak a rinék, ezt prébaljék is kihasznalni: tdliités esetén ellenfeliiket a fal-
hoz 16kik. A démonokat csak magikus fegyver és Elemi Er6 sebzi.

Shereb:
J6l megtermett, izmos farkasra emlékeztet; fekete sz6ri és sarga szemdi. 8-15 lab-
nyit képes ugrani, négy ldbon jar.

HARCERTEKEK

Sebesség: 300 (SZ)

KE: 50 TE: 105 VE: 145 Tam: 1 Sebzés: 3k6+6+*

*Kinméreg: 1k6 Fp/kor, tiz koron 4t

Ep: 35 Fp: 75 ME, Méreg: immunis Pszi: 22 (Af, fajdalomcsillapitas)

Sytix:

Héarom lab magas, kétlaba, négykez(, farkasfej(, zoldessziirke b6rii démon. Po-
fajaban ujjnyi, tithegyes fogak; kezének ujjain arasznyi, kétéld, acélnsl is kemé-
nyebb pengék a karmok.

HARCERTEKEK
Sebesség: 250 (SZ)
KE: 65 TE: 110/95 (harapas) VE: 150 Tam: 9 Sebzés: 5k6 x8/1k6+8
Ep: 50 Fp: 110 ME, Méreg: immunis Pszi: 36 (Af, fsjdalomcsillapit4s)

Vulaghar:
Démon egy boszorkdnymester testében. Elemi mégia és normal fegyver sebzé-
sét felezi. Képes denevérszarnyakat névesztve (két kor) repiilni. Kozelharcban vo-
rosen izz6 szemmel karmokat és agyarakat noveszt. Ha valakinek a szemébe néz,
50E-s félelemvarizzsal ér fel. Fekete kopenyt és csuklyit visel.



HARCERTEKEK
KE: 35 TE: 85 VE: 120 Tam: 3 Sebzés: 1k6/1k6/1k10
Ep: 15 Fp: 60-80 Méreg: 9 Sebesség: 100 (SZ) 150 (L)
Mp: 70 Pszi: 45 ME: 50 (hasonlé a goblinokéhoz)

A tdmadok taktikéja: a sherebek rohannak elél, csak ketten férnek el egymas
mellett. Megprébaljak dtugrani a csapatot legalabb ketten, hogy ne menekiilhesse-
nek el. Ha nem sikeriil megakadélyozni, a csapat kozé is megprébalnak beugrani,
igy elvalasztani 8ket egymaést6l. A két sytix csak akkor kapcsolédik be a kiizdelem-
be, ha a vulagharok megengedik; ez csak a sherebek z6mének elhulldsa utin ko-
vetkezhet be. A vulagharok Fordulé villimmal vagy Villimvardzzsal sebzik a méagia-
hasznal6 karaktereket.

Mint lathaté, igen durva ellenfelek. Kit(in& alkalom arra, hogy a pap(lovag)okat
isteniik megsegitse — természetesen nem az Ssszes szorny eltiintetésével. Marcus két
SFE fel4ldozasaval két sherebet, vagy egy vulaghart, illetve sytixet képes eltizni. A
Nagy Arkénumhoz tartozé Uzés — nilvildgi lények igen j6l hasznalhaté. Demonols-
gia alapfokdval a két kézdémon, mesterfokon a vulaghar (pontosabban a Shrabtistt
démon) neve ismeretes. Ha a vulagharbdl elfizik a démont, az emberi test elpusz-
tul.

Ha sikeriilt legy6zniiik 8ket, lejuthatnak a 1épcsGsor aljara. Egy nagy, kor alaka
nyilast latnak a falon, amely egy akndba vezet. Itt a Fény eddig nem ltott inten-
zitassal, voros fényben izzik, és nem képes eloszlatni az akna sététségét. Marcusnak
is j6l lathatéan 6ridsi erSfeszitésébe keriil az ima és a mozgas. Ez a lejérat, pontos
lefrasat a ,,Kurun” cimf résznél adom meg.

a masik 1t a lefelé vezets lépcsésor. A Fény mér a lépcsé tetején halvanyan

vorosodik, tovabbhaladva egyre inkabb. Husz lépés megtétele utin leérnek.
Utjukat egy folyos6 keresztezi. Falain nem a megszokott rinsk sorakoznak, hanem
voros langnyelveket stilizalok; érintésiik nem veszélyes. A folyos6é mintegy harminc
14b hosszi, két vége ugyanabba az irdnyba fordul. A sarkon kipillantva arra kévet-
keztethetnek, hogy az Gtveszts ezen része négy, 30-30 14b hosszi folyos6bél 4ll, me-
lyek egy négyszoget alkotnak. Hogy vezet-e tovibb (it az innen még nem lathat6
negyedik folyosén, nem tudni. Ovatosabb kalandozéknak feltéinhetnek az odaig
vezetS folyosok faklyai, melyek 6tlépésenként, parban 4llnak; magikusak és a jé
csapdafelfedez6knek nagyon nem tetszenek.

monqucn Ebbb azonban térjiink vissza a téglalap alaka teremhez. A kis vasajtén kiviil

. Ha gyanitlanul 4dthaladnak egy ilyen faklyapar kézott (masfél lab magasan vannak
a3 ey elhelyezve a folyosé két oldalén), azonnal 2k6 Fp-t sebz&dnek a faklyakbol kicsa-
; p6, és csak néhany pillanatra falat képezd tiiz miatt. Ennek ellenére is 4t lehet jut-
ni koztiik, de 6t-6t par faklya van a két folyosén. A viz véd ellene, el is olthatéak
a langok; de a faklyak egy perc milva Gjra lobogni fognak. (Ha egy varazslé szeret-
né kifiirkészni: a varazslat 180 Mp-os, azaz 90 Mp-jiba és 6 6rajaba telne.) Kelle-
metlen tulajdonsiguk, hogy egytttal jeleznek is az itt tart6zkodé morquor démon-
nak, aki a titkos teremben rejt&zik. A langot dbrazold rindk segitségével barhol
megjelenhet a folyosékon (e teleportalast 6ranként csak egyszer tudja hasznélni).
Mibvel tiizaura veszi kériil, alakja nem lathato, ez prébélja kihasznalni. Természete-
sen a papi Eletérzékelés leleplezheti, és a Fény is vorosben ragyog. Ha van a csapat-
ban Sogron-pap, tiizvarizslé; nagy tisztelettel fog beszélni veliik. Ha nincs, akkor
is aldozatként tiinteti fel magat: a tlizméagia mestere volt, de a gonosz beboérténdz-
te ide és szolgilatra kényszeritette (ez val6ban igaz); alakjat nem akarja megmutat-
ni, mert iszonytan elcsifitotta fogvatartéja, akir6l nem hajlandé beszélni, annyira
retteg tSle (ez is igaz, de azt mar elhallgatja, hogy éppen félelme miatt végez min-
den betolakodéval). Felajanlja segitségét, csak hogy kiszabadulhasson. Ha a csapat
megbizik benne, a titkosajtén keresztiil bevezeti Sket a kis terembe, és csapdaba
csalja. Ha harcra keriilne sor mir a folyos6n, értékei a kovetkezsk:
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HARCERTEKEK
KE: 30 TE: 75 VE: 100 Tam: 4 Sebzés: lasd lent
Ep: 18 Fp: 66 ME, Méreg: immunis Sebesség: 150 (SZ) Psziz 56 (Mf)

TiizmAagiat hasznal, erSsségitk megegyezik aktuslis életpontjainak szimaval. Z6-
néja 100 1épés sugarii kor. Tiizaurdval birmeddig dvezheti magit, kozelharcban ez-
zel sebez. Varazslataiba nem tud Tér- vagy Id6magiat sz6ni. A Tiiznyil és Tiizkits-
1és egyszeri, a Tiizcs6va, -sz6nyeg, -fal és -zdpor pedig egy korig 4ll fenn. Valédi alak-
ja: két 14b magas humanoid, testét vordsessirga, fényes pikkelyek boritjék.

Amennyiben a csapat menekiilni akar, vagy egyszerfien visszamenni a 1épcsén,
igen mérgesek lesznek. A bejaratot ugyanis a faklyak jelzése utdn egy tiizfal torla-
szolja el (10E, 1 napig; kifiirkészése 45 Mp-ba és 3 6réba keriilne). Persze ez még
nem minden. A tiizfal mogott egy harcos tiizelemental vér arra, hogy a kalandozék
elhasznaljék vizzel kapcsolatos var4zslataikat. Ertékei:

HARCERTEKEK

KE: 45 TE: 95 VE: 115 Tam: 2 Sebzés: 3k10

Ep: 20 Fp: - (csak magikus fegyver sebzi, abbit csak felét),
Méreg: immunis

Ha megolték a démont, a faklysk is kialszanak. A bokkend az, hogy fél 6ra mal-
va a langok, és tjabb fél 6ra elteltével a morquor is Gjjaélednek! Végleges elpusz-
titasahoz és a tovabbhaladdshoz meg kell taldlni a titkosajtékat. Ha a folyosékon
kezdik el keresni (legaldbb 20 perc egy szakasz ,tiizetes” atvizsgaldsa), sikeres kép-
zettségpréba utan r4 is taldlnak: a fal mogott valamilyen iireg van. Kudarc esetén
— majd egy 6rés kutatds utdn — csak egy pici lyukat taldlnak (1 cm 4tméréjii, 40 cm
hosszi) a falban, egy rinédn. A titkosajtét talan ennek segitségével lehet kinyitni,
vélhetik a sikeres kutaték. Valéban, ha a morquor megbizott benniik, & egy tiiz-
nyillal a lyukba 16ve tette szabadd4 az utat; egy falszakasz a magasba emelkedett.
A csapat is hasonl6 médon érhet célt, a lényeg az, hogy a lyuk teljes egészét érje
természetes vagy magikus tiiz. A titkos folyosén hasonlé médon vissza lehet eresz-
teni az ,ajt6t”. Néhany lépés utdn kis vasajté 4llna ttjukat, ha nem lenne nyitva.
A benti teremben (6x6 14b) félelmetes latvany fogadja Sket. Négy shereb és egy
sytix démon van a falakhoz lancolva; a f6ldén borzalmas kinézet(i kinzéeszkozok
hevernek. Ha a morquorral érkezett a csapat, akkor elmondja nekik, hogy gyfloli
a démonokat. Hirtelen Ggy tesz, mintha gonosz ura hivna. Rettegve igéri meg a csa-
patnak, hogy rogton visszajon. Kimegy a folyos6ra; majd szabadon ereszti a démo-
nokat. Harci értékeiket lasd feljebb. Szerencsére Ep-jiik, Fp-jitk 60-40%-a van csak
meg a kinzasok miatt.

Ha egyediil érkeznek, a démonok azonnal riménkodni, fenyeget&zni kezdenek
szabadsdgukért. Mindent megigérnek; figyelmeztethetik &ket, hogy a T(izkép6 dj-
jaéled. Végleges elpusztitdsanak médjat, az itt 1évs titkosajté helyét nem 4ruljsk el.
Prébiljak elhitetni a csapattal, hogy az & segitségiik nélkiil perceken beliil elpusz-
tulnak. Ha egy vagy tobb démont szabadon engednek (megeskiisznek mindenre,
hiszen eskiijiikk semmit sem ér itt), azok esetleg megmutatjdk a lejaratot, de csak
azért, hogy hatbatamadhassik az elindulékat.

A titkosajt6t elég nehéz (-25%) megtalilni egyediil. A falakat itt is langnyelvek
abrai ékesitik; egy koziililk nem 4raszt mégiat, hanem benyomésaval a padlé egy
darabja lestillyed haromlébnyit. Egy révid folyos6 utén egy a fentihez hasonlé6 nagy-
sagh terembe érnek. A szoba tilsé végében, kis emelvényen egy vordses dragakd
(granat) ragyog. A terem kd&lapjain és a falakon rengeteg lang-jel van felvésve. A
négy sarokban egy-egy szarkofag 4ll, melyekbsl Orz8k rontanak a csapatra. A gra-
néat Grzi a Tiizkops lelkét; széttorésével végleg elpusztithaté; de egy 6k6-os tiizki-
torés is keletkezik.

A négy Orz6 adatai: a csontvézak sodronyinget viselnek, keziikben hosszikard
(mindkett& magikus: a vért nem gatolja a mozgast, a kard + 1 sebzést ad). Normal
fegyver vagy t{iz (itt és most) nem sebzi Sket, fijdalmat nem éreznek.
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KE: 25 TE: 110 VE: 120 T4m: 2 Sebzés: 1k10+1
Ep: 35 SFE: 3 ME, Méreg: immunis Sebesség: 120 (S2)

Tovabbvezet§ ajté, folyosét nem latnak. Azonban az emelvénytsl jobbra 1évs
szarkofag alatt, sikeres titkosajt6 kereséssel, a vékony kélap betorésével egy akna-
ra bukkanhatnak. Mintegy 40 14b mély, oldal4t nem boritjik rinak.

ti, de ez a jarat elhanyagoltnak, és nem olyan mesterségesen kialakitott-

nak tiinik a fentiekhez képest. Mintegy 6tven 1épést tehetnek meg nyu-
godtan, a Szent Fény kék ragyogésa is jelzi viszonylagos biztonsidgukat. Ha ezen a
szakaszon titkosajtét keresnek, érdekes dologra bukkanhatnak. Az egyik fal aljan
egy elmozdithat6 kélap mégott egy 2 X 2 1épésnyi tireg van, amibdl egy furcsa lény
ugrik el8. Ot arasz magas, két laba a békaéhoz hasonlit, két kurta mellss végtaggal
rendelkezik. Fején apré, fényld szemek és egy hosszi csap taldlhaté; teste fekete szi-
nii. Mesterfokti Legendaismerettel rendelkezék felismerhetik az éjféli ginsourt. Az
tiregben néhany ismeretlen varazsjel rajzol6dik ki sajat magatél, lassan és folyama-
tosan. A ginsour csapjdval izgatottan szimatol a csapatnal taldlhat6 jelmagidval
megkotétt mana utan, amit el is tiintet, ha hagyjik. Pszivel lehetséges kommuni-
kalni vele, némi manéért cserébe hajlandé is lesz ra. J6l érzi itt magat; kap enni,
néha kiengedik. Nem akar a csapat segitségére lenni. Ertékei:

’
ﬂlmvek Hz akna aljan egy Gt vezet tovabb. Az itteni folyosét is j6 néhany rina éki-

HARCERTEKEK

KE: 30 TE: 50 VE: 95 CE: 90 T4m: 1 Sebzés: 1k5*
Ep: 6 Fp: 18 ME: 50 (kurun védelme) Méreg: 10
Sebesség: 80 (SZ) Lopézas: 85% Rejtszés: 95%

*Specislis tdmad4sa az ormanyabdl kicsap6, kékes fény(i energianyaldb, mely
tolcsér alakd, 12 1ab hosszd, végén 5 14b dtmérdjd. Testének energidit ilyenkor ét-
alakitja Mp-ta: 1 Fp-ért 3 Mp-ot, 1 Ep-ért pedig 10 Mp-ot nyer. A nyalab sebzése
megegyezik a Mp-ok szaméval.

Tovabbhaladva a Fény veszélyt jelez, majd hirtelen elt{inik a csapat el6l. Sze-
rencsére csak olyan magikus sotétségbe keriilt, amit nem képes eloszlatni. Ennek
okozbja egy daronne démon, kinek testét 5 1épés sugarii, 20E er8sségii elemi sotét-
ségkupola 6vezi. A démon nem mozdul, varja, hogy a csapat belesétéljon a sotét-
be, és ott meglepetésszeriien lecsap rajuk, mindig a legvédtelenebbet célozva meg.
A kalandozékat a Harc vakon médositéi sajtjak, raadasul a daronne a levegsbél,
tehat magasabbrél tdmad. Teste hossz farokban végzdédik, két szarnya és keze van.
Ertékei:

HARCERTEKEK
KE: 30 TE: 100 VE: 160 Tam: 1/2 Sebzés: 2k10 vagy 1k10/1k10*
Ep: 20 Fp: 48 ME, Méreg: immunis Sebesség: 180 (L) Pszi: 41 (Mf)

*Altaldban a farkdval timad, koronként egyszer; a 2k10 sebzésen kiviil magi-
kus gyengeséget is okoz, ha 4ldozata nem dobja meg -2-vel Egészségprobéjat. Lej-
jebb ereszkedve csak a kezeivel harcol. Ha tdliit valakit, az a falhoz és a rindkhoz
csapédik. Egyetlen gyenge pontja a Fény. A korotte 1évE sotétségkupolat koron-
ként 4E-vel tudja er&siteni, ha az meggyengiil (maximailis er&ssége 20 lehet). Ha
semlegesiteni tudjik a kupolét, a Fény minden egyes E utdn 2 Sp sebet okoz rajta
(a Szent Fény 15E er&sségii).




A daronne legy&zése utan kb. 200 1épést tehetnek meg zavartalanul. Az egyik
kanyar utdn a tdvolban gyertyak szézai vilagitanak a kiszéleseds folyos6 mentén,
zoldes fistfelhd boritja azt a részt. A Fény jelzi a veszélyt. A gyertyak és a fiist is
maégikus; 6tvenlépésnyi szakaszon taldlhaték (a végét természetesen nem latja a
csapat), valamilyen lathatatlan er§ megakadalyozza a fiist tovébbterjedését. Nem
a fiist belélegzése veszélyes, hanem a benne val6 tartézkodss. Az dldozatnak -4-gyel
kell megdobnia Egészségprobéjat (ne druljuk el a jatékosoknak a modositér) ko-
ronként, killonben 1k6 6rara méagikus dlomba meriil, és csak varazslattal ébreszt-
het§ fel. Marcusra is hat! A gyertydknak semmi koziik sincs a fiisthoz.

ér véget az alagit. Ez ugyanaz az akna, mint amihez a ,Démonok” cimii
résznél el lehet jutni.

A Szent Fény tehat vadul izzik és nem képes eloszlatni az akn4ban 1évs (100E-
s) sotétséget. S6t, belerepiilni sem hajlandé. Bentrdl halk szarnysuhogast, sikolyo-
kat, kapariszé hangokat hallanak. Marcusnak nagy er&feszitésébe keriil az ima
fenntartasa. Ha valaki egyediil merészkedne be, azt soha tébbé nem ltjdk a t&b-
biek; neki se druljuk el, hogy mi végzett vele. Csak Marcusszal egyiitt juthatnak le
az akna aljara.

A Domvik-pappal beszélgetve a Szférdk zenéje alatt esetleg elmondhatja, hogy
kozel a kurun fészke; az akna aljan lehet. Csak 6 tud lejutni biztons4gban; de ha a
Szent Fényt a védelmez6 aursjéba olvasztja, akkor a tobbiek szdmara is védelmet
tud nydjtani. Nem akarja, hogy vele tartsanak: Ggy érzi, eddig is rengeteget tettek
érte, ne kovessék 6t a biztos halalba; inkabb prébéljanak kimenekiilni a Fény se-
gitségével. Ha hallgatnak r4, nem tudnak a végss kiizdelemben részt venni. Mia-
latt az Gtveszt&ben bolyonganak, Domvik kiildétte valészintileg vereséget szenved;
igy rajuk is az 6rok karhozat var.

Ha elég esztelennek tind médon mindannyian beugranak Marcusszal az akna-
ba, életiik legborzalmasabb élményében lesz résziik. Zuhanasuk (ellenallhatatlan
ers rantja le a repiilni vagyokat is) a vaksotétben mintha 6rékig tartana. Elképzel-
hetetlen szornyek és kisértetek neszezése, iivoltése és sikolya 6rjitd kakoféniat te-
remt. Bir nem latnak semmit, néha latni vélnek egy-egy szempirt, testrészt vagy
alakot, amit&l haldlra rémiilhetnek. Egy id6 utdn nem tudjik, hogy még mindig zu-
hannak-e vagy csak lebegnek, s élnek-e még egyiltalan.

A végtelennek ting esés hirtelen véget ér. Vakitéan vig a szemiikbe a zoldes
fény, mely a falakon sorakozé varazsgdmbokbdl 4rad. Az idegtépd utazds miatt a
csapatnak Akarater&prébat kell tennie, most mér az eredeti értékekkel. Aki elvé-
ti, 4jultan érkezik meg, de a tobbiek magahoz térithetik. Mindenki elvesziti szaba-
don térolt Pszi-pontjait és Fp-inek a felét.

Kériilnézve lathatjak, hogy egy pentagrammaszeriiségen allnak, talin ez fékez-
te meg zuhanasukat. A 25x% 10 lépésnyi terem ,,déli” végében vannak. A masik sa-
roknal egy fehér marvanybél kifaragott emelvény és trénus magasodik. A benne
iils alak felall, és nyugodt léptekkel, kifejezéstelen arccal elindul feléjiik. Elsg pil-
lantésra a barbarokra hasonlit: magas, tagbaszakadt ember, mindéssze egy agyék-
koSt visel. Am arcvondsai és szemei olyan kegyetlenséget és &si szarmazést titkroz-
nek, melyet ember nem mondhat magéénak.

Marcus védBauraja szertefoszlik, 6 maga pedig a kurun elé siet. Az egy mozdu-
lattal eltori a nyakat, és magdba szivja lelkét. A Fehér Angyal ekkor prébsl meg
ideteleportalni. Esélye a sikerre, mint mér emlitettem, eredetileg 100%. Amennyi-
vel csdkkent a Marcust védelmezs aura SFE-je, annyiszor 4%-ot le kell vonni eb-
bél. Ha a csapat j6l jatszott, és csak par szerencsétlen kockadobéds miatt kellett
igénybe venniiik a pap segitségét; akkor nincs is igazabél sziikség dobni arra, hogy
megjelenik-e a kiildott. Ha viszont nyaklé nélkiil, pitidner dolgokra pazaroltik el;
akkor legyiink szigorabbak. Mivel a Kiildétt tdvolmarad4sa a csapat halalat jelen-
tené, e tragikus végkifejlet helyett kinalnék egy masik megoldast.

Vegyiik alapnak azt, hogy az Angyal mindenképp megérkezik; de nem mindegy
mikor és milyen dllapotban. Ha a fenti dob4s nem sikeriilt, az csak annyit jelent,
hogy a Kiildétt ,késik” egy kicsit. Mint mér emlitettem, az id6nek is fontos szere-

.Hzéldes fiist utdn, még j6 szazotven labnyit kanyarogva egy akna oldalanal
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pe van. Amennyiben mér egy nap eltelt, mi6ta leereszkedtek a gonosz birodalma-
ba, az Angyal sériilten fog megérkezni, mert a kurun egy nagyobb tamadissat kel-
lett kivédenie.

A kurun és a Fehér Angyal gigaszi kiizdelemben 6sszecsap, hatalmas magikus
energidkat szabaditva el. A kurun értékeit értelmetlennek taldlom pontosan meg-
hatérozni. Tudésa, képességei elképesztSen széles és magas szint(i skélat képeznek:
crantai boszorkanyherceg, 10-15. szint{i kalandozék lelkét falta fel. Kb. 150 Mp-tal
rendelkezik, amit pillanatok alatt visszanyerhet. Ismeri szinte az 6sszes mai — nem
szakralis — méagiaformat, és j6 néhany &sit is. Kozelharcha pedig bizonyosan nem
keriil, ha mégis, 14. szinti Chi-harcosként kiizd. A karaktereket egy pillanat alatt
elsopdrné, a Fehér Angyal sem hizza sokdig ellene.

Ekkor van sziikség a csapat utolsé hdstettére, hogy a ,,j6 gySzedelmeskedjen a
gonosz felett”. Ehhez egy kis véltoztatast eszkdzoltem a kurun lélekfal6 képességét
illetSen. Ez a kurun mar tdl sok nagyhatalma lelket kotétt meg a testében. Hogy
még nagyobb tudasa legyen, a crantai boszorkdnyherceg médszerét hasznalta fel. A
trénus mogotti falat dombormiivek sokasiga boritja. Harcosok, varizslok, egysze-
rli emberek egyarant lathatéak. A dombormiivekbe vannak zérva a lelkek, kapcso-
latban 4llnak a kurunnal, aki igy merit tud4sukbdl. Mesterfokti Legendaismerettel
néhény jellegzetes alak azonosithaté; egykoron rettegett vagy dicsSitett hdsok, va-
razslok, akik eltiintek, s akikrsl ma is legendas torténetek keringenek. A csapat re-
mélhet&leg rajon, hogy a dombormiivek elpusztitasival legyengithetik a gonoszt.
Ha nem, segitsiik Sket azzal, hogy jelezziik egy-egy nagyobb varazslatnil, amit a
kurun alkalmaz, hogy egy varazslé6 dombormiive néhany pillanatra mintha életre
kelne, megmozdulna. A ,vandélkodést” harom dolog neheziti meg:

A dombormiiveket négy darab Rochalea 6rzi, elSszor le kell gy6zni Sket. A
Rochalesk 3,5 1ab magas, robusztus 1ények. Kiilénleges bériik alkalmazkodik az el-
leniik hasznilt fegyverhez; keziikkel harcolnak.

HARCERTEKEK
KE: 25 TE: 80 VE 120 Tam: 2 Sebzés: 1k10+2
Ep: 16 Fp: 60 SFE: * ME: 50 (kurun védelme) Méreg: 7

*SFE-je alapban 3. Az els& kor utan alkalmazkodni fog egy fegyvertipus (sziird,
vagé vagy 1it6) ellen, igy koronként 3-mal néni fog, egészen 18-ig. Ugyanigy védet-
té teheti magat elemi mégia ellen: a sebzést az els& kérben a 3/4-ére, a masodik-
ban a felére, végiil a negyedére csokkenti.

Ha legy&zték Sket, el kell pusztitani a dombormfiveket, melyeken sajnos renge-
teg rina van (hasonlé az eddig latottakhoz). Csak a Runamdgidhoz* mesterfokon
ért& karakter képes megtalalni azt a rinat (egy kor kutatés utdn), amivel a bebor-
tonzott lélek ,kiszabadithaté” (ezek a lelkek régtén tavoznak a foldi vilagbél). Eset-
leg a pap(lovag)ok kaphatnak isteni sugallatot, hova is kellene lestjtaniuk.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében Szimbolummdgia

Az utols6 nehézség az idS. A Fehér Angyal két percig (12 kor) birja ki a kurun ro-
hamait; ha viszont sériilten érkezett, mind&ssze 8 korig. Ezutdn a csapat is halalra
van ftélve. Ezen id& alatt kell tehat minél jobban legyengiteniiik a gonoszt. Ha csak
ytaldlomra” probaljak szétzizni a dombormiiveket, akkor a modul elején leirtak sze-
rint kell dobni 1k10-zel. 9 és O esetén nem tortént semmi baj. Egy kalandozé egy
kor alatt egy ,lélekiizéssel” probalkozhat. Ha tudjak, melyik rinat kell megtorni-
iik, gy két dombormiivet is eltérolhetnek egy kor alatt. Amennyiben felismertek
néhany legendas alakot, és azokat szemelik ki, kénny( dolguk lesz. A gy6zelemhez
ebben az esetben 3-4 lélek kiszabaditésa is elég, egyébként 6-10-re is sziikség lehet.

A kurun még legyengiilt allapotban is sim4dn megdlné az egész csapatot (igen
diihés rajuk), de a Kiildstt utolsé erejét dsszeszedve megakadalyozza ebben; és re-
mélhetdleg el is pusztitja. Végre vége!

Lehet&séget biztosithatunk Marcusnak, és az esetleg még a kurun aldozataiva
v4l6 karaktereknek a talélésre. Ebben az esetben jelezziik, hogy az 8 dombormii-
viik is kezd kirajzol6dni a falon. Ha nem pusztitjak el, még ,tjjaéledhetnek”; igy
teljes lehet a boldogsag.
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patra. Mikor felébrednek, egy tide kis tisztdson taldljak magukat. A Fehér

Angyal esetleg visszahozott az életbe egy-két embert. (Javasoljuk azokat,
akik 6nhibijukon kiviil vagy valami komoly szerencsétlenség folytan veszitették
életiiket.) Erion falait latjdk nyugatra, néhany 6ras séta utan be is 1éphetnek a ka-
pun. Anae és Lucius &szinte 6rommel és baratsiggal fogadja Sket. Elmeséltetik, mi
tortént veliik; gratulélnak csoddlatos héstettiikhoz. A herceg kétszaz arany helyett
haromszazat ajandékoz jutalom gyandnt. Domvik papjai néhdny nap alatt minden
sériilést (és tulajdonsagestkkenést is) orvosolnak. Ha Marcus itt van, €16 szentként
kezelik, ha nem, hamarosan szentté avatjak. Lucius a csapat nem pap(lovag) tag-
jait arrél gy&zkodi szelid széval és magikus targyak felcsillantdsaval, hogy be kell
lépniiik Domvik kovetSinek sordba, hiszen Isten ket véalasztotta bajnokaiul a go-
nosz elleni harcban. Anae elismerése jeléiil Gjabb megbfzatasokat fog adni a csa-
patnak. De ez mar egy mésik torténet...

‘Hcsata végeztével a meggyotort Fehér Angyal gy6gyité dlmot bocsat a csa-

TAP: nem szoktam szdmolgatni, miért mennyi jarna, a Mesél6 maga dontse el,
hogy egy karakter szerinte mikor érett meg, mikor van lehet&sége szintlépésre. At-
t6l, hogy ebben a modulban péld4ul harcoltak, varazsoltak, lopakodtak stb., egy ki-
csit, sokat még nem fejlédhettek. A fejlédés nagyrészt unalmas gyakorlason muilik,
és azon, hogy tud-e olyan mestert, kényvet stb. szerezni, ami 6j és hasznilhat6 a
szamara. A Bestidriumban megvannak a szérnyek ,,vérdijai”, ha valakit érdekel. A
kaland 6nmagaban még nem, de a kévetkezményei felérnek legalabb egy fél szint-
tel. Anae és Lucius igen halasak és nagyra becsiilik a csapatot. Mindketten olyan
szervezetek befolydsos személyiségei Erionban, amelyek harci, magikus, tudoma-
nyos, vilagi és alvilagi téren egyardnt rengeteg tanulasi lehet&séget biztosithatnak
a karaktereknek. Csak rajtuk 4ll, hogy miben 6hajtanak elmélyiilni.







A'HETEDIK

4-6. SZINTU KALANDOZOKNAK
HELYSZIN: Shadon, Carappo tartominy, Camhen virosa
; IDOPONT: P. sz. 3690 kora 6sze, Szent Jarden hava

irta: Ifj. Febér Laszld

z itt kovetkezd kalandmodul Shadon titokzatos vdrosainak egyikébe vezet ben-
Hm’inket. Komoly kihivdst jelent nemcsak a jatékosok, de a kalandmesterek szd-

mdra is, akik ha sikeresen oldjdk meg a feladatukat, kitfing és mindenképpen él-
vezetes szérakozdssal lephetik meg jdtszétdrsaikat. A torténet ugyanis komoly dsszponto-
sitdst, figyelmet és megfelelé mennyiségii taldlékonysdgot is igényel mindkét fél részérdl.
A mesélok semmi esetre se vdgjanak bele alapos tanulmdnyozds nélkiil (nem mintha nem
kapndnak mindenhez megfelelé mennyiségii tandcsot és lefrdst), mert ha nem ldtjdk dt t6-
kéletesen a torténet osszefiiggéseit, az események sorrendjét, bizony csébe hiizhatjdk nem
csupdn a jdtékosokat, de sajdt magukat is. Nem harcorientdlt modul, dm az is megtaldl-
hatja benne a szdmitdsdt, akit az ilyen jdtékok boldogitanak igazdn. Inkdbb borongés han-
gulatdval, titokzatossdgdval és dramai végkifejletével keriilhet kizel a jatékosokhoz. Ha a
meséls meg tud birkézni a kétségteleniil sok NJK folyamatos intrikdldsdval, mozgdsban
tartdsdval és hiteles szerepeltetésével (bizony az aprébb, de fontos szereplék, megjegyzé-
sek felvezetése, eléaddsa komoly feladat!), garantdltan nagyszerti élményt szerezhet jdté-
kosainak. KM-et prébdlé, igazi profiknak valé modul!

holgyszivek ezreit Gsszetér6 romantikus bajvivé nem volt lusta ember. Két

hosszi, eseménydus kalandozé-évtized utdn élve és egészségesen vonult vis-
sza Camhen virosiban biiszkélkedd kastélyaba — vildgcsavargéknal az efféle sors
ritkasag.

Nagybirtokosként sem tétlenkedett: elss feleségétsl, Madia ves Parratichtél két
gyermeke sziiletett, &m nem érte be csupan a hitvesi 4ggyal. Mikor felesége raj-
takapta a helyi térvénybiré lednyéval a kastély kertjében, azonnal elhagyta. A hop-
pon maradt biré — elsé feleségétsl szarmazé két kisgyermekével, Fornausszal és
Semallaval — ezutdn habozis nélkiil feleségiil vette a bir6leanyt. A tdrvénybira 14-
nya, a késébbi IInora ves Parratich négy Gjabb gyermekkel ajandékozta meg a for-
r6vérii ex-bajvivét, és szemet hunyt tovabbi hiitlenkedései felett. Amikor azonban
megtudta, hogy a kicsapongasok egy tjabb kis fattytival (valami cselédlanyt6l szar-
maz6 vakarccsal) gyarapithatndk a baréi 6rokségre dhitozék szamat, titokban a pér
szdrmazast csecsemd életére tort. A hetedik trénkdveteld — sovanyka, sokat siré
lednycsecsemd — életét csak a baréfiak daddja mentette meg.

Az anya, a megesett cselédldny ugyanis egy hajnalon nyomtalanul elhagyta a
Parratich-kiridt — és hamarosan ezt az drnyékvildgot is. A kozeli folydba vetette
magit, csecsemdjét azonban nem volt szive magéval vinni a hulldmsirba: a szintén
gyermekégyas, terebélyes, j6lelkd Ulwin4ra bizta.

Az egykori bir6lany gyanakvé szemmel nézte a dada egymésra nem hasonlité
sikerlanyait”, de nem sz6lt semmit.

Deladal ves Parratich, Carappo tartoméhy egyik legnevesebb baréja, a




A sovényka, sapatag, mosolytalan kisle4ny tgy nétt fel tulajdon apja drnyéka-
ban, hogy nemesi szdrmazasérél csak Ulwina és férje tudott.

A vér nem vélt vizzé: a b4r6 mind a hat térvényes gyermekébdl kalandoz6t ne-
velt. Egyetlen szivfijdalma csupén az volt, hogy felserdiilve valamennyien kirop-
pentek a csalddi fészekbdl: apjuk vére fizte ket Ynev legeldugottabb zugaiba, vad,
sokszor kétségbee;jts kalandok utén. Dacos fiai és lanyai nem fogadtak el intelmet,
j6 sz6t a tisztességben meg@sziilt bajvivotél — minddssze a nemesi szdrmazasukat
igazol6, varazserdvel bir6 ves Parratich-gyfriikre tartottak igényt.

Deradal bar6 azon kevesek kozé tartozott, akik tudni vélték, mikor jon el értiik
a Hideg Kasz4s: még kalandozoként jésoltdk meg neki, hogy lelkét majd életének
hatodik évtizedében szélitja magdhoz Domvik, Mindenek Ura.

Az igazsag bajnokaként ismert baré ezittal is hirnevéhez méltén viselkedett:
miutdn megirta részletes végrendeletét, pénzt, faradsadgot nem kimélve, a gyfirtik
szimpatikus mégidja segitségével felkutatta Ynev-szerte szétsz6rédott gyermekeit.

Uzenete révid volt: mielStt meghal, utoljdra még egyszer szeretné latni vala-
mennyiiiket egyiitt. Mer6 jéindulatbél kévette el élete legnagyobb baklovését: a
gyermekeinek szint levelekben lefrta, hogy mindenkit szeretne latni hatvanadik
sziiletésnapjanak hajnalan — és akik a hatvanadik sziiletésnapom hajnaldn, egyben vég-
rendeletem felolvasdsa idején nincsenek jelen, mindérékre kitagadom azokat a ves Par-
ratich-crokségbol!

Ember tervez... a bar6 pedig mar nem érhette meg gyermekei visszatértét. Ha-
lala csak egy volt a rejtélyes gyilkossagok sorozatiban, amely ekkort4jt rettegésben
tartotta Camhen vérosénak lakéit.

Tobb mint tucatnyi haléleset tortént ezen az &szon. Az dldozatok tébbnyire
Cambhen felsébb koreibél keriiltek ki, halaluk megdébbent8en hasonlé volt: rémii-
letbe torzult arccal, mérvanyfehérre sapadt bérrel érte ket a haldl. Legtobbjiik
mellett pergamenlap fekiidt révid iizenettel: Domwik Hetedik Arca — irgalmazz ne-
kiink!

A szegényebb sorb6l szirmazé tetemek mellett minden alkalommal taldltak né--
mi készpénzt is, melynek sorsarél a pergamen masik oldalan szikszav iizenet ren-
delkezett: ,a temetésre”, vagy ,az drvdknak”. Valaki egyarant kénnyt kézzel gyilkol-
ta le az utcidn kéborlé nincsteleneket és a szigortian 6rzétt otthonukban lapulé
camheni hatalmassagokat — valaki, aki sajnélta dldozatait.

A kaland 3sszeloglalasa

déi jelenet) utdn a h&sok varatlanul szembesiilnek a Parratich-villsban arc-

talanul lecsapé, kegyetlen halélesetekkel. Kezdetben a tehetetlenség érzé-
se uralhatja el Sket, majd részgySzelmeket arathatnak — a drdmai befejezés azon-
ban még a legdérzsdltebb kalandozék szdméra is hozhat meglepetést.

Hkaland viszonylag kénnyed, fonik kezdete (a lehet& legrendhagy6bb foga-

A kalandozék egy Shadonban igazdn nem mindennapi 8sszeeskiivésbe kevered-
nek. Camhen vérosiban az utébbi hetekben hullanak az arisztokraték, akéar az &szi
legyek. Marvényfehérre sapadt bérrel, az iszonyat vicsordba torzult vonasokkal ér-
te valamennyit a hal4l. A vérost sokan elhagyjak a fert6zének vélt ,marvanykér”
miatt, ugyanakkor az utcikat ellepik a kuruzslék, boncnokok, gyégyitémesterek —
és Domvik Masodik Arca inkvizitorai. Senki nem bukkan a fertézés forrasa vagy a
rejtélyes gyilkos nyomara.

A kalandozékat Deradal ves Parratich, a vad4szatairél hires szoknyabolond éreg
b4ré6 hivia meg hatvanadik sziiletésnapjara, mely egybeesik végrendelete felolvasa-
saval. Mire a JK-k megérkeznek, meghivéjuk, a baré halott — 6 is a ,marvanykér”
aldozata lett.

A végrendelet felolvasisira érkez karcsy, csinos lednya, Semalla j6 okkal tart
az 6rokségre ahitozé kalandozé-féltestvéreitdl, ezért fogadja fel testsréiil a JK-kat.
A megbizatis masnap hajnalig, a végrendelet kihirdetéséig sz6l.

A béréleany torékeny, nagy és ijedt szemfi, maga a megtestesiilt rtatlansag: 4l-
céja tokéletes. Fiatal kora ellenére az ifja hélgy valéjaban a Hiwithek boszork4ny-
rendje Belsé Korének elismert wiccdja.



Az utcén taldlkozik a kalandozékkal, és egy igazén egyszer(i dolgot kér téliik:
hozzak ki szenvedélyesen kockazé fivéreit a Mérfoldléps fogadsjabol. A két baréfi
— Ulprus és Raimon — megaldzénak tartja, hogy jottment idegeneknek engedelmes-
kedjen, ezért Ulprus aktivilja kicsinyitSgy(ir(ijét, és megprébéalnak kereket oldani.

A hirtelen méretiik egytizedére zsugorodott kalandozék nem tudhatjak, hogy a
gytir(i hatdsa csak 1k6/2 6ra: egy verekedd részegekkel, éhes patkanyokkal, inge-
riilt macskakkal teli ivén 4t kell kimenekiilniiik a szabad ég al4d — de kovethetik a
kozeli patkanylyukba menekiil§ Ulprust is... Ha végiil épségben el6keverednek, a
csinos Semalla felfogadja Sket, hogy tovéabbra is védelmezzék hajnalig, a végrende-
let felolvaséasaig.

Mire megérkeznek, a Parratich-kiridban éppen elkezdédik a halotti tornak in-
dulé estély, amely eredetileg a bar6 hatvanadik sziiletésnapjat és a végrendelet nyil-
vénos felolvasasat iinnepelte volna. A kalandozékat Hilva, a sapadt, beteges kiil-
sejii cselédlany engedi be — a hetedik testvér &, a baré rég holtnak hitt fattydgyer-
meke.

Amint megkezd&dik az estély, felgyorsulnak az események. A szolgik és a ven-

dégsereg latszélag drtalmatlan megjegyzései sorozatgyilkossagok arnyat vetitik el6- -

re.

J6 tiz 6raval a végrendelet felolvasisa el6tt arat legel&szor a Hideg Kaszés. Ilno-
ra ves Parratich, a baré masodik felesége ugyanis nem tud beletérédni, hogy az &
négy gyermeke csak a két idGsebb féltestvér, Fornaus és Semalla utan részesiil a me-
sés Parratich-6rokségbdl. Felbérel két szolgat a lovag legyilkoldssra — Fornaus ha-
lalat egy orv fejszecsapés okozza. A fejszét gyorsan hat6é méreggel preparéltik... jel-
lemz& asszonyi tilbiztositas. Ilnora az idegen n&tsl szdrmazé féltestvérek legyilko-
l4s4t tervezi, de nem szdmol a kalandozasb6l hazatérs lany, Semalla évtizedeken 4t
dédelgetett gytiloletével.

A kalandozék még Fornaus teteme folott dllva toprengenek a lehetséges gyilkos
személyén, mikor sikoltds, tompa puffanés hallatszik... Semalla, az 4rtatlan, naiv
Hkislany” megel&zte mostohaanyja ellene irdnyul6 mesterkedését: ital és gyertyafiist
méregkombinici6ja az iszonyatba taszitja [Inorét, miel6tt az arthatott volna neki.

Semalla bosszithadjérata folytatédik: a mostohaanya utdn végezni akar minden
mostohatestvérével. Jogosnak érzi bossztjat, mivel édestestvére, Fornaus, az egyet-
len, akit szeretett, akit az 6rokség felolvasasakor latni kivant volna, els6ként veszi-
tette életét a fejszecsapdstol.

Ha Fornaus nem orokolhetett, akkor nem fogtok ti sem! — gondolja.

Tudja, ha felt{inés nélkiil akarja eltenni l4b al6l mostohaanyjat és négy mosto-
hatestvérét, gy biztositja magdnak a legjobb alibit, ha mindenkivel elhiteti, hogy
halott. ]6 el&re felkésziilt hét tulajdon ,halél4ra” is: az estély idejére felfogadott ka-
landozékat tantinak szdnja, 4m szdmitasaba hiba cstszik.

A bossziivagy6 boszorkany egy cselédlany, Triabell feldldozésa 4ran elhiteti a
vendégsereggel, hogy széttépték a baré harci kutyai, a Medvedslsk. ,,Haldla” a har-
madik abban a sorozatban, melyet a kalandozék jészerével képtelenek megakads-
lyozni.

A holtnak hitt Semalla pedig, Triabell dlcdjaban, a szinfalak mogott nekikezd
féltestvérei kiirtdsanak...

Két 6rissi hibat kovet el, mely a vesztét okozhatja: nem tudja, hogy Hilva, a
cselédlany a tulajdon mostohahtiga, a hetedik testvér, aki egymaga felelSs a véros-
ban tombolé ,marvianykérért”... Hilva els6 — és egyben utolsé — szerelme ugyanis
egy vampir volt, akinek vérivé dlelése megpecsételte a boldogtalan hetedik testvér
sorsat. Az egyre betegesebb kiillemi l4ny val6jaban egy tulajdon emberségéhez két-
ségbeesetten ragaszkodé, fokozatosan torzulé lelk(i él6halott. N&vére sorozatgyil-
kossagait latva azonban a bossziivagy fellobbantja benne a Fenevad diihét.

Semalla mésodik tévedése a kalandozok felbérelése volt. Kalandok szézain
edz6dott, dorzsolt vildgesavargokat szerzdtetni, kijatszva Sket, hogy tantdskodja-
nak egy csaldshoz... Ha a JK-k elég iigyesek, Semalla ostobasiga elnyeri mélté biin-
tetését. ;

A boszorkédny hidegvérrel megtervezte féltestvérei halalat. A megval6sitas so-
ran pedig nagyon tigyel arra, hogy a gyant a kalandozékra terelédjon.

A tovébbi gyilkossagok sorrendje nagyban fiigg a kalandozék cselekedeteitdl:
Raimon 6ccsét becsalogatja a csaladi kriptaba, elkédbitja és egy tiizvarazslattal el-
pusztitja, ezzel Belletorra terelve a gyanit. Estercion higat a bar6 béreserzésre els-
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I. Megbizatas
Parratich bardjatdl
(Barmilyen kasztu
JK szamara)

MeérisidiépdSben

készitett csersavas kadjaiba nyomja bele, mig Ulprust elk4bitja és olyan rémlato-
maésokba hajszolja, melyek végén a boldogtalan mestertolvaj nincs is tudatiban a
pillanatnak, amikor felakasztja magat. Belletort hagyja legutoljara: 6ra a csaladi
kripta diszes sziklaoromzatéat taszitja.

A fenti négy — nem kotott sorrendben bekovetkezs — gyilkossaggal parhuzamo-
san néhany félrevezets, bosszanté vagy mulatségos esemény is torténik a rettegd
vendégsereg korében. A kalandozék szerepe tobbrétii: egyrészt mihamarabb meg
kell taldlniuk a gyilkost, megakadélyozniuk lehet&leg néhany gyilkossagot, masrészt
el kell harftaniuk fejiik foliil a gyilkossagok gyantjat — ez utébbi viszont egyaltaldn
nem koénnydi.

Semalla gyfir{ije ugyanis nagyszeriien alkalmas révidebb-hosszabb emlékezettor-
lésekre is, gy a boldogtalan kalandozék egyike-mésika valéban nem emlékszik, hol
volt és mit csindlt egy-egy gyilkossag ideje alatt! Ezt egy ilyen helyzetben, a tomeg-
hisztéria tet6fokan bevallani nem tdl biztonsagos.

Amig a kalandozék a titokzatos idegen utén kutatnak — mikdzben némelyikiik
abban sem lehet biztos, nem 6 maga-e a gyilkos —, onnan kapnak segitséget, ahon-
nan legkevésbé varndk: az emberi mivoltiaba — szerelmébe! — kétségbeesetten ka-
paszkod6 élhalottol.

Hilva kezdetben a hattérbsl prébal segiteni a holtnak hitt sorozatgyilkos lelep-
lezésében, 4m ha az utolsé testvérét is elvesziti, alcajat félredobva maga esik neki
a cselédlany képében rejt6z8 nGvérének...

Hilva-Rosanigra ezzel persze leleplezi magat. A vampirldny nem kér, és nem is
vér a haland6ktél kegyelmet. Bosszajat beteljesitve elbtcstzik szerelmétdl és kilép
a tiiz8 reggeli napfénybe, ahol a Nap gyilkos sugarai azonnal ldngra lobbantjék...

A vézlatos emlékeztetSt lasd a modul végén, a Kellékek fejezetben.

Ha életit-jatékot mesélsz, jegyezd fel a szerzett kapcsolatokat, ellenfeleket stb.
A jatékosok teljesitményét ne a lemészérolt ellenfelek, hanem az aldbbiak sze-
rint értékeld:

— Hany gyilkossagot sikeriilt megakadélyozniuk?
— Hény esetben deritették ki a gyilkost?

Tisztelt uram!

Az ... esetet hallva (utalj egy korabbi kalandjukra) meggyézédhettem arrdl, hogy
nem pazarolndm méltatlanra bizalmamat, ha Ont kémém fel, hogy tanim legyen egy fe-
lettébb kényes csalddi igyben. Ha én valéban olyan j6, mint a hire, gy vélem, arra is
mélté, hogy bizalmamba avassam.

A hatvanadik esztendéhéz kizeledve sok dolgot mdsképp lat az ember. Egyediil, egy
hatalmas birtok uraként morzsolom napjaimat, gyermekeim — igazi kaladozé vala-
mennyi! — szerteszérédtak a nagyvildgban. Utoljdra ldtni akarom még 6ket, ezért gy
dontottem, még most végrendelkezem: vagyonomat azokra a gyermekeimre hagyom, akik
jelen lesznek a hatvanadik sziiletésnapomon. Aki nem jon el... arra nem hagyok semmit!

Gyermekeim jorészt az én hirtelen lobbané véremet érokolték. Taldn ax én hibdam,
hogy valamennyien tébb-kevesebb daccal a sziviikben hagytdk el a sziléi hazat.

Félek, a viszontldtds sem lesz kellemesebb. Az 6n diplomatikus, hatdrozott fellépése
és — Domvik ne adja! — villdimgyors beavatkozdsa azonban elejét veheti a silyosabb af-
féroknak. :

Tudja, magam is a Shadleki Biborkapeny iskola legjobbja voltam — negyven esztendeje.

Beleegyezése esetén pazar estélyen ldtom vendégiil, és amennyiben a végrendelet ki-
hirdetése megfelels keretek kozott megy végbe, kalandozéi becsiiletszavamra mondom,
hogy a hirnevéhez mélté dijazdsrdl is gondoskodom.

Oszinte tiszteldje:
Deradal ves Parratich, Carappo tartomdny bdréja,
Cambhen vdros tartomdnyi képuiselGje




A JK-k Camhen utciit jarva botlanak Semalldba, a csinos és kissé bosszisnak
latsz6 Parratich-6rokosbe. (Lasd az NJK-leirést!)

A Mérfoldléps nevii fogadé el6tt dcsorgd lany rosszul leplezett elkeseredéssel
méregeti az ivéba bedramlé tomeget. A kalandozok lattan felderiil az arca és egye-
nesen feléjiik tart.

— Megbocsdssanak, a nevem Semalla ves Parratich. A baré egyik lednya volnék (ar-
can ideges ringas fut végig). Remélem sxdmithatok az urak lovagiassdgdra egy...
hmmm... kisebb csalddi iigyben.

Semalla hajlandé fejenként egy eziistot (!) fizetni egy valéban nevetségesen egy-
szer(i munkéért: a fogadéban kockézé 6ccseit, Ulprust és Raimont kellene kihozni
,diszkréten”, mielstt elkockdznak a még meg sern kapott csaladi 6rokséget.

Semalla figyelmezteti a JK-kat: ,Legyenek 6vatosak, kérem! Mostohafivéreim
hirtelen haraguak, és igen veszélyes emberek. Tudjak, mindketten kalandozok!”

A fogadéban a két fivér valéban vadul rdzza a kockat. Vesztésre allnak, persze
hogy nem akarnak felkelni.

Ha van kedviik, a kalandozék beszallhatnak a kockajatékba. A szabalyok egy-
szeriek. Két kockaval dobnak, a nagyobb dobés visz, ha valaki duplat (két kettest,
két 6tost stb.) dob, az asztalon hever6 tétet automatikusan duplézni kell. Ilyenkor
senki nem nyert, azonnal egy Gj kor kovetkezik. A jatékba beszallni csak az aszta-
lon levs tét (jelenleg fejenként két arany!) lefizetésével lehet. A két testvéren ki-
viil még harman prébélnak szerencsét az asztalnal, egy varos6r, egy elszegényedett
nemesifji és egy kereskedd. (Statisztikdik az NJK-k és szomyek leirdsdban — megfe-
lelnek egyszer(i varosSroknek, a JK-k sziméra nem igazi ellenfelek.)

A kézitusa lehetSleg keriilendd, ez a fogad6 nem verekedésre valé. A kockapart-
nerek megfélemlitésére elegendd egy kis kardcsortetés is. Ha a JK-k nagyon hats-
rozottan lépnek fel, az idegen jatékosok — kelletleniil morogva ugyan — feldllnak az
asztaltél (kiilondsen, mikor Ulprus szérakozottan babrélni kezdi 6rvénydiszes gyfi-
riijét — a vendégek taldn sejtenek valamit a csal4di ereklyékrdl...).

Ulprus és Raimon szemrehdnyist tesznek az er8szakoskodé kalandozéknak, és
még nem hajlandék tdvozni.

— Ulprus testvér, a kicsi Semalla mdr megint elvetette a sulykot. Azt hiszi, ha rednk
uszit néhdny bugrist, mdris gy tdncolunk, ahogy & fiityiil?
(Ulprus vélaszul unottnak tin& pofaval sercint egyet.)

Ha a JK-k tovabb eréltetik a tdvozast, a latsz6lag végletekig kozonyos, pékerar-
cti Ulprus felszisszen és az asztalra csap...

..a JK-k pedig (Ulprusszal és Raimonnal egyiitt) egy hatalmas, sistergs
légorvényben eredeti méretiik egytizedére zsugorodnak!

(Lasd a ves Parratich-gyfir(ik leirasat a Kellékek fejezetben, a zsugorodas hata-
sait pedig a fejezet végén.)

A két fivér menekiilni kezd: Raimon az utca felé, Ulprus pedig a kozeli patkany-
lyuk irdnyaba rohan a jogosan diihos JK-k haragja eldl.

Gyors déntésre van szitkség, mert az események is felgyorsulnak. A Mérfoldlé-
pbben ugyanis a fivérekkel egy id6ben két rivalis banda — a camheni csempészek, a
Fiittyosok és a camheni zsebmetsz6k, a M(ivészek — ,,céhének” néhany képvisels-
je is felontdtt a garatra és az ital el6hozta rosszabbik természetiiket...

A felesleges gzt egy kis kocsmai verekedésben kiengedd zsivanyok persze nem
figyelnek a labuk ald kevereds bakarasznyi, sivalkod6 kalandozékra. A fogadéban
olyan csetepaté robban ki, melyben a beavatkozé JK-k csak veszithetnek... talén az
els6 kocsmabunyé, amit csak tgy tsznak meg élve, ha kimaradnak beldle.

Ez egy 4tlagos csapszéki verekedés, de gy alulnézetben igen tanulsigos. Ami a
kalandozé uraknak maskor csak 1éha szérakozés, az most — szenvedé félként — tobb
mint fijdalmas. Egy taposé csizmatalp sebzése az & méretiikkben 1k10x10! Ehhez
képest, ha valakire ,véletleniil” rdzuhan egy részeg, az megtssza 1k6x10 Fp-vesz-
téssel. (A zsugorodés hatasairdl a bekezdés végén részletesen olvashatsz.)

KM-ként nyugodtan fokozhatod a fesziiltséget kiilonféle ,valészintiségi” koc-
kadob4lgatasokkal, izelit&iil néhany otlet és a mellékelt alaprajz a segitségedre le-
het.

2. Talalkozas az utcan
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A patkanylyuk

3\

)
{

\

Y

s

=
i

; Tdmeguerckedés

: a csempészek és a
/E zsebmetszdk kdzdtt

Maga a fogadé hajdan egy négy meger&sitett bastyabdl 4ll6 raktarépiilet volt,
ide menekitették a legfontosabb értékeket. Az utébbi békeévtizedek sordn egy j6
tizleti érzékd férfia vette meg a kiilénos alaprajza helyiséget, és a négy jél elkiilo-
nithet& részleg hamarosan a vérosi alvilag kedvelt taldlkahelye lett.

A félkorives padok kozotti hatalmas asztalokon csakhamar megkezdédtek a sze-
rencsejatékok; ma mar csak a fogad6 kdzepén hiiz6dé hosszi asztalokon étkezhet,
vagy ihat nyugodtan a betérs vendég.

nyes rendszer(i patkédnylyukba tévednek. Ulprus nyomat ugyan valészinfi-
leg elveszitik, de a vack4t véd& patkényba szinte biztosan belebotlanak. A
méretardnyok pedig a patkany javéra szélnak...
A patkénylyuk afféle ,minilabirintus”, csak hogy a méretaranyok itt épp a JK-
k ellen szélnak. Csak gérnyedten haladhatnak elére, fgy is b6ven szitél fejitkre a
foldmorzsalék. Az el6térben patkanyiiriilék, majd eldgazik a jarat. L4sd az abrat!

ulpttus errefelé menekiil. Ha kovetik, egy labirintusnak is beills, tekervé-

Kamra:
A fogadé éléskamrajaba nyilik: polcok zsifolésig megrakva élelmiszerrel, hatal-
mas fiistolt hasok alatt roskadozé kampék — a patkényok egyik kedvelt helye.

Pince:
A jérat lejt és a borospincébe nyilik. A pince — akércsak a kamra — z4rva van,
zarnyitassal prébalkozni, jelenlegi, arasznyi 4llapotukban reménytelen.

Csatorna:

A jelen méretviszonyok kozott folyénak tiing fold alatti szennyvizcsatorna. A
kanalis messzirsl biizl6g, tovabbhaladni csak Gszva lehet. A patkdnyok persze nem
voltak finnyssak, de ha a JK-k belevetik magukat a gusztustalan lébe (ez erdsen
kétséges), a véaroson kiviil, a foly6parton bukkannak fel.

Hatsé udvar:
A fogad6 melletti iires, gyommal magasan benétt telekre nyilik. Szeméthalmok,
doglott llatok, épitkezési hordalék.

Patkdnyfészek:

A patkényfamilia lakhelye. Jelenleg 1k3 patkény tartézkodik benne, akik azon-
nal tAmadnak a betolakodékra. Egyszerre csak egy patkany harcolhat, természete-
sen a JK-k koziil is csak egy fér hozza.

Omlds:

A jarat itt beomlott.

Szemétdomb:

A fal mellett felhalmozott szemét csaknem embermagas kupacot alkot, ennek
oldalsban nyilik a jol 4lcézott patkdnylyuk. Ulprus erre menekiilt — de akkora els-
nye van, hogy utolérni reménytelen. A kdzelben kiilénben is lathatjak megbizéju-
kat, a magasan fo6léjiik tornyosulé gréfkisasszonyt, Semallat...

pészek (a Fiittydsok) és az északnyugati részlegben iszogaté camheni zseb-
metsz8k (a Miivészek) kozott — valami n8 miatt — kirobbané csetepatét
normélis méretviszonyok esetén bizonyéra félkézzel vérbe és nyogésbe fojtanik a
kalandozék.
Jelen esetben azonban ériilhetnek, ha nincsenek 14b alatt...
KM-ként nyugodtan ,domboritsd” ki az ilyenkor szok4sos hanghatasokat (szaj-
hék sikolyai, részegek vakmer8 bombolése, labdobogas, felborulé bitorok, leiitott

Hz ivd két rivalis band4ja, a délkeleti korivben hangoskodé camheni csem-




gazfick6k feléjitk zuhané toronymagas teste stb.). A két banda végiil elbariksdoz-
za magit a fogad6 egy-egy szegletében és valogatas nélkiil minden mozdithatét az
ellenfélre hajigal. A verekedés nem til véres, mindkét fél &szintén élvezi — ami vi-
szont a harmadik felet, az arasznyi kalandozékat illeti...

Ne nagyon kiméld &ket! Sziikséges, hogy megfelelen meggytiloljék Ulprust, és
kapva kapjanak az alkalmon, mikor Semalla felajanlja nekik, hogy az estélyen tor-
leszthetnek a flegma fivérnek...

Lezuhané kocsog szildnkjai

A kirobbané témegverekedés elss jele. 1k6 Fp sebzés. (Ha a KM elég rosszin-
dulatd, mesélheti Ggy is, hogy a korsé telibe talélt valakit. Ekkor — sikertelen Gyor-
sasagprébanal — a sebzés haromszoros is lehet!)

Felborulé boroskancsé

Kellemetlen, ha éppen valakinek a nyak4ba émlik. Ha nyel is beléle, jelenlegi
méretében nem ussza meg egy kiad6sabb lerészegedés nélkiil. (Egészségpréba, ha
sikertelen, Gyorsaséga és Ugyessége a felére csdkken, egyebekben a harc kdbultan
médositéival kiizd.)

Lecstiszott részeg

A s26 szoros értelmében. Uveges tekinteti, borostas-biizés figura fordul le az
egyik 16carél, éppen akkor, amikor a JK-k a kézelben prébélnak elévakodni. Ha va-
lakire ,véletleniil” razuhan (sikertelen Gyorsasagpréba), 1k6x5 Fp-vesztést jelent.
Az alkohol &l.

Felborulé szék, pad, asztal

Az ilyesmi el6l még normélis esetben is jobb elugrani. Amikor viszont életve-
szélyes (1k6/2-szék, 1k6-pad illetve 1k6+ 2-asztal), x5 Fp sebzést okoz — méar csak
mérete miatt is —, akkor nincs helye a h&sieskedésnek! Kalandoz6hoz méltatlan,
dicstelen halél egy lezuhané pad alatt befejezni egy eseménydiis életet.

Elhajitott kés
Ismét Gyorsasagproba, 1k10x5 Fp gyilkos sebzéssel. A padléba 4ll6 penge még
sok4ig rezeg...

Csétanyok, pékhdlé pékkal

A lécék alatt fesziil pékhaloba barki beleakadhat. Egyszerfi, sikeres Erépréba
elszakitja a tapadés szélat, de az éhez8 pokok nem mondanak le ilyen kénnyen ap-
16 zsakményukrdl... A pékok ,méretaranyos” statisztikait l4sd az NJK-k és szomyek
letrasdban.

A csétanyok egyszeriien csak ijesztSek, de ha valaki megbolygat egy csétany-
lyukat, a térdéig ér& férgek igen kellemetlenek tudnak lenni...

Hanyadsfolt, szemét .
Innen lentrdl sokkal undoritébb. Ugyességprébét dobjon, aki belelép, és ha
nincs meg, még undoritébb lesz — a ruhgjan.

A fogadés macskdja

Jelen helyzetiikben a csicsragadozé. Akkor uszitsd rajuk, ha egy ,csendes sa-
rokban” megprébaljak kivarni a kicsinyités hatésat és a témegverekedés végét — egy
pillanatra se hagyd &ket unatkozni! A veterdn kandr egyfajta kiilonos egérnek te-
kinti a csopp kalandozékat, és mint igazi macska, tudja a kételességét... Fp-i felét
elveszitve menekiilni kezd!

Egyéb kellemetlen&

\'\k i
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gy(r(i hatdsa csak dtmeneti (1k6/2 6ra). Amint visszanyerték magassigu-
kat, felkéri a kalandozékat, hogy kisérjék el az estélyre, ahol — mellesleg —
bosszit dllhatnak Ulpruson is.

Ki iu tas Ha ¢lve kikeverednek a fogad6b6l, Semalla megnyugtatja (?) Sket, hogy a

— Latjdk, ilyenek a fivéreim! Megigérték, ha rajtuk miilik, nem veszem dt hajnalban
az orokségemet. Test6rikre van sziikségem (suttogva), Ulprus hirhedt orgyilkos, Raimon
pedig azt hiszi, azért mert egyediil 6 folytatta apdnk bajvivéi életmédjat, minden 6t illeti!

Apdm hdrom napja halott; sokak szerint nem természetes haldllal halt meg. Ha igy
van, gyilkosa megfizet mindenért! Megtaldlom és az onok segitségével az inkvizitorok ke-
zére adom 6t!

A sziv alaki, csodaszép arc eltorzul a haragtél; Semalla szinésznek sem utolsé.
Sejti, hogy ki 6lte meg a barét, és mar megtette az ellenintézkedéseket. Esze 4ga-
ban sincs beavatni a kalandozékat a tervezett bosszihadjaratba! Mostohaanyjara
gyanakszik — de téved.

A kalandozéknak kezdetben csak annyit mond, hogy nem akar vadaskodni, mig
nem bizonyosodott meg gyanija fel6l.

fl1 zsugorodas batasai (szabalukicaészités)

koziil. Kyr ereklye a Hatodkor el&tti id6kbél. (Ha jénak latod, dolgozd ki a
térténetét — ami engem illet, véglegesen nem szivesen adnék ilyen holmit
a JK-k kezébe.) Zsugorit6 hatdsa ugyan csak dtmeneti (1k6/2 6ra), de a varazsszd
kimondésa utdn robban4sszer{ien felszabadulé zsugorité varézslat hullima — men-
tédobast nem engedve (Asztralis és Mentélis ME dobhaté 150-150 E er&sités el-
len, ami lényegében ugyanaz) — eredeti mérete egytizedére kicsinyit minden él&lényt
és a nala/rajta taldlhat6 targyakat (a Személyes Aurdhoz tartozékat is). A zsugoro-
das két szivdobban4snyi id8 alatt kovetkezik be, egyfajta furcsa, kavargé-siivolts
orvény kiséretében, és meglehet&sen fijdalmas. A méret visszanyerése 1k6/2 6ra
miltdn még fajdalmasabb, arrél nem is beszélve, ha az idépont lejartaval éppen egy
patkénylyukban hiizzdk meg magukat...
A kisebb méret hatranyai azonnal jelentkeznek: a kénnyebb szamolas végett az
alabbi médositasok javasolhat6k:

ulpm.ls gy(r(je a legnagyobb hatalmi varézstargy a ves Parratich-ajandékok

Az arasznyira zsugorodott kalandozék fegyver/mégia sebzéscsokkenése:

Eredeti (dobott érték): Jelenlegi:
1-5 1
6-10 2
11-15 3
16-20 4
21+ 6

Az aprécska pancélok SFE-csokkenése:

Eredeti érték: Jelenlegi:
1-3 1
4-6 2
ok 3

Ellenfelek sebzésnovekedése: legegyszertibb, ha az okozott sebzést szorzod Gttel.
Egy macska fgy gyilkos ellenféllé valik — de ez val6ban igy igaz: legalabbis az egér
szemszogébol.




A fogadéban el6fordulé ,szomyek” statisztikai az NJK-k és szomyek lefrdsdban
maér tartalmazzdk a méretkiilonbség okozta korrekciét!

ismertetjiik. Az események legtobbje — ha a jatékosok elfogadjak a helyzet

alapszabalyait, és pl. az els§ furcsaségok lattdn nem rohannak hanyatt-
homlok a vérosi 8rség utdn — biztosan bekovetkezik. Ha er8s hajlamot mutatna-
nak a kaland folyamanak megakasztaséra, torténjék ez kiils6re mégoly ,racionélis”
indokl4ssal is, a Vdlaszlépések fejezetben talalhatunk eszkdzoket megregulazasukra.
Ismét hangsilyozom, hogy a korlatok ellenére a jelentSs cselekvési szabadsagot
(legalabbis annak l4tszatit) mindenképpen meg kell adni! A térténet 6nmagaban
is elég nyomaszt6 és végzetszer(; ha a résztvevdk lépten-nyomon elharithatatlan
szornytiségekbe botlanak, konnyen tdlreagélhatjak a helyzetet, a mese pedig véres
rémdramabol dnmaga parédijaba fordulhat (,,Jé, megin’ egy hulla. Ha rdm hall-
gatsz, a mésik szekrénybe be se nézel!”). Az ttekinthet8ség kedvéért az egyes tor-
ténéseket és a bel6litk szétagazé kovetkezményeket 6ranként lebontva kézoljik.

Htovébbiakban A hetedik 4ltalunk legvalészintibbnek vélt térténetmenetét

termetiik ellen azon kiviil, hogy kivarjik a zsugorodés id6tartamanak el-
multat. A gy(irl 6tddkori kyr ereklye, mondén méagidval hozzaférhetetlen.
(Ezért nincs ellene semmilyen ,ésszer(i” ment&dobas.) Prébalkozni lehet, a varos
nagy, Semalla pedig segit6kész, bar nem hisz benne, hogy a kicsinyités hatésa az
id6tartam lejarta el6tt megtorhetd.
Miut4n ismét maga koré gyfijti a bosszivagytdl flitott kalandozékat, diszes hin-
téban viteti magat a Parratich-udvarhéazhoz.

Hl‘ogado't elhagyé, torpe méretii JK-k semmit nem tehetnek nyomortsagos

— Nekem is adnom kell a kiilcsinre! Szeretnék j6 benyomadst kelteni, elvégre tizenkét
éve nem ldttam a testvéreimet...

A kapu6rok meglehet8sen mogorvak. Rosszkedviik teljesen érthets: harom
napja az 6reg barét nyakaszegetten talaltdk hal6szobédjaban, tulajdon hitvesi dgya
mellett, s azé6ta nem volt egy perc nyugtuk sem.

Rettenetes felfordul4s volt a hdrom nap alatt, Camhen nagyjai és boszorkény-
vadészok adtak egymésnak a kilincset; csoda-e, hogy ilyenkor mogorva egy egysze-
rl &r?

A haznép egyik fele elfogadja a suta magyarazatot: ,megcsiszott, mikor az éjje-
lire ment, oszt nyakat szegte!” — masok gyanakodnak, hogy a baré esetleg gyilkos-
sag 4ldozata lett. A sebtében kihivott boncmester szerint azonban a homlokot
olyan er6s iités érte, hogy a hatrabillend fej szilinkokk4 zizta a nyakcsigolydkat is.
»Biztosan baleset volt. El& ember ekkorat nem tud iitni.”

A hal6szobdban semmilyen dulakodésra utalé nyomot nem talaltak, a b4ré ma-
ga is fegyvertelen volt, az 4gya mellett érintetleniil 4llt — mint évtizedek 6ta min-
dig — a kardéllvany.

A barénd, Ilnora ves Parratich csak estére tért magahoz a rémiiletbdl. Egre-fold-
re eskiiddzott, hogy nem latott mést a kozos halészobdban, nem torédve azzal, hogy
6nmagat keverheti gyaniba. De miért is 6lte volna meg a férjét tobb mint hisz év
hézassag utan?

Marad tehét a baleset-teéria (a baldachinos hitvesi 4gy peremén valéban lat-
szanak az it6dés nyomai), s igy a sziiletésnapi végrendelet-felolvasasbél halotti vir-
rasztés lett.

A fogaddbdl az estélyre




I;Hz elsd dra

— Hilva elsé levele
— Eléjelek
— Virrasztds

sasag napnyugta el6tt érkezik a Parratich-udvarh4zba Semalla kiséretében.

Az els6 percekben a feliiletes nézel6désen kiviil nem sok alkalmuk nyilik
a kis kastély és a park megtekintésére. Semalla rogton az elStérbe tereli Sket, ahol
lecserélhetik bepiszkolodott uti kdpenyiiket, csizméjukat (esetleg a kocsmai torté-
nések folytdn még silyosabban szennyezett ruhadarabjaikat). Fegyverekbdl a ki-
sebb fajtak (mondjuk hosszikardnél nem nagyobb méretti és sebzésti darabok) ma-
radhatnak — a JK-k végiil is test8ri min&ségben vannak jelen! Egy kétkezes kard
vagy alabard felttinést kelt, egy teljes pancél pedig egy halotti virrasztason tobb
mint modortalansdg. Egy puritdn szellem{ virraszt6éjen ilyesmit még a jelen 1évs
hivatasos hadfiak, Branquim és Fornaus sem hajlandék viselni. Az egyszertibb hol-
mik, ,hétk6znapi fegyverek” keriilnek el6térbe, a lathatélag értékesebb vagy magi-
kus darabokat Timét a kincstérba viszi.

A vendégek bevezetése kdzben Timoét ingeriilten rdamordul egy sapadt, vékony-
dongiju szolgalélanyra, aki éppen a legnehezebb pancél emelgetése kézben labat-
lankodik koriilétte. A lany pironkodva, bocsanatkérést motyogva hiizédik félre; a
pohéarnok sajnilkozéan néz utdna:

Hz év e kora 8szi szakdban a shadoni éjszaka nagyjabél hat 6raig tart. A tar-

— Tudjdk, midta erre jdrt az a fényes hajii liliomtipré... Még hogy szerelem?! (kikop)
Aztdn a milt hénapban jott az az angyalcsindlé szipirtyé... Hat, azéta szegény Hilva nem
a régi... De ne is foglalkozzanak vele! A Hetedik Arc haragja sijtson le a sziizek meg-
rontéira! — és szlirésan néz az érkezdkre.

Megtisztalkodva, az el6kels kozonség fzléséhez igazitva a ,testéroket”, va-
lamennyiiiket a nagyterembe invitéljak, ahol Semalla réviden ,személyes biztonsa-
ganak Sreiként” mutatja be Sket. (Kozben jelent&ségteljes pillantast vet mostoha-
anyjara és Belletorra.)

A kalandozék jelenléte a szolgaseregben némi pusmogést, a vendégek kozt pe-
dig rosszhiszem(i megjegyzéseket vilt ki:

— Virrasztdsra zsoldost?
— Mit sz6lna az elhunyt!?
— Félvilagi alakokat az bérel, akinek oka van a félelemre!

A megrokényddés moraja hamar eliil és a vendégek visszatérnek az egyik ,,6rok-
z6ld” shadoni téméhoz: vajon az egyhéz 4ltal is tdmogatott Gaido, vagy Artemil
herceg lenne-e megfelelébb Shadon trénjan? (Részletesen lasd a Summariumban!)
A bar6 lelkéért celebralt elsé hivatalos imaig a JK-k viszonylag szabadon mozog-
hatnak a veliik egyenranginak tekintett személyzet kéreiben — bar a rend kedvé-
ért valamelyikiiknek illik megbfzéjuk kézelében maradnia.

Ekkor koriilnézhetnek a Parratich-udvarhézban, és a haznéppel beszédbe ele-
gyedve a kovetkezd furcsasagokrél hallhatnak:

1 — Ezek a nyomorult kofdk! Még életemben ilyet nem ldattam! De le is nytizom a bért
a fogatlan pofdjukrél, csak menjek ki holnap a piacra! (Donnamir)

Donnamir, a szakdcsn8 a szélhdmos kofdkra panaszkodik, akik latszatra friss
hust adtak el Bertoldnak és Konradnak, két mindenesének a camheni vérosi pia-
con. A hazaiiton a negyedmazsas hisok mégis csontig rothadtak, és gyomorkava-
réan biizos, sargasrzsaszin levet eresztettek. A felgyorsult bomlés sordn a vacsora-
ra szant hisbél nyilkas, ehetetlen ocsménysédg maradt.

(Ez els& hallasra keveseket fog lazba hozni; 4m ha valaki meglatogatja a kony-
hét, mesterfoki Alkimia, Elettan vagy Méregkeverés* ismerettel radobbenhet, hogy
az inkriminalt hisdarabok természetellenes gyorsasdggal, szinte minden porcika-
jukban egyszerre bomladoznak. A jelenség kés6bb baljés jelentSséget nyer. Ponto-




san beazonositani csak késébb, a konyvtarszobaban eltsltdtt masfél 6ras kutatassal
lehet, amikor kideriilhet, hogy a villimgyors rothad4s egy félelmetes gorviki méreg,
a Husrozsda vagy Mors Putrida ismertetSjegye. Fornaus leendd gyilkosai a fejsze els-
készitése sordn gondatlanul bantak a méreggel és a hisra is jutott egypér csepp,
amely id6vel szétrothasztotta a negyedmaézsés cobakokat is.)

* Az Uj Tekercsek képzettségei koziil a fentiek 3. foki ismerete nytjthat segit-
séget.

2 — Borzaszté ez a gyertyafiist... a gyertydk mindig a sirokra, a haldlra emlékeztet-
nek, drdgam, és el6hozzdk a szomyii fejfdjdsomat... Hova is tettem a frissitésémat? (egy
nemesasszony a férjének)

— Dobar, vidd innen azt a biidos gyertyat, kiilénben felriglak! Egészen megfdjdul a
fejem ezektél az viri fiistolokesl! (egyik szolga a mésiknak)

A személyzet tobbsége az esti gyertyagyijtds utdn kb. fél 6raval erds fejfsjasra
kezd panaszkodni. Ennek forrasa Semalla praktikdiban van; & keverte a virrasztés-
ra hozott gyertyak viaszba a nevelSanyja elpusztitasira szdnt méreg egyik alkot6-
elemét. A tobbit Ilnora kedvenc pezsg&jébe tette, és mivel a szolgék csak egy 6n-
magiban gyenge sszetevs hatdsat szenvedik el, az émelygésen kiviil egyéb bajuk
nem esik. A vendégek tobbet mozognak; az est elején tobbek kozt a kertben, sza-
bad levegén is tévelyegnek, igy nemigen veszik észre a fiist enyhe, furcsa szagit.

Ha valaki ekkor megnézi a gyertyakat, lathatja, hogy némelyik koriil mintha vé-
kony drétszalak futndnak. Egészen tigyes kalandozék még arra is rajohetnek, hogy
a vékony szilacskdk pont olyan vérdsesbarna szintiek, mint Ilnora ves Parratich, a
bérénd hajszélai... merthogy azok is. A gyertyakat idejében szétszedve megakada-
lyozhatjdk a baréng halalat... taldn. Semalla olyan mérhetetleniil gy(loli nevels-
anyjat, hogy biztos kitalal valami Gjabb 4rmanyt az elveszejtésére.

3 — Hdt mi vagyok én, taknyos nyiizéinas, vagy valami repedt sarkii hajt6? Minek
etetik azt a két nagy meldkot, ha nekem, a vaddsymesternek kell behozni az utcdrél azxt
a tetves hdromszarviit? Az a szekér sem tudott volna beljebb jonni? (Erhard)

Erhard, az 4llatidomér szitkozédik egy sort, amiért az ,alantas suttyéknak” va-
16 munkit az 6 nyakéba sézta a f6poharnok, pedig azt a ,tetves haromszarvit” akar-
melyik maléképii szolga bevonszolhatta volna a fészerbe. Hélyagos kezeit mutogat-
ja, és 6¢csarolja a kilotydgott csersavat. Ha a kalandozék mindennek utdnakérdez-
nek, str(i dtkozédasok kozt szivesen elvezeti ket az udvarhaz melletti cserz8mii-
helybe, ahol egy kad bérkikészitésre hasznélatos sav mellett valéban ott fekszik egy
elképesztd, haromszarvi fenevad, a triceros (Id. Szomyek) teteme. Az 4llatot még
a bar6 vadaszta le hirtelen halala el6tt, és roppant biiszke volt ra: a csalad tréfea-
termébe szénta.

A virrasztasi cereménidk el6tt még egy lényeges dolog torténik. A nagyterem
egy alacsony asztalén, vagy a JK-k ajtaja alatt becstsztatva, esetleg a kert k&szob-
ranak kezében az egyik férfi kalandozé6 (lehetSleg a legmagasabb Szépségii és vonze-
reji JK) nevére sz616 levelet talalnak (lasd Kellékek). Gondosan vilasszuk meg,
hogy kicsoda (lehetéleg olyan, akit nem hagynak hidegen az iizenetek), mert min-
den tovabbi levél cimzettje & lesz!

Rosanigra elsé levele

Ha te vagy a Nappal, vagyok az Ej,
Vagyok a Sétét, ha te vagy a Fény,
Sorsodon sxevencse, ax enyémen végzet,
Miéta latlak, szeretlek Téged!
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Konyortelen, megaldzé, kémnybe fiil6 évek,
Vérzd sors-sebeim drtatlanul értek,
Almodtam egy szerelmet, kdrhozatba fult,
Meghal a lelkem is, nincs visszarit!

PS (Utéirat)

Az én szerelmemet nem kezdheti ki a mul6 id6, sosem térli el a halal. Add nekem az
éjszakat, add élettél forré ajkaid, a testedet hevits tiizet! Lobbants ldngra és eméssz el
orékre — hogy megtisztuljak!

R. O.

A levél Hilva, a cseléd els§ iizenete, soraiban a vampirldny még csak igen bur-
koltan és érthetetleniil mer célozgatni reménytelen, ,életen tili” szerelmére. Az
alafras olyan, mint egy monogram, R.O., ezt Hilva 6nmaga vilasztotta, kissé ro-
mantikus ,miivésznevének” (Rosa Nigra, a Fekete Rézsa) els6 két betfije. A bettik
véletleniil egybeesnek egy jelen 1év8 nemesasszony, Rascilla Omeros nevével is, de
a végzetes félreértésrdl egyikiik sem tud.

Az alkony utdn egy 6raval kezdetét veszi a halott Deradal ves Parratich baré
lelki tidvosségéért tartott virrasztds. Az egyhaz képviselGjeként Benon testvér a ka-
polniban felravatalozott elhunyt elé idézi az egybegyfilteket, és a konyhaszemély-
zet egy-két tlizvigyazjan kiviil mindenki meg is jelenik: a rangos nemesi palyatar-
sak pusztan az udvariassig szolgalatdban, a leszdrmazottak az 6rokség reményében,
az udvartartis néhany idGs veteranja az eltdvozott iranti &szinte kegyelet jegyében.

(Segithet, ha egy hevenyészett véazlaton/térképen feltiinteted a ,,gy4szol6 rokon-
sagot”, igy a késébbiekben hivatkozhatsz rajuk!)

Benon meggyijtja a lélek éjszakdjat jelzs, fekete gyertyakat, és hosszii
domvikidnus litdnidba kezd.

Az Utolsé Part zsoltaraval kezdi, majd a Megérkeztem, Uram cimfivel folytatja.

A szertartés a csalad Sseinek el&szolitasaval, hdstetteik sorolasaval, markans dé-
moniiz8 ritusokkal folytat6dik; a teolégiai ritualék kedvelSin és a kitarté virraszt6-
kon kiviil lassan mindenki el6tt teljesen ellaposodik. Szentelt fiist, monoton mor-
molés, elnyomott 4sitasok (és az a borzalmas fejf4jss...)

A gyasznép lassan visszaszivarog az udvarhazba.

— A lovag haldla — huisrozsda (enyészméreg)
— A hasdboltdr és a gyfirtik torténete
— A bdréné haldla (léggyertya — hajszdllal)

Z igazi rémségek most kezd6dnek csupén, de elhalvanyulnak a késébbiek
Hfényében‘ Megint fel kell hivnunk a figyelmet a fokozatossagra: legalabb

lélegzetnyi sziinetet mindig adjunk egy-egy iszonyG esemény bekovetkezte
utén.

Ha nem adsz id6t a megdébbenésnek, a téprengésnek, csak ledarslod az ese-
ményeket, a késébbi ,bombak” sem fognak igazdn nagyot robbanni és elvész a dra-
ma — amiért pedig mindannyian belevagtunk a dologba!

Az események ett8l még sodr6 gyorsasigiak, kényszerits erejiiek maradnak, és
a legtobb — a jatékosok kapal6dzasatél fiiggetleniil — dgyis bekdvetkezik.

Rogton a nagyterembe val6 visszaszélling6z4s utdn messzehangz6 ivoltés resz-
ketteti meg a marhaholyaggal bevont ablakokat. Az asztalok kézt el6keld, unalom-
ban ténfergd, lapos vagy kegyeletteljes tarsalgdsokba bonyolédott polgirok tehén-
csordaként tédulnak az iivoltés forrasa felé, a tréfeaterembe.




Nyomukban érkezve a tréfeaterem padléjan a kalandozok is szembesiilhetnek
a szorny(i valéval — Fornaus, a délceg lovag holttestével.

A hajdan férfiasan joképd, szoborszeri alkatd, nemes tartast lovag igazén fel-
kavaré latvanyt nyidjt: hasméant fekszik a tréfeaterem sz&nyegén, koponyajanak
hatsé6 felében akkora hasitékkal, hogy abba kénnyedén beleférne egy széles pofaja,
durva parasztbalta. (Mivelhogy azzal gyilkoltdk meg.)

A tetemtdl 1épésnyire a szivét markoldszé reg Branquim tédntorog. A hadfi aka-
dozé beszdmol6ja szerint egyszerfien itt botlott bele a lovagba — akit a kézemléke-
zet szerint utoljira a halotti szertartdson lattak.

— A fiti, a legid6sebb fii, az 6r6kés! Halott a Parratich-hdz jovends ura is! — zihal-

ja sdpadtan.

A megrokonyodést azonban nemcsak a vér- és agyveld técsijaban szé padlé
okozza: a testet valami rothad4s tAimadta meg, amely szinte szemmel is lathaté gyor-
sasaggal bontja le a szoveteket. Ha kozelebbrsl meg akarjék vizsgélni a testet, egy
sikoly hasit a rémiilet csendjébe.

— Hozzd ne nyiiljanak! Rontds van a hiison! (Donnamir)

Nem meglepd, hogy azonnal kitér a kdosz. A férfivendégek sapadt-komor
csenddel, az asszonyok hangos sapitozassal reagilnak a torténtekre. Semalla latva-
nyosan szenved, sirégdrcsben szaggatja méregdraga ruhdjat, és Ulprusra tdmad:

— Az a gazember mindenre képes, hogy tébbet érékéljon! Mintha ldttam volna, amint
odasunnyog a bdtydm mogé!

— Ha valéban én lopakodtam volna, névérkém, mar te sem élnél, hogy mesélj rdla...
— feleli a tolvaj vérfagyaszté kdzonnyel.

A megjegyzés keltette dobbent csendbe robban be Benon testvér, és hisztérikus
imatoredékek kiséretében tjabb rémségrsl szamol be: midén elmélyiilten zsolozs-
mézott a kdpolna szeptagrammaéja alatt, a bal oldali cstcs feletti szegen hirtelen
megjelent egy Pallos-diszes pecsétgyfir{i. Fornaus gyfirje.

— A semmibél jelent meg! Egyik pillanatban még az iires szeg, és amikor ismét felnéz-
tem térdelésembél — a Hétarcii latja igaz lelkemet, igy volt —, mdr egy gytirii, egy pallos-
sal diszitett gytirii fiiggott a szegen!

A tomeg felmorajlik. Raimon, hogy a célozgatasoknak elejét vegye, kelletleniil
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ismerteti a gy(ir(ik torténetét. Deradal minden kalandozé-gyermekének ajandéko-
zott egy gytiriit, hogy segitségiikre legyen veszélyes életiik soran; hatdsuk Domvik
Hét Arcaval, vagy taldn a béar6 zavaros alkimiai eszméinek Gselemeivel 4llt kapcso-
latban. (Részletesebben lasd a Hasdboltdr leirasanal!)

A gyfiriik gazd4juk haldlakor szimpatikus mégiéval visszakeriilnek a Parratich-
hasaboltir megfelel cstcsara.

A legid6sebb testvér csatabarddiszes gyfir(ije az egyenességet, a vilasztott har-

cos utat, a lovagok hadakozé6 életét szimbolizalta.

— Igen, az 6reg Deradal ves Parratich igazi kalandozé volt! Vardzsholmik tucatjait
gyfijtotte dssze mozgalmas élete sordn, és mikor egy-egy gyermeke kalandozé-laztol fiitve
nekivdgott a nagyvildgnak, egyiket sem engedte el vardzs-védelem nélkiil... (torokkészo-
riilés) En magam szdmtalanszor kiszénhettem életemet a Tiiz hatalmdnak, langnyelv-
ként cikazé térkardom ott is gy6zott, ahol sorsom pusztulds lett volna... Koszéném, apdm!
(elcsuklik a hangja)

— A gyfirtiket szimpdtids mdgia kététte a kdpolna szeptagrammdjdhoz. Apdnk min-
dig sejthette, Ynev mely tdjdn kéborolunk éppen, és tudta azt is, éliink valamennyien. Ha
valamelyikiink meghalt volna, gytirilje rovid idén beliil a hasdboltdr megfelelé lapjdra ke-
7iil a szimpdtids katelék hatdsdra. Egyszerfinek tiinik, de a megkétévardzslatok hajdan
felemésztették az uradalom féléves jovedelmét! — jegyzi meg halkan Estercion.




A fentiek minden kétséget kizaréan elaruljak, hogy Fornaus meghalt. Némi
vizsgal6déssal, a holttest kozelebbi szemrevételével kideriil, hogy a bomlés szinte
lehetetlen sebességgel folyik: a lovag csontjain a bér alatt méris csak nyl6s, sziir-
ke pép maradt. (A konyhai hisoknél mér ismertetett ijeszts jelenséget vissza lehet

vezetni a Hisrozsda nevii méregre.)
A villdmsebesen rothadé tetem Gjabb panikot robbant ki.

— Két nap alatt a mdsodik halott! Démoni rontds il a Parratich-hdzon! (Aswad, a
dzsad)

— A Gonosz! Ldatom 6t! (Ilnora ves Parratich)

— Menekiiljiink az dtok elsl! (Rascilla Omeros)

Belletor, a hivatésos inkvizitor azonban nem veszti el a fejét. Sejti, hogy a gyil-
kos halandé ember és joggal gyanitja, hogy nem Fornaus lesz az egyetlen dldozat.
Amikor kiereszti hangjat, a Hit Hatalmdval dérog a riadt csirkék médjara szétreb-
bend, gyészol6 rokonségra.

— Mindenki itt marad! Megfékezem a ragdlyt és megtaldlom bdtydm gyilkosdt!

Az erételjes fellépés hatdsara val6ban elesitul a panik. Domvik szentélet(i em-
berében senki nem kételkedhet lelki tidvossége kockaztatasa nélkiil.

A vendégseregbdl a férfiak (ha lehet, itt a JK-kat is megprébaljak bevonni a
munkiba) egy sz6nyegre hengergetik a holttestet, majd megragadjik a szényeget
és a baré mellé fektetik, a még iires ravatalra. (A JK-k nekillhatnak nyomozni,
hagyhatsz is egy kis id6t szimukra, de ne sokat... a kutatgatas idGigényes, és most
nem is nyilik r4 sok lehet&ség.)

Az események ugyanis révidesen djabb fordulatot vesznek: a nagyterembe top-
panva lathatjak, hogy az elnémult vendégsereg lenytigdzve hallgatja Estercion, a
mélabis dalnoklany 4tszellemiilt énekét. Rendithetetlen komorsagab6l mit sem ve-
szitve, egy parnasszékre kuporodva az 6tédikként sziiletett dalnokldny hunyt szem-
mel, kongé hangon dalol...

Az elsét elemészti a rothadds,

A mdsodik... véres agyar és semmi mds,
A harmadik végzete hideg ké,

A negyedik a haldl elébe j6,

Az 6todik csontja csendben elmeriil,

A hatodik sikolya Domvikig hewiil,

A hetedik... elséként veszett mind koziil.

Az utolsé hangok eliiltével dsszerezzen, és tompan tekint korbe. A dalt nyug-
talanité latnok-roham hatdsdra mondta, és mivel onkiviiletben szerezte, szinte
azonnal el is felejtette a részleteket.

— Nem tudom, mi volt ex... néha csak 1igy megtorténik... és akkor énekelnem kell!
Nem akarok errél beszélni!

A jovSt megjelenits latomasok azéta gyotrik, miéta dtment a gorviki kinzémes-
terek kezén, igy homloksebéhez hasonléan, ha lehet, errdl is hallgat. A verset a ka-
landozék sikeres Intelligenciapréb4aval mindazonéltal barmikor felidézhetik. Ha
visszamondjak szerz&jének, Estercion borzad el téle leginkdbb.

— Gonosz.... ez a dal gonoszé... Nem akarom még egyszer hallani! — sziszeg feléjiik,
csaknem sikolt, haja arcéba hullik, szeme eszel&s fénnyel villan...

(A testvérek sorsit sziiletési, és NEM elhalélozési sorrendben dalolja €l, de ez
csak a csalad tagjainak tiinhet fel.)




Belletor, Domvik Okle e sok homaly és réviilet lattan végképp tiirelmét veszti.
Erélyes mozdulattal lesdpri a nagyterem puritdn csemegékkel berendezett asztalat.
Az asztallapra csap egyet, és kijelenti, hogy a Hit Védelmez&jeként maga fog az al-
jas biintett végére jarni. Szdmit ebben minden tiszta lélek segitségére, egyben d6-
rogve fenyegetzik, hogy a hizédozék nyilvan nem véletleniil keriilik a Hétarca
foldi képviselsit. Aki nem 4ll teljes lelkesedéssel ,,az tigy” mogott, nyilvan biintérs,
a végszava pedig:

— Egniiik kell mindazoknak, kik 6lni akartak.

— A Testimonia

— A cselédlany mdsodik levele: S. A.
— A boszorkdny haldla

— Kosd fol magad!

csak innen fogva véltoztathatjak meg gydkeresen a tovibbi kovetkezmé-
nyeket. Az egymads utdn zuhogé csapasok, ha csak ideiglenesen is, le4llnak,
a kalandozék megindulhatnak 6tleteik nyomén.

Estercion dala utén a kisérteties csendet tehat Belletor erélyes intézkedései to-
rik meg. Kiadja a parancsot a haz minden lelkét 6sszeszdmlal6, nagy kivizsgal4sra,
a Testimonidra.

A Testimonia Domvik inkvizitorainak komplex vizsgiléeljarasa: hazugsag és
magiaérzékelés éppugy részét képezi, mint a jellemfiirkészés vagy démoni befolys-
soltsag észlelése. Belletor felsorakoztatja a haznépet, a sor elejére éllitva a leggya-
nasabb személyeket. A JK-k igen elSkels helyen, dgy tizedikként kovetkeznek a
sorban. Belletor megigéri nekik, hogy amint végzett, segithetnek neki a jellemfiir-
készésben, de ha tisztdztdk magukat, akér a kertben is koriilnézhetnek. Miutén a
gyasznép a nagyteremben vérja, hogy az inkvizitor, hatalmat gyakorolva mindenkit
kihallgasson és a Szent Hit prébatétele al4 vessen (a kihallgats ellen tiltakozni, azt
megtagadni erSsen dnveszélyes dolog: végiil is Shadonban vagyunk, ahol az egy-
szer(i paraszt is vasvillaval ront az egyh4z ellenségeire!). Belletor még egyszer pré-
bélkozik:

Hz eddig viszonylag egyirdnyl térténetfonal véget ér, a JK-k cselekedetei

— Egy utolsé felszdlitdst intézek a csaldd és Igax Hitiink ellenségéhez: lépjen el6, mert
fgy még megmentheti halands lelke iidvét! Ha azonban inkvizitorként taldlok a bdrdnyok
kozott vicsorgd farkasra, kivetem 6t magunk kéziil az 6rok tiizre! Egnie kell mindannak,
aki élni akar!

Ekkor lelkileg &sszeroppan a baré miasodik, jelenlegi felesége, Ilnora ves Par-
ratich (Belletor, Estercion, Ulprus és Raimon anyja). Az 4rmanykodé barénd, aki
a szolgékkal kivégeztette Fornaust. No nem a lelkiismeret végzett vele: a kétkom-
ponens(i gyertyaméreg utdn (a gyertydk méregvarazslata pedig — a beléjiik fizott
IInora-hajszalak jévoltabél — igencsak személyesen érintette!) belekortyolt dédelge-
tett pezsg@sbutélidjaba, amiben az elérelaté Semalla feloldotta a harmadik kompo-
nenst...

A baréné kezdetben a kozelgs delirium szdml4jara frta az egyre valészeribb vi-
zi6kat.

— Tdvozz télem gonosz! Nem én tettem! Kiilonben is megérdemelte! — sikoltozik.

...am mikor rémképeiben megjelenik meggyilkoltatott férje és mostohafia, a fél-
részeg asszony idegei végképp felmondjak a szolgilatot.

Eddig tompan dadogta ,Istentelenség! Istentelenség!”-sz6lamait, de most elro-
han. Eszel8sen motyogva menekiil deliriuma fantomjai elél, fel a szobaba, majd el, ki
az életbdl... az ablakon 4t. Az emeleti szobdban még egy utolsé ,batorsigot” kortyol
pezsgSsbutéliajabdl, és fejjel el6re kiveti magat az alant sziirkéll§ marvanylépcsdkre.

A szétzizott koponyaji asszony azonnal szérnyethal. Megmenekiilt ugyan lel-
kiismeretének démonjaitél, a hatramaradottak rémiilete és elképedése viszont a
hisztérigig fokozédik.

A barmadik éra




Belletor anyja holttestét kezdi el vizslatni, és méregkeversk utén kialt. Ha a je-
lenlévsk kozt akadnak ilyenek — vagy legalébb olyanok, akik az Alkimidban, Herba-
lizmusban jaratosak —, sokra nem mennek tud4sukkal, mert a méreg italba kevert
része nagyon pontos id6zitéssel miikodik; percek alatt elparolog. A hullaba keriilt
anyag kimutathat6 lenne, ha a csaldd engedélyezné a boncol4st. A Parratichok ter-
mészetesen az Otlet felvetSjére is mély undorral néznek, azokra pedig, akik tdl nagy
szakértelmet vagy érdekl6dést mutattak a mérgezés ténye irant, nyfltan gyanakod-
nak.

Belletor ekkor — régeszméjében megerdsitve — Srségbe parancsolja a haznépet,
majd beldtja, hogy ezittal kénytelen Timéttal, valamint a tragyahordé-favagé ket-
t6ssel, Konraddal és Bertolddal beérni. Az udvarhéz kapujshoz rendeli Sket, azzal
a meghagyissal, hogy akér fegyvereik — két vasvilla és egy balta — erejével is aka-
dalyozzak meg bérki tavozasat. A keritéseket is szemmel kellene tartaniuk, de mi-
vel éjszaka van, ez elég nehezen megy. J6 megfigyel6k észrevehetik a Konrad-Ber-
told kett&s varhat6nal nagyobb ijedtségét; nekik mar Fornaus holttestének felfede-
zése is kinos élmény volt. A két meldk egyfolytaban iszik, hogy felejtsen, hogy ne
kelljen a gyilkossagra gondolniuk, hogy ne kelljen arra gondolniuk, mi lesz, ha ki-
deritik az igazsdgot...

— Nem kell ide kiils6 segitség! Domvik felkent inkvizitoraként egymagam is elbdnok a
kozénk furakodott gonosszal! A hdzat senki nem hagyhatja el! Aki a vdros felé indul, gya-
niis, aki pedig gyaniis, az mélt6 az Orik Kdrhozat Langjaira! (Belletor)

— Hiitsd le magad, kedves bdtyam! (Ulprus)

Az inkvizitor, miutan el&szélitotta a teljesen Gsszezavarodott vendégsereget, is-
mét belekezd a személyzet szamlaldsaba, majd a Testimonidba. Kérdések, kantala-
sok, fiistolések... még csak a harmadik gyanusitottnal jar, mikor ténykedésében po-
kolbéli horgés, acsargés, égig hasitd, gyorsan megszakadé néi sikoly és inak recse-
gése, csontropogis zavarja meg. A tilvilagi zenebona egy pillanatra még a vendé-
gek rémiilt-fejhangi orditozasat is elnyomja. A zajok az udvar sarkiban fekvé ku-
tyadlbdl jonnek... Az indulatok gatszakadésa — a j6zan kevesek rendteremtd ordi-
tozésa, tusakodésa ellenére — hémpolygs folyamként sodorja a hisztérikus vendég-
sereget a minden eddiginél véresebb jelenet szinhelyére.

Vér, rengeteg vér mindeniitt a kutyakennelben. Felismerhetetlenné marcangolt
hiscafatok és a maradvinyokat nyalogaté, pokoli diihvel acsargé Medveslsk mor-
gasa. Erhard, az idomar korbécsat csattogtatva kétségbeesetten prébélja visszate-
relni g&z6lgd pofiji kutyait az 6lba, kevés sikerrel.

— Eskiiszom, eskiiszom az életemre, eskiiszom Domvik Hét Arcdra, hogy a Rontds
tette ezt veliik! Soha ilyet... (zokogasba fil a hangja)

A mar-miér ijesztGen egykedvii Ulprus a técsdkhoz 1ép, és egy vékony néi kezet
bok arrébb csizmaorraval. A ruhdzat maradvényaibél egyhamar rijohet mindenki,
hogy Semalla az dldozat. A méasodik testvér is meghalt hét.

A mdsodik... véres agyar és semmi mds.

A vers ezittal is igazat sz6lt. Semalla ugyanis NINCS a maradvinyok kézott.
Egy balsorst cselédlany, Triabell teste, véres agyar, egy HAMIS gyfir(i (amit a ka-
varodést kihasznélva a hasaboltar megfelels lapjara akaszt) ...és semmi més. A hisz-
térikus vendégsereg azonban meg sem vizsgélja a hamis gy(r(it, egybdl levonja a
kévetkeztetést. A véres kéz, a szétmarcangolt tetem csakis a csinos Parratich-lany
maradvénya lehet.

— Hat ezt megették. Nos, utdnad sem lopakodik mdr senki, kicsi névér... (Ulprus)

Semalla csak megrendezte a halalat, hogy a tovabbi gyilkossagok sordn ne kell-
jen alibit igazolnia. Véres 4l-hal4la egy 4rtatlan cselédldny, Ulwina ldnyanak, Hilva
tejtestvérének életébe keriilt: Triabellt tépette szét a boszorkdnymégisval megva-
ditott kutyskkal. Semallanak volt annyi esze, hogy a hasaboltirra csempészett gyfi-
rii csak az eredeti pontos — 4m nem mégikus — mésolata legyen. Ezt a gyfirfit j6 ho-




napja készittette, mikor eldontétte, hogy 6rokségéért folyamodva felkeresi az apai
hézat, és leszamol gy(ilolt mostohaanyjaval. Ez a gy(r{ sosem teleportélna a szep-
tagrammara, mint ahogy egyéb vardzshatalommal sem bir. Egy valamire j6 csak: el-
hitetni mindenkivel, hogy a kézcsonk Semall4é.

(Ha KM-ként meg akarod neheziteni a kalandozék dolgat, a boszorkdnynak
nem sok faradségéba keriilhet 4tmenetileg magikus auraval felruhézni az egyébként
normélis gy(irtt, de ettdl az még nem teleportél sehova. Lasd ET boszorkdnyva-
razslatok.)

Alaposabb vizsgalédas soran azonban kideriilhet, hogy ez a kéz j6val durvabb,
mint a boszorkany finom ujji tenyere. Ezt azonban a kutyakennelnél, a fakly4k im-
bolygé, vaksi fényében egy vértsl csatakos maradvédnyon nemigen lehet rendesen
megillapitani. A riicskésebb b&r a hamuzsirszappan szagét drasztja — mér ha vala-
kinek kedve van szagolgatni egy vértdl csopdgs kézcsonkot.

Az emberfal6 kutyikat Raimon és Belletor azon nyomban kardélre hanyja.

Amig az egyre sapadtabb Timét komor iinnepélyességgel a csaladi kriptdba vi-
szi a kezet és az Osszeszedett maradvanyokat, a testvérek végképp egymas torkdnak
esnek. B&vérii és izléstelen vadak hangzanak el: mindenki mindenki ellen! Csak
Estercion és Ulprus marad ki az egymés szaviba vég6, vadaskodé Sriiletbsl:

— A vén Deradalnak fura fogalmai lehetnek a sz6rakozdsrél odafenn! Taldn nem tud-
ta, mennyi minden fiigg ett6l a nyomorult végrendelettsl! Az els6 anydtél szdrmazé gyer-
mekek tehdt lefrva. Mdr csak mi, Ilnora-fiak maradtunk, kedves Raimon! Szegény
anydnk mindig arrél dbrandozott, hogy csak a miénk legyen az érokség, és most pont &
nem érhette meg! — jegyzi meg cinikusan a tolvaj, mire a bajvivé kirobban:

— Kosd fol magad te is, sopredék! Akkor még eggyel kevesebb lesz! — vakkantja a fel-
ddlt Raimon.

Vérig sértve tdvoznak mindketten; a tolvaj némaén, a parbajhds eskiidozve, hogy
szdzféleképpen forgatja meg majd rapirjat a gyilkosban, ha megtalélja! Belletor fel-
rigja az egyik kutyit, és hangosan imddkozva a kdpolndhoz megy.

Mivel a ,hangad6k” tévoztak, munkaadéjuk, Semalla pedig az imént ért rossz
véget (latszélag), a kalandozok magukra maradnak. E perctdl kezdve a halslféle-
lemben reszketd vendégek mozgisterét és a testvérek fenyegetdzéseit leszamitva
szabadon jarhatnak-kelhetnek az egész Parratich-h4zban.

Egy valamit nem tehetnek: a hdzat nem hagyhatjk el. Gyanusak &k is, tAvoza-
si kisérletiiket szokésnek vélnék. Ulprus hanyavetin megnyugtatja Sket.

— Nektek nincs félnivalétok, hiszen nem tartoztok a csalddhoz. Itt az 6rokségrél és a
végrendeletrél van sz6, ahhoz pedig semmi kozotok... vagy mégis?

Erre az 6rara esik még egy kdzepes jelent&ségii tigy, amelyrdl az érintettek csak
késdbb értesiilnek. Hilva, a vampirra lett cselédldny a holdfény hatalmaval Semal-
la szobajaba férkézik, és a boszorkény asztaldnak kézepére teszi a masodik levelet
(Id. Kell¢kek). Meggy&z6dése, hogy a cimzett is benéz ide el6bb-utébb. A dolog ha-
tuliit&je, hogy a szoba kiviilrdl kulcsra van zarva, igy aztdn a szobsba nyit6 megta-
1416 torheti a fejét, vajon mikor és — hogyan — keriilt az asztalra a névre sz616 levél.

Ha a kalandozék Semalla szobdjaban kezdenek nyomozni, mér ott tal4ljak a m4-
sodik szerelmeslevelet...

Rosanigra mdsodik levele

Szivemben konnyekké tépett dlmok,
Fojtogat a mult, halott a jelen.

Kdrhozat a jové — miért hagyjatok?

Megol a Hetedik Arc, ha nem vagy velem!




A negvedik ora

Nincs remény és nincsenek 1j dlmok,
Taldn csak egy utolsé, megvdlté szerelem,
Ha elfogadsz, a sorssal is dacolhatok,
Vagy lelkem is elvész, akdr az életem.

PS (Utéirat)

Rettents hatalmam miatt iszonyodva bélyegex meg a vildg, pedig drtatlan mosolyok
mogott rejtéznek a valédi gyilkosok. Nem kell félned t6lem! Hiszem, annyi végzetes csa-
lédds utdn is, hogy van igaz, onzetlen szerelem.

S. A.

— A bajvivé haldla

— A tolvaj haldla

— Donnamir szellemiizése

— Rosanigra harmadik levele G. R.

ket& vasvillas surmék, az idegesen dadogé Timét és a falakon beliil acsar-

g6 igazsagoszték, Belletor és Raimon képviselik. A férangok holtra viltan
kushadnak a nagyteremben; birkaszellemiik az &sszeverddésben véli felfedezni a lat-
hatatlan gyilkos el6li menekvést. Az dnfejiibb — vagy ink4abb gyavabb — egyének,
akér a csaladbél, akér a szolgik koziil valék, mind 6nnén régeszméiknek megfele-
18en cselekednek: iildogélnek, imddkoznak a kdpolniban, latszélag nemtdr6dém
moédon bamuljék a levegét, esetleg elrejtéznek, vagy maguk is a rejtélyes halalosz-
t6 utdn — elé — mennek.

A hajnalig hatralévs torténések felsoroldsa a dolgok legrosszabb kimenetelét
veszi alapul; azt a lehet&séget, amikor a h&sk a f6btinds (Semalla) egyetlen hiza-
sat sem képesek meghitsitani. Ebben az esetben a testvérek koziil egy-két kivétel-
lel mindenki elpusztul. Semalla pontos médszerei és a védekezés eszkozei az
Armdnyokndl tal4lhatok.

Hrend latszata is felbomlott. A tdrvény és a hit ersit csak a kapuban resz-

Valészintileg Raimon, az 6nfejii kardforgato fizet ra elsének a tilzott énbizalom-
ra. Amint egymagiban, egyetlen faklya fényénél kutakodik a kriptdban, Semalla
boszorkanymagidjaval csendben a hita mégott terem, és a Kigydesapds gyfirtijével
pillanatok alatt megbénitja. Ezut4n a magatehetetlen testet egy oszlophoz ldncol-
ja, a jéslathoz hiven megéntozi az olajmécsekbdl nyert tekintélyes mennyiségii olaj-

jal (a mécseseket aznap toltotték fel), langot dob, és tavozik.
A hatodik sikolya Domvikig heviil.

A rendhagyé 4ldozati tiiz fiistje még a hazbol is l4tszik, a vendégek koziil viszont
mar senkinek sincs mersze a kertbe 1épni. Nincs batorséga a sikolyra 6sszerezzend
Benonnak sem, aki a hadaré litani4zas kézben fedezi fel az Gjabb gyfirit a hasébol-
tar langnyelveket 4brazolé lapjan. A szerzetes nem hajlandé Domvik hézat elhagy-
ni, igy az eset igazol4sa az egyel&re még cselekvSképes jelenlévékre, valészintleg a
JK-kra marad.

A kripta egyik oszlopahoz ldncolva (keskeny, erds lanccal, mely a fészerb6l szér-
mazik — tegnap ezzel vonszolta be Erhard a tricerost) egy alaposan &sszeégett tor-
z6 serceg: Raimon, a langlelki bajvivé, apja legnagyobb biiszkesége. A latvanynal
csak az ég8 hus biize borzalmasabb. A gy(ir(i mér nincs a Parratich-ivadék ujjan, a
hassboltérra ugrott, ahogy illik.

Ulprust régi szobdjiban éri a vég. A figyelmesebb szemlél6déknek felttinhet,
hogy a pokol elszabadul4s4val éppen a testvérek tiinnek el szem el6l. Ennek harom
oka lehet: vagy meghaltak, vagy bosszivagytdl fiitve késziilnek az ellencsapésra,
esetleg emeleti szob4jukba zarkéztak, és varjak a vész eliiltét. A tolvaj balszeren-
cséjére az utébbit valasztotta.




Semalla Amyékajtét nyit a tolvaj beliilr8l bezart, elbarikddozott szobsjéba.
Ulprusra is ugyanaz a sors var, mint oly megvetett batyjéra, csak a megbénitott test
sutdkezelése” eltérs. A tettes itt a Kigydcsapds bénitasa utan kotelet akaszt Ulprus
nyakéba, és felhiizza a mennyezeti, kerek gyertyatartéra. Mivel Pszi Képességjavitds-
sal akarmikor felfokozhatja erejét, a karcst Ulprus hatvanét fontnyi teste meg sem
kottyan neki, még egy kidélt széket is tesz ala.

A negyedik a haldl elébe jé.

Csaknem hihet6, hogy a tolvaj a haldlba menekiilt volna a borzalmas végzet
elsl. Csaknem.

De aki ilyen egészséges cinizmussal l4tja a vilagot... az vajon miként csukja be
az ajtét — kiviilrsl?

Az Amyékajté ugyanis szertefoszlik, mig Semalla Ulprus lebénitott testével kiisz-
kodik, igy a boszorkanylany kénytelen halkan szétbontani az ajtét eltorlaszol6 ba-
rikadot, és mostohadccse kulcsait hasznélni a tdvozashoz.

A halélnak ez a médja csendes, igy megeshet, hogy a békésen lengedezé hulla
csak a virrasztés legvégén, a reggeli nap vildganal tiinik fel valakinek. Véletleniil
felfedezni taldn még az ablakon 4t lehet a legnagyobb eséllyel — feltéve, hogy vala-
ki felmaszik az ablak magasségéig nyul6 fak valamelyikére. A Fergeteg-gyfirii persze
a hasaboltarra keriil. Benon ugyan észlelhetné a jelenséget, de mar fel sem mer néz-
ni; inkabb az éjvégi sziirke gyertydkat gyijtja meg.

Valamely, a taldnyok megfejtését nagyban elsegits 1épés elétt kellene beiitnie
egy legalabb annyira komikus, mint morbid eseménynek. El6hangja a konyh4bél
4tsziir6ds kisérteties vinnyogas. Az odarohané nyomoz6k cirmos macskakba bot-
lanak, amint fiirgén menekiilnek az dsszekarmolt, vérfoltos kez{i Donnamir el6l. A
szakdcsnd a jovevények lattan elejti csopdgs bollérkését, és azonnal magéra csap-
ja az ajt6t. Utdnanyomakodva kibelezett csirkékkel és zavaros, okkult vérjelekkel
berendezett konyh4ba juthatnak az ilyesmire fogékonyak. A szakicsng mély félel-
mében el8szor hallgat, de némi zord viszonthallgatéssal, Domvik foldi képvisel6i-
nek — ha akadnak a csapatban — szirés pillantésaival gyorsan széra birhaté. Hisz-
térikus eldad4sabél kideriil, hogy alantas népi babondinak szellemében éppen a
»vad szellemek” védelmét kérte volna apré allatdldozataival, hogy elnyerje védel-
miiket a gyilkossal szemben. Zagyvildsa szdnalmas képtelenség, amint az a
Demonolégia, Mdgiaismeret vagy Valldsismeret* alapfoki tudéi el6tt azonnal meg is
vildgosodik.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében csak az elss ketts éllja meg a helyét,
a Vallds esetében annak egy shadoni, bukott természethiten alapulé valfajat kell is-
merni 2. fokon.

— Menrt itt van a gonosz, a csontjaimban, a hisomban érzem... csak a vadszellemek
segélhetnek rajtam, kiilénben véresen halok meg én is, meg maguk is... Atok van ezen a
hdzon, meghihetik nekem, egyszerii asszonnak, maguk nagytudésok!

A hajnal kozeledtével Hilva szenvedélye kezdi legy6zni 6vatossagat. Kovetke-
26, harmadik levelét a kalandozék szdmara kijelslt (feltehetSen zart) vendégszoba
asztaldn hagyja, szerelmének cimezve. A levélen keresztiilfektetve egy szil fekete
rézsa.

Rosanigra harmadik levele

Mint forrdsviz a szomjazénak,
Mint napsiités a liliomnak,
Mint anyaél a kisgyermeknek,
Mint biztos tdmasz az éregnek,
Kellesz nekem.




Az 3tddik dra

Mert biztam és mindig csalédtam,
Mert nemesként is mindig szolgdltam,
Mert gyilkolok és rettegem a fényt,
Mert szeretek... bdr lelkem a gonoszé,
Te vagy a menedék.

PS

A haldltél nincs félnivalétok. Az élok jelentik az igazi veszélyt.

,Ovakodjatok a gyilkostdl, kit holtnak hisztek, noha nem jdrult még Domik ftélészé-
ke elé¢!”

Ne itélj azért, amit tenni fogok. Nem vagyok ériilt és vannak, akik nem érdemlik meg
az orokséget, az életet! Szeress és ne itélkezz! A haldl ritkdn igazsdgos, de Te a védelmem
alatt dllsz.

N.L

— A dalnok haldla
— Aswad praksikdi

lassi eltiinedezésével a megmaradt életek is véget érnek; hidba gyiijt rd a
képolnaban Benon a hajnal fényét megel6legezs voros gyertydkra.

A megmaradt 6rokosok koziil most valészintileg Estercion esik 4ldozatul. (Tu-
dod, a sorrend nem kotelezd: Semalla tgy pusztit, hogy a lehetd legtobb testvéré-
vel végezhessen a lehetd legkevesebb kockézattal. Tekintsd ezt egyfajta vetélkeds-
nek a JK-k és kozted: hany testvérrel tud Semalla végezni, miel6tt elkapjak? De ne
feledd: mivel csak te ismered a kalandot, te tudsz mindent, Semalla nevében is csak
becsiiletesen jatszhatsz a kalandozék ellen!)

Az Estercion tulajdon sz4jabél elhangzott j6slat csak akkor fog beteljesiilni (és
Semalla, mint afféle boszorkany, kinosan tartja magét a jovendé6mondé vershez),
ha a csersavval teli kddat senki nem h4borgatta.

Estercion ugyanis egész éjszaka a csillagos ég alatt sétal: az Osszhangzatot, a szfé-
rak harménidjat keresi, mint afféle dalnok. Ha barki is megzavarna magényos sé-
tajaban, kelletleniil, félszavakban vélaszol: a fiatal n& 6rokre Gorvik kinzémestere-
inél hagyta életerejét, viddmsagat. Nem fél a halalt6l — miért is félne? A vég csak
a szenvedés egy masik form4ja. Id6nként megall énekelni: faké hangja ilyenkor va-
lami bels& tiizzel izzik fel, és a hozz4értk megallapithatjdk, hogy sajat szerzemé-
nyei, f4jdalmas dalai mestermfivek egytdl egyig. Estercionban, a haborodott elmé-
jt, melankolikus dalnokban egy &riilt tehetsége munkal. Kénny( préda a kertben
lesben 4ll6 boszorkdnynak.

A lassan mar megszokott4 val6 tudatcsapés utén a gyilkos a fészerben 4ll6 cser-
savkddba dobja a megbénult testet, hogy mindenestiil feloldédjon. Sietségében
azonban (szandékosan?) elsiklik a kadbél kikandikalé fél kéz felett. A hullimok ké-
pével vésett gy(ird, a fiist6lgs, lecsonkolt 6kol és a csersavkad mélyére siillyeds
csontok ezéltal megmaradnak, a bizonyiték pedig a hasaboltirhoz széllva elfoglal-
ja ill§ helyét a kapolndban.

Hneggel mintha soha nem jénne el, az éjszaka 6roknek tiinik. A csillagok

Az otodik csontja csendben elmeriil.

Ha azonban valaki mér kiforditotta a tricerospreparalé, bestiritett savat, a bo-
szorkdny nem kis bossziisdgara kénytelen higét a halast6ig rdngatni. Minthogy tii-
relmét amigy is a végletekig megviseli a nyilt terepen lefolyt, kockézatos testvon-
szolas, Esterciont kell§ koriiltekintés nélkiil, épp csak néhény gyors fejbetaposas-
sal meriti a viz al4. Gondatlansdga megbosszulja magét: a gyfird@ Elemi Viz aspek-
tusanak koszonhetSen megvédi gazd4jat a fulladastél. A dalnokot igy még a hajnal
sugarai is életben, bar eszméletleniil tal4ljdk a sekély, poshadt vizben. Kihal4szésa
és felrdzdsa utdn sajnos nem tud Osszefiiggd beszdmol6t adni, mert a traumatikus



Kigydcsapds fellobbantotta benne a gorviki szekta kultistdinak kezén elszenvedett
kinjait. J6 ideig nem képes tébbre hagymézas hebegésnél (lehet ilyenkor az elmé-
. jét fiirkészni, de szdmolni kell a kovetkezményekkel), hacsak megfelels varazsla-
tokkal helyre nem 4llitjak lelke békéjét. Legutébbi emlékeivel a kiviilallék nem ér-
nek sokat; révidek és homélyosak, egy ,,izz6 szemi, eziist 6ridskobra” szerepel ben-
niik.

Ne feledd, hogy Semalla birmikor ,felébresztheti” halott familidrisat, a
tricerost. A behemét szornyet éléhalottként nem kénny( legy8zni, és tartésan le-
kotheti a kalandozék energidjat. Semalla mégsem folyamodik kénnyen a nekro-
mancidhoz: ha ugyanis mégidval (vagy tdliitésekkel) kivégzik az él6holt familigrist,
a boszorkany 1k6 érara (javaslom, egy 6ranil ne legyen tébb) eljul. Mivel ekkor
mér Triabell képében jarkél a hazban, egy ijedt szolgélé el4juldsa taldn nem tdl
felt{ing... és a JK-knak is jél jon egy ,gyilkossigmentes” 6ra.

Az alkimistam{ihely kérnyékén nyomozék taldlkozhatnak még egy kiilonos je-
lenéssel. Aswad az, aki &si dzsad praktikékat folytat a raktérbél lopott nyersanya-
gokkal, Donnamirét alig meghaladé ,szakértelemmel”. All{t6lagos varazskoreivel &
a ,ront6 szellemeket” (izné el. M{ikedvel§ mivolta ellenére szilardan hiszi, hogy a
korok mindenféle lathatatlan idegen, €16 1élek kozeledtére megtornek, ennek ko-
vetkeztében akér fegyvert is ranthat, ha a kalandozok til kézel 1épnek.

El6ad4sa annyira hihet8, hogy a magiaelméletben jaratlanokat kénnyedén meg-
gy&zi azzal a sima pergésti dzsad nyelvével. Aswad nem rosszindulatd, mi tébb, j6t
akar a JK-knak is — de aki megbizik egy vandor dzsad varazskérében, az villalja a
kévetkezményeket.

— Tudom, mit csindlok... és ha ti is tudndtok, nem nevetnétek ilyen tudatlanul, tisz-
telt kalandoz6 wurak... A Kahra Dzsombata jele ez itt... Hatalma messzire sugdrz6, mint
a vakité déli napfény Ibara végtelen homokja felett, és biztos, mint a... mint a haldl!
(rémiilten néz koriil)

A hithi shadoniak esetében azonban tébb mint veszélyes a Domvikétél idegen
maégikus alkalmazésok hasznélata. Aswad csakis a szornyfiségek hat4sara feledkez-
hetett meg errSl. Késébb neki is, és a hozza csatlakozéknak is szdmot kell majd er-
&l adniuk...

— Az inkvizitor haldla
— A boszorkdny elttinik

t4s(iz6 formuldkat kéntélt, szdrés szemmel méregette a haznépet, s most Ggy
véli, ratalalt a gyilkosra.
Fakalapécsot, karét tiiz az 6vébe, fokhagyméat kanyarit a nyakaba, Timét kezé-
be pedig egy hatalmas tiikrét nyom. Mindkettejiik ruhsja szenteltvizt&l lucskos.
A mozdulatlansigba burkol6z6, masvilagi sziirkeségtsl fényl6 udvarhéz el&tt
még kivérja a hatodik 6ra végét, a hajnal kezdetét, majd a kézelgd napkelte illGen
dramai diszletei el6tt jelenti be: Domvik kegyelmébél ratalalt a gyilkosra, és most
a Fekete Angyal, csakigy mint a Hit VédelmezGje és az Eretnekek Ostora f61di szol-
gajaként ezennel az égi igazsagszolgiltatas elé taszitja!

Beletmt ezid4ig keriilte a tdrsalgast. Mormolva jart fel-al4, litanidkat és ron-

Erdemteleniil élt, konyorteleniil gyilkolt — ezerszeresen megérdemli hdt a haldlt!

Bérmennyire is elfaradtak mar a virraszték, erre a kinyilatkoztatésra azért zilalt
tomegben kovetik az inkvizitort, egyenesen a Parratich-kripta elé. Belletor — téve-
sen — arra a kdvetkeztetésre jutott, hogy az aldozatokat a varosban gar4zdalkodé
vampir dlhette meg: erre utal az emberfeletti ers, a varatlan helyeken valé feltii-

A batodik dra




A betedik éra

nés, a bestidlis kegyetlenség. Belletor természetesen egy férfi vampirra szamit, aki-
nek rejtekhelye a kripta egyik elmozdithat6 szarkofagja alatt van. Ugy véli, a haj-
nal kézeledtével nyugodni tért mar a gaz vérszivé.

A kripta elé érve megfordul és éppen felemelt 6kollel, magasra tartott karéval
hirdetne igazsagot, amikor egy, a kripta homlokzat4rél leval6, kétszeres asztallap-
nyi k&tomb nedves loccsanés kiséretében agyoniiti.

A harmadik végzete hideg ké.

A k&tombot természetesen Semalla taszitja ré a sziirkiiletben. A helyszinre ro-
hanék Belletoron sajnos nem segithetnek mar, a csuklysba burkol6z6 Semalla pe-
dig egy kurta sz6t vakkantva csillamlé fiistfelhd kozepette elttinik (1asd Elttinés va-
rézslat). Atkozott boszorkdnymégia...

— A végrendelet felolvasdsa
— A hetedik

sének, egyben a halottak szimbavételének ideje. Hacsak a kalandozék va-

lamilyen egetrenget§ kozbelépéssel meg nem viltoztattsk a torténetet —
ennek médjait az Armdnyokndl és a Vdlaszlépéseknél targyaljuk —, a zar6jelenet min-
dig az ismertetett médon zajlik.

'Hz utolsd 6ra a lezéras, a végrendelet felolvasasanak, a borzalmak felfedé-

Kinkeserves lasstisaggal bar, de mégis feljon a shadoni nap; voros fénye megval-
tas az elmdlt éjszakén elnéptelenedett udvarhéz szdméra. Timé6t 6nuralma végss
megfeszitésével elSrelép, és a kdpolna boltive el6tt el6gongysli a Parratich-pecsét-
tel ellatott végrendeletet, Benon az olt4rra helyezi fehér gyertyiit.

Belletor éles fényben g&z0lgd, szétroncsolt holttestének emlékétsl esetleg, tobb
testvér haldlatél biztosan hideg légkorii végrendelet-felolvasas kovetkezik.

A fépoharnok akadozé hangjéra lassacskdn kérbegyfilnek a megviselt vendé-
gek, elSkeriilnek a szolgasereg tagjai is.

Végrendelet

Melyet irtam magam, Deradal ves Parratich, sajdt keziileg, ép elmém teljes tudatd-
ban.

Felolvasandé a 3690-es esztends &szén, jelenlétemben, hatvanadik sziiletésnapom
hajnaldn. Felolvassa Timét, a bizalmasom, vagy az 6 helyettese.

Mivel jéslat alapjan tudvdan tudom, hogy hatvanegyedik évemet nem érem mdr meg,
gy dontottem, hogy még életemben rendezem tigyeimet, hogy érékéseim elkeriiljék az
ilyenkor gyakori torzsalkoddsokat. Azt a hdtralevé kis id6t, ami ezutdn sxdgmomra
megadatik, mdr kihiizom valahogy.

Rendelkezések:

Elséként veszem hdzam népét, hit szolgdimat, akik életitk minden napjdat megosztot-
tdk velem és mdig is tdmaszaim éreg napjaimban.

(Név szerint felsorolva, a baré6 minden inasira és cselédlanyara igen b&kez(i,
egy-egy arany értékii vagyont hagyoményoz, megtoldva azzal, hogy ennek két-
szeresét kapjak, ha ezutén val6ban holtéig szolgéljsk &t; a szegény Deradal nem
sejthette, hogy nem éri meg a végrendelet felolvasésat.)

Kovetkezzen hdt életem tdrsa, hites feleségem:

Red nem hagyok semmit — & is tudja, miért. Mindig is drmdnykodé egy asszony volt,
miatta veszitettem el el6z6 feleségemet, Fornaus és Semalla anyjdt, aki igazdn szere-
tett. Igy utblag késé megbdnni, de Iinordnak mdr el6re megigértem, hogy semmit sem
hagyok rd, kiilonben még az életemre térne, amilyen fondorlatos lélek.



Hetedik testvéretek anyjdt is 6 hajszolta sirba — ahogyan ismerem, lehet hogy 6, sajdt
keztileg kototte nyakdba a kévet, amely elnyelte a kis Rosanigra anyjdt —, a legéde-
sebb cselédlanyt, aki a Hétarcii birodalmdban ldtta meg a napwildgot! Fornaus és
Semalla, j6 lesz, ha ti is vigydztok vele.

A gyermekek azonban nem tehetnek a sziil6k biineirdl. Sziiletési sorrendtdl fiiggetle-
niil minden gyermekem, aki meghallgatta hivé szémat és megjelent hatvanadik sziile-
tésnapomon, egyenlSen részesiil a vdrosi bankhdzban letétbe helyezett, kizel négyezer
aranyra migé Parratich-6r6kségbél.

Fornaus fiam, tudom, a te részed a Hétarci Egyisten Egyhazdnak kincstdraba keriil
—nem hibdztatlak érte; a bolonduldsig becsiiletes és onzetlen vagy, mint anydd. Semal-
la lanyom, mdsodsziilsttem, remélem megfelels hozomdnynak tartod a redd esé részt,
és felhagysz a kalandoz6 — életméddal.

Belletor, a Hit Ellenségeinek Ostora — sok diihodt vitdnk volt, mégsem sajndlom t6-
led a redd juté részt: a boszorkdnyvaddszoknak minden segitségre sziikségiik van
Gorvik gazemberei ellen!

Ulprus fiam, te akdrmennyi pénzt el tudndl vemni a jdtékbarlangokban, mint a tékoz-
16 firi, abban a shadleki histéridban. Te voltdl az egyetlen, aki tartottad velem a kap-
csolatot — kolcsonkérd levelek formdjdban. Ha ezt is elkoltéd, redm ne szdmits tob-
bet!

Estercion, legtehetségesebb ldanyom mind kéziil — haszndld a pénzt arra, amire legna-
gyobb sziikséged van: tudés papokra, akik végleg kipurgdlhatjdk lelkedbél a gorviki
gyotrelem emlékeit!

Raimonom, te igazi apdd fia vagy. Még vagy tiz évig szépasszonyok csékjaira vered el
a cseng6 aranyakat, axtdn érettebb fejjel ugyanigy teszel majd, mint apdd, akit oly
sokszor birdltdl garasoskoddsa miatt. Vagy taldn mdr ext a pénzt sem szérod szét a
szélbe, tires asszonyi kacagdstdl heviilve? Szeretném hinni, hogy benétt a fejed ldgya.
Es a hetedik... Rosanigra.

Valamennyi6toknek meg kell ismernetek legkisebb lednyomat, akit évekig még elélem
is rejtegetni kellett, nehogy elveszejtse mostohaanyja, az az drmdnykodé szipirty6 —
igen, igen, kedves Ilnora, rélad van sz6, és ne gyere tobbé az apdd hatalmdval: nem

félek a vén pipdstol!

Rosanigra tizenhat éve sziiletett, tvenhdrom évesen nemzettem, mikor egyes férfitdr-
saim mdr csak dlmodtak a szerelmes éjszakdkrél. De az a lany, Rosanigra anyja —
maga volt az dlom!

(Remélem megpukkadsz, kedves Ilnordm!)

Osztoznotok kell vele, mert mindannyiotokndl jobban rdszolgdlt az érokségre: tizen-
ot évet dolgozott névtelen cselédként, tulajdon apja birtokdn.

Ulwina, készéném, hogy megérizted 6t nekiink, mikor anyjdt mdr elnyelte a hideg fo-
Iyé... Lefogadom, hogy Ilnora mindig gyanakodott, hogy ikergyermekeid nem ugyan-
attél az anydtdl szdrmaznak — hiszen Hilva és Triabell még csak nem is hasonlitott
egymdsra!

Ulwindra hagyom hdt az udvarhdzat, mert benne bizom csak, hogy megtiir itt 6reg
napjaimra.

Az ember nem szokott ilyesmit émi a végrendeletében, de azt akarom, hogy engem
megjegyezzen a vildg, ezért rendelkezésem zdrszava:

Ilnora, fel is 1, le is 1it!

[rtam Deradal ves Parratich, sajdt keziileg, ép elmém teljes tudatdban a 3689-es esz-
tendé Bszén, hatvanadik sziletésnapom eléit.

(Pecsét, szigné)

Az elgydtorten vérakozé, débbent virraszték soraib6l ekkor egy magabiztos,
egyenes tartasa ifja holgy 1ép el6. A haznép felismerni véli Triabellt, de ez a Tri-
abell valahogy més, mint a cserfes szolgal6lany, akit megismertek. Sokkal hatéro-
zottabb... elszantabb. Hangja, akar az ostorcsapas.

— Valéban. Triabell vagyok, a Parratich-vagyon jogos érékose. Vérvonalamat igazol-
ja, hogy az én ujjamrél nem ttinnek el a Parratich-gytiritk! Szomorii térténetet hallottunk,
de a remény tovdbb él! Van tiléls Parratich-6rékés!
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Ulwina, készénok mindent — bélint hatarozatlanul a szolgahad felé —, hdldm nem
marad el.

A j6 Ulwina zavarodottan tdmolyog el8. Szemei ide-oda rebbennek, dadog,
hangja bizonytalan. Nem mer gyermekére nézni.

— Kisldnyom, mi tortént veled? Sosem voltdl ilyen... Hiszen te is tudod, hogy te vagy
az édes gyermekem... Hilva az igazi érékds!

— Igen. Hilva. Rosanigra. A kdrhozott! — Egy sépadt szolgél6lany 1ép el a dob-
bent hallgatésag soraib6l.

A JK-k felismerhetik a lanyt, aki korottiik 1abatlankodott a fegyverek atvételekor,
s késdbb is fel-felbukkant, noha senki nem tulajdonitott kiilondsebb fontosségot ne-
ki. Az egész életében hattérbe szorftott ledny tizenhat éven 4t tiirt és nyelt. Végig-
szenvedte testvérei haldlat és elhatarozta, keriiljon akér az életébe, de nem fogja
hagyni, hogy a Triabell alakjat fel6lt6 boszorkdny uralkodjon. Rdadasul a vérszegény
kiilseji, torékeny teremtés tobb mint egyszer(i vaszoncseléd: Semalla csak a feneket-
len, mélyfekete szemekbe nézve débben r4, hogy egy vampirral 4ll szemben!

Rosanigra egy villanassal 4tszeli a hatlabnyi tavolsigot, és nvére torkéara for-
rasztja a feltdrni késziil8 sikolyt.

A boszorkanyasszony tudja, hogy élete legkeményebb csatdja var r, megcsap-
pant varazsereje utolsé cseppjeit is beveti hat a vadmpirlany elpusztitasara.

Ttizgytirtit robbant maga kériil, ldngba boritva a témeget is. A lobogé ruhéja
shadoniak rémiilten rohannak, amerre latnak, és valészintileg az els6 korokben a
kalandoz6k is holmijuk oltdsaval lesznek elfoglalva. Ezalatt Semalla és Deradal ba-
ré hetedik sarja egyméasnak ugranak, széles ivben szérva szét a dobbent kézoénsé-
get. Az dsszecsapés vad és éllatias; igen rovid Gton véget érne, ha az egyre maga-
sabbra szok& Nap nem kezdene sebeket égetni Hilva repedezd bérébe. Az élsholt
mozdulatai még igy is csak alig lassulnak, amint szétszaggatja a cselszévét. Semal-
la pillanatok alatt kifogy varézserejébdl, félig-meddig elhorgott igéi és dtkai hari-
kolasba filnak, majd sz(inni nem akaré vérfolyam tor fel rongyai al6l. Mire lelke
tavozik, a boszorkénytest tGjra felslti Semalla eredeti vondsait. Az igazsdgosztébol
azonban ennyi sem marad... Perzsel forréségot drasztva fordul szerelme felé, teste
egyre attetsz&bb, pérusaibél langnyelvek fakadnak...

— Vagyok az Ej, ha te vagy a Fény...

A bérén fellobbané langnyelvek eleven faklyava valtoztatjsk és szivdobbanas-
nyi id& malva szerteszét pergd, halvany hamufelh&t sodor a reggeli szél.

Az alilibbend pernye egyik foszlanya nem més, mint Rosanigra utols6 levelé-
nek maradvénya:

...mert az dthidalhatatlan szakadék kozottiink maga a Haldl. A szerelem pedig nem
2y6z le minden akaddlyt. Csak egyetlen haldl, egyetlen kint létezik szdmomra, ha nem
akarom elvesziteni 6nmagamat. Bocsdss meg és ne itélj el.

G.R.

A titokzatos levéliré személye leleplez&dik — til késén.
A lelke tisztasagaért hidbavaléan kiizd6 Hilva Parratich egy mdsféle vampir volt.

A talponmaradt testvérek végiil kiemelik az djult Timé6t kezébdl a tekercset. Te-
gyenek barmekkora erdfeszitéseket, a kalandozék anyagiakban nemigen gazdagod-
nak a virrasztas lezdrultdval. A torténtek ardnydban sokadrangi kérdés ugyan, de
eredeti megbfz6juk véglegesen halott, a Parratich-h4z dj feje (Timé6t és Ulwina, ha
senki nem maradt életben a ves Parratich-utédok kéziil) pedig nem kivan néhany
idegen test&r pénziigyei folott aggodalmaskodni ezen a véres, szomort reggelen.




Ha egyetlen gyilkossagot sem sikeriilt megakadéalyozniuk, Camhenben, de ki-
sebb mértékben egész Shadonban jelent&s hirnévveszteséggel is szembe kell nézni-
itk — akdrhogy vessziik, mégiscsak az & test6rkodésiik idején szabadult el egy ter-
mészetfeletti rémség, és pusztult ki (majdnem?) utolsé szélig egy nagy miltd, ran-
gos nemesi csaldd. Mindez nem jelenti azt, hogy a kedélyek elcsitultaval az esetleg
talé16 6rokos (6k) ne éreznének legaldbb némi halat a kébor zsoldosok irdnt, de ko-
szonetiiket csak keriils uton fejezhetik ki. A gyfir{ikbsl ne jusson nekik...

K-k

zornyek Ileirasa

A kalandban szerepld NJ

Csaladtagok

Fornaus ves Parratich

és a Parratichok jellegzetes mélyzold szemével. Mindig jél dpolt, mindig
megfontolt, mindig udvarias — egyesek szemében mar-mér bosszantéan t6-
kéletes.

Domvik hii lovagja (nem paplovag!), aki szimtalan csatidban forgatta mar csa-
tabardjat és lovagpallosit az Egyetlen hitének védelmében. Hatalmas termetét és
6riasi izomkotegeit meghazudtolja kisfids mosolya és mar-méar naivitassal feléré
jamborsaga. Hisz a jéban, Domvik megtarté hatalmdban, és ettél a hitét6l meg-
annyi véres csata sem tudta eltdntoritani.

s:élas termetii, j6képfi, becsiiletes arcy, fekete haji férfi 6sziil6 halantékkal

Jellem: Elet, Rend
Vallas: Domvik

Eré 15 Ep: 9
Allsképesség 13 Fp: 45
Gyorsasag 14 Pszi: Pyar Af
Ugyesség 14 ¥p: 5
Egészség 12 Ment. ME: 10
Szépség 16 Din pajzs: 5
Intelligencia 15 Asztr. ME: 12
Akaraterd 17 Mp: -
Asztral 17 Vértezet: jelenleg nincs
HARCERTEKEK :

Téam/kor 1

KE 11

TE 55

VE 102

CE .

Sebz. 1k6

Sebgydgyités Af
Lingua Domini Af
Nehézvértviselet Mf
Heraldika Af
Pajzshasznélat Mf
Fegyverismeret Mf

5 fegyver hasznalat Af
Hadvezetés Af
fras/olvasas Af
Pszi Af

141




1;Semalla ves Parratich

barna, szeme z6ld — orra pisze és gyakran elpirul. Ha hangosan szélnak r4,
Osszerezzen, mindig szemérmesen keriili a férfiak tekintetét — sz6val mes-
terien szinlel.

Ha kérdezik, fiivek tudéja, de szinészetben is jartas... Ha a kalandozék fagga-
téznak, bizonytalan utaldsokat tesz holmi zsebtolvaj miltra, és ha tolvajnak tart-
jak, kelletleniil rajuk hagyja. A vilagért sem 4rulni el, hogy nagy hatalmi boszor-
kény — Shadonban az ilyesmi 6ngyilkossaggal érne fel. Deradal dacos lednya, aki
soha nem tudott megbocsitani apjanak és méasodik feleségének, Ilnordnak. Az
egyetlen, aki tgy érkezik az 6rokség felolvasaséra, hogy tudja: vagy mostohaanyja,
vagy & — valakinek pusztulnia kell.

Ténékenv alkatd, nagy és csodalkozé szemd, kicsit kisldnyos jelenség. Haja

Nyomok:

1. ,Halala” leleplezhetd, hiszen a Medveolsk 4ltal széttépett cselédlany, Triabell
keze durvabb és kissé vaskosabb volt, mint az 6vé. A gy(irli a magikus eredetinek
csak j6 utdnzata!

(A gyfirtimasolatot a varosi ékszerésszel csinaltatta, akit sajnos az els6k kozt te-
ritett le a ,,vérivé szérny”.)

2. Ha a JK-k levagjak az élhalott tricerost (lasd Armdnyok), Triabell, a szolgé-
16lany véaratlanul rosszul lesz, vagy hirtelen elt{inik és djultan taldlnak ra valahol
—ahogy tetszik. Ett6l kezdve Semalla dinamikus Pszi-pajzsai a sokk miatt megsziin-
nek.

3. Sikeres észleléssel a szobdjaban ,boszork4nygyertyak” taldlhat6k (Mdgiais-
meret* hijan csak egyszer(i gyertydknak t(innek), igen sikeres észlelés esetén felfe-
dezhet8 néhany ,felhasznalatlan” voros tincs az asztalfi6kban is Ilnora ves Parratich

hajabél.

* Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében a Mdgiaismeret vagy a Vulgdrmdgia
képzettségek megfelels formainak 2. fokd ismerete sziikséges.

4. Minden testvérének egy-egy (még nem mégikus) Feketebdbot csempészett a
holmijaba, amely szdmukra, személyre sz6l6an a leggy(iloltebb testvért formézza.

(Raimon zsékjaban Ulprus figurija, Ulprusnal Estercioné, Estercion holmija ko-
zott Belletor képmaésa, mig Belletornal Raimon babuja taldlhaté, ha a JK-k nekilat-
nak nyomozni.)

Maguk a testvérek nem is sejtik, hogyan keriilt hozzajuk a holmi...

A testvérek nem okvetleniil dicsekednek el felfedezéseikkel; ez csupéan a félre-
vezetést szolgilja.

Jellem: Halal
Vallas: Domvik? — nem jellemz&

Er6 14 Ep: 8
All6képesség 17 Fp: 45
Gyorsasag 14 Pszi: Mf
Ugyesség 15 Wp: 48
Egészség 15 Ment. ME: 54
Szépség 17 Din pajzs: 47
Intelligencia 17 Asztr. ME: 55
Akaraters 17 Mp: 80

Asztral 18 Vértezet: nincs




HARCERTEKEK

Tam/kor 2

KE 35
TE 49
VE 93
CE 36
Sebz. 1k6

Pszi ' : 0 Mf

Nyelvek: pyar, gorviki 3
Herbalizmus Mf
Iras/olvasas Af
Meéregkeverés/seml. Mf
Alcazas/dlruha Mf
Sebgybgyités Af
Szex. kultdra Mf
Lélektan Mf
Mégiaismeret Af
Ténc Mf
Enek/zenélés Mf
Térhasznslat Af
Té6rdobas Af
Halott Familiaris IL.

(Rana: 1998. aug. I:ijégia)

Tipus: Boszorkdnymégia, Ejmégia
Mana-pont: 38

Er8sség: -

Id&tartam: Speciélis

Varazslas ideje: 2 6ra

Hatétav: 1 sllat/ember
Maigiaellenallas: -

A boszorkany egy familidrisra tehet szert, és a szertartast kovetd hét minden éj-
jelére ura lesz a sajat kezfileg preparalt Iénynek. A familidris minden éjk6zépkor ott
tamad fel, ahol a hajnal éri, reggelig nem l4tszik meg rajta a haldlat okozé seb.

A familidrisra vonatkoznak az éléholtakra vonatkozé szabélyok, Asztral és
Mentil teste egy a boszork4nyéval. A familidris Targyszimpdtia viszonyban 4ll te-
remt&jével. Ha a familidris er8szakos halélt hal (feldarabolés, mégia stb.), a boszor-
kany 1k6 6rara elveszti az eszméletét és nem térithetd magéhoz, csak méagidval.

My ornausbhoz hasonl6an szélfatermetfi, borotvilt fejd, és szemoldoki, harso-
s. g6 hangi leiosz. Szeme — mint a Parratichoké 4ltaldban — zold. Lapatkeze

soroskorsényi, ha 6kolbe szorul — marpedig gyakran 6kolbe szorul. Igazi ink-
vizitor: hatarozott, nyakas és a végletekig bigott.

Lappang6 piromanisjat tokéletesen kielégitik a shadoni eretnek- és boszorkany-
mester-égetések.

Apijat kicsapongé élete miatt megvetette, testvéreit sosem szerette igazan, de a
Rend eltokélt hiveként minden ,igazhit” shadoni polgar javat akarja. Amikor sze-
rénynek akar tiinni, akkor is Ggy latszik: csak & tudhatja, hol vannak az Igazsag Kul-
csai.




Gyani: Minden gyanitott blindst harsogva méglyara akar vetni, csak nem sajat
biindsségét leplezendd? Mindenkire gyanakszik Estercionon kiviil, akit az Igaz Hit
mirtirjaként tisztel.

Egni kell, égni kell... annak, aki gyilkolni akar!”

Jellem: Rend, Halal

Vallas: Domvik

Ers 13 Ep: 10

Allsképesség 14 Fp: 38

Gyorsasag 13 Pszi: Mf

Ugyesség 13 Wp: 26

Egészség 14 Ment. ME: 31

Szépség 11 Din pajzs: 26
Intelligencia 16 Asztr. ME: 32
Akarater§ 16 Mp: 40

Asztral 16 Vértezet: -
HARCERTEKEK

Téam/kor 1 1
KE 21 22
TE 55 45
VE 108 91
CE - -
Sebz. 1k10 1k6
Pszi Mf

Nyelvtudés: shadoni, pyar Mf

Gorviki Af

Iras/olvasés Mf

Lélektan Mf
Vallasismeret (Domvik) Mf
Vallasismeret (pyar) Af
Torténelemismeret Mf
Enek/zenélés Af
Mégiaismeret Af

2

s
\Xﬂpnus ves Pan'gaticb Géum&dt tartdsd, nyurga, zold szemfi, kese hajt alak. Faké hajaval éles el-

\ \ lentétet alkot kreolos b&re, melyet anyjatél 6rokolt. Rengeteg bor karks-
A\ t6t és lancot visel, fémeket nem — mestertolvaj nem engedheti meg magi-
Z 3\ nak, hogy akarmikor is csdrg6-z6rg8 holmikban parddézzon.
P
¢
,./E - Jellem: K4osz

/g : 5 _’/ Vallas: Domvik — nem jellemz§

r

{
‘ Gyant:
i 1. AlapvetSen sotét, alvilagi figurdnak tiinik, ajkdn 6rokkoén ginyos mosoly,
v mint aki tud valamit, de nem tartja érdemesnek elarulni.
5 4 2. Motté: Ha én lopézok mogéd, ndvérkém, mdr nem élnél!
) (A vadaskod6 Semalldnak, Fornaus teteme felett.)
j 3. Amint lehet, elt(inik szem elsl.
¥




Ers 12 Ep: 11

All6képesség 15 Fp: 42
Gyorsasag 17 Pszi: Mf pyar
Ugyesség 17 ¥p: 26
Egészség 13 Ment. ME: 28
Szépség 15 Din pajzs: 26
Intelligencia 14 Asztr. ME: 32
Akarater8 12 Mp: -

Asztral 16 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK

Tam/kér 2

KE 27

TE 70

98 113

CE .

Sebz. 1k6

Fegyverdobis (t&r) Mf
Ertékbecslés Mf
Kocsmai verekedés Mf
Belharc Mf
Méregkeverés/semlegesités Af
Maszés 69%
Esés 39%
Zarnyitas 53%
Ugrés 22%
Lopézas 59%
Rejtézés 36%
Kotéltanc 40%
Zsebmetszés 61%
Csapdafelfedezés 69%
Titkosajté felfedezés 20%

lyos vonasok... csak azokban a szemekben ne iilne oly mély szorongas.

Estercion hajdan ruganyos mozgési, gyonyor(i dalnok volt, Carappo szépe
— aztan egy kalandozéportyén fogsdgba esett Gorvikban. Ott szerezte homlokira a
rabszolgabélyeget és a lélek sebeit. A rabszolgajellel ellentétben, a megroppant, el-
kinzott elme épségét az Egyisten papjai sem tudtak helyresllitani. Estercion az &rii-
let dalnoka, a szorongas k4oszab6l profétals tehetség — nem csoda, ha sorsét révid-
re és fajdalmasra szabtik az égiek.

Kézéptenmetﬂ nd, fekete haja csaknem combkézépig ér, z6ld szem, szaba-

Gyani:

1. Csak iil, dalol (egyre tébbet a hal4lrél), idénként eltinik, a legkritikusabb
pillanatokban. Ilyenkor az &sszhangzatot prébélja megteremteni Domvik csillagos
ege alatt.

2. Homlok4n egy felismerhetetlen fehér heg — egy kiégetett rabszolgatetovilas
nyoma Gorvikbél —, amelyrsl nem beszél, mert szégyelli. Aki magidval fiirkészi, em-
lékei kozott él6ben ,élvezhet” végig egy igazi gorviki vallatést.

Estercion ves Pannaticbﬂ

"
- —
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Jellem: Kéosz, Elet
Vallas: Domvik

Ers 10 Ep: 8
All6képesség 14 Fp: 43
Gyorsasag 13 Pszi: pyarroni Mf
Ugyesség 16 Wp: 30
Egészség 13 Ment. ME: 33
Szépség 16 Din pajzs: 30
Intelligencia 15 Asztr. ME: 34
Akaraterd 10 Mp: 30
Asztral 10 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK

Tam/kér 1 2

KE 29 30

TE 57 66

VE 110 98

CE . v

Sebz. 1k6+1 1ké6
Fegyverdobas (t6r) Mf
Ertékbecslés Af
Zsonglérkodés Af
Kocsmai verekedés Mf
Okélhare Af
Csomoézas Af
Kotelekbsl szabadulas Af
Ténc Af
Etikett Mf
Hamiskartya Mf
Pszi Mf
Legendaismeret Mf
Lovaglés Af
Szexuélis kultira Af
Eneklés/zene Af
Hanguténzés Af
Hiétbasztras Af
Maész4s 55%
Esés 35%
Ugrés 40%
Lopézés 50%
Rejtézés 40%
Kotéltanc 35%
Zsebmetszés 35%
Csapdafelfedezés 40%

Titkosajté felfedezés 35%

mek — kell ennél igéz&bb férfia? Raimon sziilei legel6nydsebb tulajdonsia-
it 6rokolte — legaldbbis ami a kiilss jegyeket illeti. Lobbanékony, nyugha-
tatlan természetével parosulé lustaséga, éles nyelve és olthatatlan munkautélata
a miatt azonban sehol sem tud megmaradni tartésan. Taldlékonysigaval, szenvedé-

b

¢
f Rai I:l on ves Parratich Kalteu'l alkat, psrducmozgés, fekete haj, kreol bér, vakité zold Parratich-sze-
: f




lyes lobogaséval, kénnyed verseivel, méregdraga, fess ruhdiban maga a megteste-
siilt hédité. Az elss kozos ébredésig.

Sok tucatnyi gyermek megesett anyja varja vissza — egyre reménytelenebbiil —
a viragrol virdgra szall6 pillangét... A nék utdn mésodik szenvedélye a kértya. Vagy
a kocka? Soha nem tudta eldénteni.

Fornaus mellett Raimon az egyetlen, aki val6ban szereti minden testvérét — csak
a hangot nem képes veliik megtalélni.

Gyana:

1. Az estély kezdetén hangosan 6csérolja Fornaus sziiletési jogat, kétségbe von-
va alkalmassigit a baréi tiszt betSltésére. Idénként életveszélyes fenyegetéseket
vilt Ulf Moelwisszel is.

2. Mindenki el6tt ismert hatalmas, egyre névekvd kartyaadéssiga, amelybdl az
orokség révén remél kildbalni; ebbsl nem is csinl titkot.

3. Ulprusnak & v4g vissza egy fanyar megjegyzést kdvetSen ezekkel a szavakkal:
»Kosd fol magad!”

Motté: Remélem, eleget hagyott rdm a vén csatal6, bar ha azt nézem, hogy csak ne-
gyedikként tolakodhatok a hiisosfazékhoz...

Jellem: Kéosz, Elet
Vallas: Domvik

Ers 13 Ep: 10

All6képesség 14 Fp: 48

Gyorsasag 17 Pszi: Af pyar

Ugyesség 17 W¥p: 16

Egészség 15 Ment. ME: 20

Szépség 15 Din pajzs: -
Intelligencia 14 Asztr. ME: 20
Akarater§ 13 Mp: -

Asztral 14 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK

Tam/kér 2 2
KE 45 44
TE 67 59
VE 121 126
CE - :
Sebz. 1k6+2 1k6
Fegyverhasznélat (t6rkard) Mf
Lefegyverzés (t6rkard) Mf

Vakharc (térkard) Mf
Fegyverismeret (t6rkard) Mf

fras/olvasas Mf

Pszi Af

Shadoni, pyar, erv Mf

Heraldika Mf
Legendaismeret Mf
Torténelemismeret Af
Vall4sismeret Af

Etikett Mf

Lovaglas Mf

Uszés Mf

Szexuilis kultdra Mf
Eneklés/zenélés Af

Ténc Mf

,



HMilva ves Parratich

(Rosanigra)

cselédlanytél. Ilnora ves Parratich, a masodik feleség gyanakodva figyelte a

csinos, egyre gombolydds cselédlanyt — Hilva anyjat —, és mikor hirét vet-
te az Gjabb ,trénkovetels” érkezésének, gondoskodott réla, hogy Deradal baré he-
tedik gyermeke ne 6rokoslhessen.

A cselédlany allitélag vizbe 6lte magit — csecsemd&je azonban (Ilnora tudtén és
akaratan kiviil) megmenekiilt. Ugyanezekben a napokban sziilt ugyanis Ulwina, a
csalad ,hivatalos” dajk4ja — azt pedig egyediil a bdbaasszony és a dajka tudta, hogy
Ulwin4nak aznap nem ikrei sziilettek, csupan egyetlenegy lanya: Triabell. A masik
csecsemd, az ikertestvér”, Hilva ves Parratich a megesett cselédlany fattyagyer-
meke volt.

A cselédlany tetemét napokkal késébb halészték ki a kozeli folyébél. A nyaka-
ba kotott, fej nagysaga k& dngyilkossagra utalt, azok pedig, akik masképp gondol-
tak — vagy tudtdk —, megtartottik titkukat.

Hilva éveken 4t szolgalt abban a reményben, hogy egyszer majd elismerik, ha
nem is jogat az roklésre, csupdn nemesi szdrmazésat, s hogy apja egyszer tgy for-
dul hozz4, mint apa a gyermekéhez. Tizenhat éven 4t dbrandozott. A férfi pedig,
akit elrejtett ildoz6i elsl, akinek megmentette az életét, akinek tizenhat évesen
odaadta a sziizességét — egy vampir volt, aki shadoni boszorkanyvadészok elsl me-
nekiilt.

A ledny oltalmat vampirharapéssal, a kdrhozat 6roklétével ,viszonozta”.

Hilva-Rosanigra, a romantikus lelkiilet{i leAny az6ta naprél napra, 6rarél 6rara
tapasztalja a benne éledezd szornyeteg hatalmét. A ldny nem érti, mi torténik ve-
le, de titkolni és szégyellni valé dolognak tartja vampirlétét. Erzi, hogy elvész, ha
nem talél kiutat.

Azt reméli, hogy kdrhozatos szerelme helyett egy masik, Gj szerelem kigyégyit-
hatja a veszedelmes &riiletbdl, és amikor a JK-k megérkeznek, ujjongva fedezi fel
szivében az Gjra langra lobbané szerelmet. Ett8l kezdve levelekkel halmozza el szi-
ve vilasztottjat, de til félénk ahhoz, hogy val6ban meg is jelenjen, ha kedvese ki-
eszkozol egy randeviit.

Az udvarhéazban 61d6kls Semalla megzavarja a cselédlany szivében bimbéz6 sze-
relmet — a tilvilagi képességekkel megaldott (megvert) Hilva az egyetlen, aki az
elejétdl fogva tisztaban van azzal, mi folyik az udvarhaz kériil. Sok4ig nem avatko-
zik be, hiszen mostohatestvéreihez semmilyen szil nem fiizi. Mikor azonban Semal-
la a vérebek elé veti Triabellt, tejtestvérét, a romantikus lelkiilet{i cselédlanyban
megérik a bosszi gondolata.

A bosszaéllast azonban éppen a boszorkanyvaddszok akadélyozzdk meg: az
orokké fiirkész6 Belletor és az éber, mindenre figyel§ kalandozék. Hilva fgy meg-
hizédik a hattérben — lehet&leg minden Testimoniabél kimarad és arcizma sem rez-
diil, mikor a JK-k esetleg felttrjdk a kriptat és meglelik nappali nyughelyét, a ko-
porsényi foldet.

Mivel a vampirok nem pusztulnak el a sz{irt nappali fényben, Hilva sejti, hogy
akérmeddig elélhet, ha kozvetleniil nem érik az élesen t{iz6 napsugarak. Ki akarja
vérni a gyilkossagok és az egész nyomozas végét, amikor majd zavartalanul talél-
kozhat vilasztottjagval. Amikor azonban Semalla Triabell képében el6lép és jogot
formal az 6rokségre, a hossza tiirelmi cselédlanynil is betelik a pohar. Raveti ma-
gat alattomos névérére, nem toérédve a felkels nap gyilkosan perzsels sugaraival.

s zolgaldlany — a hetedik testvér. Deradal baré ,balkézrsl” valé gyermeke egy

Jellem: Kéosz (Hal4l — Elet)
Vallas: Domvik

Er8 15 Ep: 40
All6képesség 19 Fp: -

Gyorsasag 19 Pszi: -

Ugyesség 19 Wp: -

Egészség 19 Ment. ME: immunis
Szépség 12 Din pajzs: -
Intelligencia 13 Asztr. ME: immunis
Akaraters 3? Mp: -

Asztral 3? Vértezet: nincs



A dolt szdmmal jelzett értékek a vampirlét miatt megudltozott tulajdonsdgokat jelolik!

HARCERTEKEK
Tam/kor 2
KE 32
TE 80
VE 120
CE .
Sebz. 1k6

masodik feleség, Ulprus, Belbetor, Estercion és Raimon anyja. Sovény,
madérképd, fejét idegesen kapkodé, 6tvenes éveiben jar6 né — igazi szipir-
ty6. A gyaszolé 6zvegy vordses-Gsz hajkolteménye, méregdraga ruhdzata
mindenkit leny(igdz, 4m az események elérehaladtaval egyre zildltabba vilik.
Pszichopata, paranoi4s: mindenkire gyanakszik. Teljesen kaotikus elképzelései
vannak a vilagrél és ezt gyakran hangoztatja is hatborzongaté, magas hangjén.
Férjét, az elhunyt barét lehetetlen alaknak tartotta. Mindig arrél 4lmodozott,
hogy halila utdn csak az & fiai és lanyai 6rokolnek, az el6z6 feleségtsl szdrmazo,
gytilslt mostohagyermekek egyszertien nem jelentkeznek az 6rokségért. De ha mér
jelentkeztek, Ilnora igyekezett tenni ez ellen valamit. ElSkészitette Fornaus és
Semalla hal4lat: nem rajta milott, hogy a furfangos boszorkdny megel&zte mosto-
haanyjat, és iszakossagat kihasznilva megmérgezte.

IInora ves Parratich

A vendéasereq

nem jelentenek veszélyt a kalandozékra és tulajdonsigaik j6 kozelitéssel
atlagolhaték, egy tipusos ,mellékszerepld”-profil kovetkezik, a haz vendé-
gei ettdl jelentSsen nemigen térnek el.

Hz aldbbiakban a vendégsereg leirdsa kovetkezik. Tekintve, hogy harcban

Ha nem akarod megneheziteni a JK-k dolgét, vagy til nagynak tiinik a ,ven-
dégkoszori”, nyugodtan hagyj el egy-két mellékszereplst!

Jellem: Rend, Elet
Vallas: Domvik

Ers 12 Ep: 4
Alléképesség 12 Fp: 20
Gyorsasig £ Pszi: -
Ugyesség 12 Wp: -
Egészség 12 Ment. ME: 2
Szépség 12 Din pajzs: -
Intelligencia 12 Asztr. ME: 2
Akaraterd 12 Mp: -
Asztral 12 Vértezet: nincs
HARCERTEKEK
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csontvézszer{ien sovany, esetlen, de tapasztalt vénasszony. A gyilkossagok l4t-

lhona anyja — sokkal jobb természet(i, mint a l4nya... Teljesen &sz, hajlott hétq,
t4n sajnos elveszti a fejét.

My orradasos, baljés kép(, aggressziv anti-parbajhés. Shadleki nemes, Rai-
y mon ellentéte. Csak a vérontas kedvéért parbajozik, az estélyen dsszeszélal-
kozik Raimonnal, néhény igazi ,shadleki” fenyegetés is elhangzik.

Messze 4l az igazi shadoni bajvivéktél, de ostobasigaban egyenranginak, — sét
jobbnak képzeli magat nluk, mert tud néhany verset és néhany ténclépést.

A Shadlekben igen magas rangt Moelwis csal4d legid&sebb fia. Apja foldjeivel
egyiitt a hangzatos cimeket, valamint az el6tte eddig jobbéra ismeretlen felel&sség-
érzetet, a birtok lakéinak f6ldhozragadt, vagy éppen hosszi tavi iigyeinek feliigye-
letét is kénytelen volt nyakiba venni, Ulf pedig nem tartotta kifizet6dének a va-
sart. Mig 1€éha Sccsei a varos el8kelbb ivéiban és kényvtaraiban, gyakran elismert
mesterek szavira fiilelve elégitették ki tuddsszomjukat, & legfeljebb a tiszttartékkal
tarsaloghatott. A shadleki, inkabb kérménfont, mint nyfltan odamondogaté poli-
tika sem nydjtott neki til sok teret, de azt a keveset is igen lehatérolta a Moelwis-
h4z nemzedékek 6ta mindenkitél visszafogottnak tekintett modora. A boldogtalan
sarj nyers ereje — mely testvéreitdl eltéréen tényleg csak erd volt, tehetség nemigen
— vadészatokon és vég nélkiili kardforgaté-gyakorlatokon talélt kis kiutat; messze
nem eleget. Ennek a shadleki vadéllomény és a Moelwis-kastély rejtett zugainak
torékeny berendezése latta karat.

Ulf rossz modora eleinte jéval meghaladta harci tudoméanyat, igy a szdmos alvi-
l4gi Osszeszélalkozdsban és komolytalan nemesi parbajban rengeteg sebhelyet szer-
zett. Arcit majdnem mindig az apré, hétkoznapi, ,betevs” verekedések kék foltjai
diszitik, sebhelyeit pedig nemhogy kezeltette volna, de a shadoni divattél megle-
het&sen elrugaszkodott médon még dicsekszik is veliik; egyiket-masikat betetovil-
tatta. Hogy gy(ijteménye kell6képpen virithasson, nemesi rangjatél és gyakran az
id&jarastol is fiiggetleniil alulsltézkddik. Jelen alkalommal szintén — egy puritdn
szellem{ virrasztdson pedig az egy szél ujjatlan b8rmellénybe és képonyegbe biijt
parbajhds legalabbis furcsdn néz ki.

A Parratich-6rokség kihirdetésére csak nemesi kapcsolatait dpolandé jott el, de
hamar raun a formasagokra, és zord csendbe burkol6zva kiildézgeti bicskanyitoga-
t6 pillant4sait egy boroskancs6 mellsl. Az est el6rehaladtéval aztdn addig abba sem
hagyja a szemezést, amig a JK-k egyike nem reagil a kotdzkddésekre. Ha nem te-
szik meg neki ezt a szivességet, & maga fogja kopenyiik sarkat megtaposni, vagy szar-
mazasukat kifogésolni.

A gyilkosségokkal parhuzamosan egyre mélyebben hallgat — titokban kedvére
val6 a vér, 4m az esetek elfajuldsa hamar meghaladja az & zordon fzlését is. Senkin
sem segit 6nként, de ha a rémségek (Semalla, a kutysk vagy Hilva) kézzelfoghat6
forméaban nyilvanulnak meg el6tte, bolényként megy nekik.

Jellem: K4osz
Vallis: Domvik — nem jellemz&

Er8 17 Ep: 12

Allsképesség 17 Fp: 52

Gyorsasag 14 Pszi: -

Ugyesség 14 Wp: -

Egészség 16 Ment. ME: 0

Szépség 11 Din pajzs: -

Intelligencia 10 Asztr. ME: 1

Akaraterd 14 Mp: -

Asztral 11 Vértezet: puha b6rmellény

MGT: 0
SFE: 1



HARCERTEKEK

Tam/kor 1

KE 29

TE 64

VE 109

CE -

Sebz. 1k10+2

Hossziakard Mf
Okslhare Mf
Birké6zas Af
Pajzshasznélat Af
Fegyvertorés (hosszikarddal) Mf
Vakharc Af
Lovaglas Af
Uszés Af
Kocsihajtés Af
Kocsmai verekedés Mf
Eneklés/zene Af
fras/olvasas Af

S Sképii, jolapolt, sudar termetf, hosszt barna haji, ragyogé barna szemi fér-
fi, a csalad baratja. Igazi bohéc, nagyivé, kalandvagy6 fické. Gyors észjarasi
és anyagias. Némi ellenszolgaltatas fejében féltucatszor is felszarvazta az éreg

b4r6t — aki titokban még oriilt is, hogy nem kell t6r8dnie az dregedd, egyre elvisel-

hetetlenebb Ilnora ,vagyaival”.

ban. Al Abadandban kegyvesztett, szdmiizetésbe menekiilt dzsad emirfi.

Parratich udvaranak ismert Iéhiit&je. A fenyegetések ellen titokban dzsinn-
idéz8 praktikakkal, védskorokkel prébalkozik, igen laikus médon. Vardzsszereit
Parratich alkimistam(ihelyébdl szerzi.

Qlaibalma bér, éjfekete szem és haj, horgas orr, kecskeszakall, teveszértur-

dinai habortk hése. Kordhoz képest eltilozza a ,,K6kemény Hadfi” szere-

Galambész. fehér bajsz, kitregedett shadoni veterdn, a 3680-as corma-
pét, pedig kénnyen belehalhat akar egy hirtelen sziviohamba is.

évvel fiatalabb, de ez egyikiiket sem zavarja. Felettébb ostoba. K6zépszerti,

képmutaté, sapftozé pletykafészek, titokzatoskodé, de valéjsban semmi ér-
tékeset nem tud. Kedvenc témadi a pénz, az ékszerek és a romancok — ha faggatjsk,
mindig effélére tereli a szét. Az a fajta, akinek mindenrdl eszébe jut valami érde-
kes... Meglep&en jé kéziigyesség(i, ha a JK-k valami kéziigyességet igényls dologgal
nem boldogulnénak, félényes megjegyzések kiséretében kisegiti Sket. Elég idegest-
t& jelenség ahhoz, hogy a JK-k nagy bosszis4gara lehetSleg megérje a kaland végét.
Az els6 Hilva-vers R. O. -monogramja egyediil r4 illik.

Hlamnv, pufék asszony, hosszi, géndoritett, vords hajjal. Férjénél tizenot
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agas, karcs(, rikdcsol6 hangt férfi. Hosszi, drétszer(i hajat aranycsat
fogja 6ssze, gyors kezii és észjarasi, kékvér(i pulyka. Az est diszvendé-
ge, kikezdhetetleniil felsébbrendii arisztokrata ficstr, aki mereven el-
hatarolja magét az egész ,,ostoba gyilkolaszast6l”.

A pénik kozepette is meg6rzi hidegvérét, unott, lekezel ténusban adott tana-
csai azonban 4ltaldban szemenszedett ostobasigok.

pVincent DeBarriot

szonylag erds. Vincent bityja, igazi haspék. Az estélyre az eszem-iszom re-
ményében jott, de az egyre véresebb gyilkossagok elveszik az étvigyit, te-
vékenysége kés6bb az dnsajnéltatésra korlatozédik.

Dantik DeBarriot Hlacsonv és kovér, teljesen kopasz, hasitott szemfi, csif és iigyetlen, 4m vi-

2"

goly6” — otthon természetesen & viseli a kalapot. Az elszabadulé pokolban
is megprébélja elsimitani a dolgokat. Jésziv(i, dllandéan tréfalkozni prébil,
bar semmi stilusérzéke nincs, az etikett finomségaihoz pedig teljesen ostoba. Allan-

déan hangosan beszél, olyan hat4rozottan, mintha férjét egzeciroztatna.

Kalemila DeBarrtiot Dantik felesége, igen hatdrozott asszony. Termetes, izmos alkatd, ,vors tiiz-

kal. A bar6 unokahtga, aki az estélyt — mig gy4szba nem fordult — leg-

inkabb férjfogasi lehetSségnek tekintette. Az események viszonylag ke-
véssé razzak meg, a JK-k szdmithatnak a segitségére. Kit{inSen ért az allatokhoz és
a természethez — apr6 nemesi birtokuk Shadon egy erdds vidékén fekszik. Ha méd-
jaban 4ll, szemet vethet az egyik JK-ra is: szigortian hazasodési szandékkal.

NDoara ves Parr aticb magas és szogletes alkati, kék szemii sz8keség, kissé darabos vonésok-

l6, toprengs szemekkel. Belletor kisérdje, és ellentéte. Tettek helyett

iméval akarja megel6zni a katasztréfat. Az elsé gyands jelre beveszi ma-
gat az udvarhaz kapolnéajiba, és dhitatba meriilve zsolozsmazik a hassboltar el6tt
hasalva.

Benon _ K Széptermetii, magas homloku, sértehaji domvikidnus szerzetes, mélyen

férfi. F6poharnok, fSkincstarnok és személyi titkar: egyszéval mindenes. Ennek

megfelelSen kimért, merev — ezzel leplezi haldlos rémiiletét. Az & tiszte a vég-
rendelet felolvasisa hajnalhasadtakor. A baré haléla igen megrazza, ha a JK-k ez
irdnyban nyomoznak, mindenben a segitségiikre van.

\ Ti‘mét lgen alacsony, mégis massziv felépitést, finoman borotvalt, ritkulé sz6ke hajd

a _— reg, gazdag, j6hiszem(i nevel6nd, aki folyton sapitozik: egyszerien képte-
len feltételezni barkirdl is ,effajta Griemberhez illetlen modortalansagot”,
mint a sorozatgyilkossag.

! - - // Az egyetlen, aki tudja (tudta), hogy Hilva a bar6 hetedik gyermeke, hiszen &
RO volt a nevel6anyja. De mar nem emlékszik pontosan... mert Semalla — hogy sajét
FI ‘Z/ alcajat el6készithesse, s a lebukas legkisebb veszélyével vehesse majd fel Triabell
S szerepét — a Kigydcsapdsgyfiriivel szétzilalta az emlékeit. Erslkédve prébal mindig




valami fontosat felidézni, lehetSleg a legdramaibb helyzetekben, de a bevezetd sza-
vaknil tovébb sosem jut.

solyméaszmester egy személyben. A bar6 hiiséges szolgéja, aki &szintén gy(i-

16li Konradot és Bertoldot, a vadorz6bél segédvadassza el6léptetett gazem-
bereket. Mélyen lesijtja 6t a Medveol&k tombolésa, ezutén szinte teljes letargidba
zuhan.

Hlacsonv, szalkds izmd, rovid, sz8ke haju, szakallas férfi. Lovasz, ebmester,

jén. Kozéptermetfi, szeplds, kissé csontos lany, véllig ér8, durva széla voros-

barna hajjal és kékeszold szemekkel. Nem tul csinos és ezt tudja is magérél.
Nem pletykasabb, mint barmely cselédlény, talan csak kicsit tébbet vihog. Keze né-
mileg izmosabb, és durvébb, mint a boszorkényé.

s:olgélélénv, Semalla 4ldozata, egyben ,4lc4ja” a MedveolSk tAmad4sa ide-

orz6k voltak, mikor az éreg baré rajuk bukkant, és elfogta Sket. Ahe-
lyett azonban, hogy felvette volna a fejiikre kitfizott tekintélyes vérdi-
jat, szallast és munkét adott nekik: azéta szolgéljdk segédvadaszként és inasként.

Konrad megtermett, bozontos férfi, fekete hajjal és mellig ér& szakallal — moz-
gasa kissé otromba. Részeges, romlott lelkii fické. Igazi krakéler tipus, keresi a ve-
rekedési lehet&séget. Az els6 adandé alkalommal kényérteleniil 61, lop — akdrmit
megtesz, ha az érdekei tgy kivanjak.

Bertold is igen széles, pattandsos arcu, zsiros, barna haja, hidnyos fogazati fic-
ké. Velejéig gonosz, bar latszélag nagylelk: igazi 4rulé tipus. Barmire képes, ha
haszna van bel6le — rosszindulativa akkor valik, ha nem hagyjak békén, de ha ki-
ismerik, konnyen kezelhet&.

Ilnora ves Parratich parancsara 8k baltaztak le Fornaust. A baré szemet hunyt
korabbi orvvadasz maltjuk felett, de Ilnora azzal fenyegette Sket, hogy Fornaus, az
ij gazda mar nem lesz ilyen méltanyos. A fejiikre kittizott vérdij pedig még ma is
érvényben van.

megtermett, 6nz8 és korlatolt mindenesek. Széles kdrben kérdzott vad-

fekete hajjal. MeglepGen iigyetlen, minden kiesik a kezébdl. Ilnora tarsal-

kodéndije és baratndje volt. Romantikus 1élek, tilzottan élénk fantazidval.
A gyilkossdgokat hidegvérrel fogadja, és fertaly6ranként 4ll el a JK-k szdmara el-
képeszt& és mulatsigos elképzelésekkel a gyilkos személyére vonatkozéan. Udvari-
asan tipegve, mosolyogva adja el6 a legvérszomjasabb, legbl6debb elméleteket is.

Tanékenv. bé4jos mozgasi, hosszi kérmi ,porceldnbaba”, hosszan aldomlé

els6zza az ételt, mert titkon szerelmes volt a baréba. Ahogy a gyilkossagok

elérehaladnak, az éléskamrdban macskat és csirkét dldoz a ,gonosz szelle-
mek elfizésére”. Meglehet, hogy elhibazza az dldozatot és az 4llatsereglet ldrmésan
elszabadul a kamraban, lehetSleg a legkritikusabb pillanatokban...

s:akécsné: kozonséges, foldhozragadt, terebélyes nészemély, aki banataban

Erbard

Triabell

Konrad ¢s Bertold

Donnamir_|




re. Becsiiletes, noha kissé tilzottan egyszerfi fick6k. A kardforgatdshoz vi-
szont értenek. A Mérfoldlépében ilyenekkel kértyazik egyiitt Ulprus és Rai-

;Va’mosénék

Caninn vérosanak Grei, de a baré is ilyeneket fogadott fel birtoka védelmé-

mon.

Jellem: Rend, Elet
Vallas: Domvik — nem jellemz&

Ers 13-14 Ep: 8
Allsképesség  14-15 Fp: 20
Gyorsasag 12-14 Pszi: -
Ugyesség 12-15 Y¥p: -
Egészség 13-16 Ment. ME: 4
Szépség 12-14 Din pajzs: -
Intelligencia 10-14 Asztr. ME: -
Akaraterd 10-14 Mp: -
Asztral 10-14 Vértezet: puha bér

MGT: 0

SFE: 1
HARCERTEKEK
Tam/kor 2 1 1
KE 25 32 22
TE 48 54 45
VE 92 100 98
CE - - .
Sebz. 1k6 1k6+1 1k10
Révidkard Mf
Tér Af
Dérda Af
Pajzshasznélat Af
Belharc Mf

Y 3 Patkanv tt elsdsorban azokrdl a patkanyokrél van sz6, melyekkel a kalandozék a Mér-
K I foldlépsben taldlkozhatnak. Amikor pedig az ember hétkoznapi mérete egytize-
\ Y l\ dére zsugorodik, bizony még egy patkény is lehet kemény ellenfél.
‘1 El6fordulas: gyakori
Megjelen8k szdma: 1-6
i Termet: K (N!)
- Sebesség: 60 (Sz) 12(V)
= J Tamad6 érték: 40
b Véds érték: 80
j Kezdeményez§ érték: 30
Célz6 érték: -
v Sebzés: 2k6
/ Témadas/kor: 1

T Eleters-pontok: 4
7 {/ Fajdalomtfirés pontok: 8

Asztral ME: -




Mental ME: -
Meéregellensllas: 8
Pszi: -

Intelligencia: 4llati
Jellem: -
Tapasztalati pont: 20

arka foltos, rosszkedv(i kanddr, aki kiilonos, ismeretlen egérféléknek nézi A fggadés macskéia
I az szszezsugorodott kalandozékat, és Ggy is banik veliik... ]

Elsfordulas: gyakori
Megjelen8k szdma: 1
Termet: K (N!)
Sebesség: 160 (Sz)
Tamadé érték: 70

Véds érték: 150
Kezdeményez8 érték: 50
Célz6 érték: -

Sebzés: 1k6x5
Tamadéas/kor: 2
Eleters-pontok: 15
Fajdalomt{irés pontok: 26
Asztral ME: 3

Mental ME: 3
Meéregellenillas: 8

Pszi: -

Intelligencia: 4llati
Jellem: -

Tapasztalati pont: 85

két arasznal. Ha az arasznyira zsugorodott kalandozék belesétalnak egy pékha-

Ismét egy »fenevad”, amely potencidlisan veszélyes, ha az ember nem nagyobb mépgespék
16ba, a mérges kis bestidk azonnal megrohamozz4k &ket...

Elsfordulas: gyakori
Megjelensk szdma: 1-6
Termet: K (E!)
Sebesség: 5 (Sz)
Téamadé6 érték: 30
Védé érték: 60
Kezdeményez8 érték: 25
Célz6 érték: -

Sebzés: 3k6+méreg
Tamadas/kor: 1
Eleters-pontok: 6
F4jdalomtiirés pontok: 13
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallss: 8

Pszi: -

Intelligencia: allati
Jellem: -

Tapasztalati pont: 22



I;Tnicencs

volrél egy varacskos diszné és egy rinocérosz sikeres keresztez6désének
tlinhet, az utébbihoz valé hasonlésagat csak fokozza harom kiilonills,
arasznyi, orrcsuicsardl eldgazoé borotvaéles tiilke.

Félelmetes kiilsejét, massziv termetét meghazudtoléan békés allat — amig fel
nem ingerlik. Ha megszoritjdk, busa fejével meglepSen fiirgén csapkod, orrszarvai
csif sebeket ejtenek. Tavolbdl jjal elejteni pedig csaknem lehetetlen: foldbarna
szindi, lemezes b&rpancéljst (SFE: 4) nemigen iitik 4t a nyilak.

SzakértSk szerint megszeliditése kézmond4sos butasaga és kiszamithatatlansa-
ga miatt higsult meg. Egy behemot, szeszélyes triceros pedig nem olyasmi, amit szi-
vesen tartana az ember a haz kériil. A hisa rdadasul az ehetetlenségig biidos.

Hatalmas étvigya miatt korabban sok kart okozott a Délvidék szant6foldjein,
maéra azonban a legtébb emberlakta teriiletrél visszaszorult. Shadonban jéformén
kiirtottdk, Shadlek peremvidékein azonban még elejthets egy-egy kébor példany.

megkbetésen ritka, rejt8z8 életm6d, bivaly nagysagi mindenevs. Té-

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1-6
Termet: N

Sebesség: 150 (Sz)
Tamadé érték: 50

Véds érték: 60
Kezdeményez§ érték: 20
Célz6 érték: -

Sebzés: 2k6
Téamadas/kor: 2
Eleters-pontok: 23
Fajdalomt(irés pontok: 40
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: 6

Pszi: -

Intelligencia: 4llati
Jellem: -

Tapasztalati pont: 10
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tos szerepet jatszanak a torténetben (nem 4rt megjegyezni a részleteket is!),
de lefrdsuk tdlsdgosan megakasztan a kalandleirds menetét.

Hz alabbiakban olyan t4rgyak, objektumok lefrasat olvashatod, melyek fon-

kén elteriil§ kozepes méretii varos. Elég tavol esik az északi partoktdl, igy

haborus fenyegetés alatt sosem 4llt igazin, de azért elég kozel van Shadlek
rossz hirii vidékéhez, hogy a boszorkanyvadaszok 4llandéan rajta tartsék a szemii-
ket.

A sziik, meredek utcicskakkal ékes patinds varoska meglehet&sen szabad szel-
lem{inek szadmit — persze csak a szigort shadoni mértékkel mérve. A tiszta levegd,
a régi, de jol karbantartott hazak ablakaibél aldhullé virdgzé futénévények, a ke-
délyes, gyakorlatias gondolkod4st polgdrok varosa csalddias hangulatot kelt az ér-
kezében.

A koérnyék nem sok nevezetességgel biiszkélkedik: a kozeli banyak jérészt kime-

Hz északi shadoni régié (Carappo tartomény) hegyes-volgyes, fest&i vidé-




rilltek, a legtobben kereskedésbdl vagy katondskodasbél tartjak fenn magukat.
Kedvez& éghajlata és a hiresen szép camheni l4nyok miatt szdmos nyugalomba vo-
nulé kalandozé is ide koéltdzott dreg napjaira: taldn ennek készonhet a viros
konnyedebb hangulata és a még orszégszerte is elismeréssel emlegetett, kimagaslo-
an j6 kézbiztonsag.

bok lejtsin, a véros el6keld negyedében fekszik. A kornyék eltkelSségére

a tagas kertek és utcdk utalnak, zstifoltsag, szenny sehol nem lathaté, a ren-

det pedig faragatlan alabardosok helyett a nemesi hézak sajat testSrosztagai Srzik.

Maga az udvarh4z igen nagy, félszaz 1ab hosszi telekre épiilt, az utca irany4bél

a kelleténél disabban burjanzé fak takarjdk. Nagyjabol kétszaz éve hiztik fel, az

4j elokel6ségek légies, csupa torony és kcsipke dbrandjai mellett ezért kissé komo-

ran és 6vildgian hat korai gétikdra emlékeztets vastag falaival, épp hogy csiicsives

ablakaival. Lepusztultnak nevezni tilzés lenne, de latszik, hogy az egykori épitsk
még jobban iigyeltek a karbantartésra.

HPamxaticb csalad hagyoményos lakhelye a Camhen f5lé emelked dom- A Parratich-udvarbaz

Foldszint

Elétér

Megfeketedett fa fedi a falakat, a berendezés alacsony zsamolyokbél és par fo-
gasbél 4ll. A személyzet erre kijelolt tagja — jelenleg Timét — itt fogadja a rango-
sabb vendégeket, ez esetben a JK-kat is. A nehéz, utazisra szant ruhadarabokat itt
Srzik meg, az értékesebbeket a kincstarban.

Kamra

Nagy mennyiség(i, de nemesi udvarhoz képest elég fztelen és olcsé élelemkész-
letet tarolnak benne a h4znép szdmdra. Széritott hasok, bab, hagyma, szalonna, k&-
kemény sajt, savanyt bor stb.

Konyha

Donnanmir, illetve a konyhai munkéra rendelt szolganép, Konrad és Bertold for-
dulnak meg itt. A szokésos felszereléseken — tistok, tiizhelyek, kiirt6k, firészes ké-
sek — kiviil még egy megleps esemény szinhelye lehet, ha a szakdcsn§ sikerrel vég-
hezviszi a macskaaldozatot.
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Mosékonyha
Gdz, kazén, h8ség, szennyes ruhik szaga. A vizmelegit& kemence magéra von-
hatja a kutaték figyelmét, akik a jésvers ,,...Domvikig heviil” sorabél esetleg arra
kovetkeztetnek, hogy a gyilkos itt fog megszabadulni egy holttesttsl. Esze 4gdban
sincs; a h&sok csak id6t és embert veszitenek, ha a kemence el&tt kezdenek stra-
zsalni.

Latrina/Fiirds

Fémcsdvek hozzik ide a szomszédban melegitett vizet. Két foldbe siillyesztett
kémedence és egy, az tinnepélyes alkalomra valé tekintettel frissen takaritott 4r-
nyékszék van itt.

Nagyterem

Ez a tulajdonképpeni virrasztas szinhelye. Fehér és fekete gyertydktél (Benon a
képolndban és itt cserélgeti a rituslis gyertyakat) félig-meddig megvilagitott, szik,
magas ablakd, hosszi terem, méltésagat az illen visszafogott, sziirke alapszinii be-
rendezés adja. Kis asztalkdkon némi koltséges ennivalé, hideg italok talalhaték, bar
ezekbdl — Dantikot leszdmitva — mér az estély elsS felében sem igen fogyaszt sen-
ki. A falakon ormétlan, régi lovagi fegyverek 16gnak a Parratich-héz dics6 maltja-
nak porosodé emlékeiként.

A vendégek tébbsége puszta félelembdl itt varja ki a napfelkeltét — szamitasuk
szerint a mégoly iszonyatos gyilkos sem vetemedne arra, hogy ennyi lehetséges
szemtant el6tt kezdjen Gjabb mészérlasba.

Cselédszdllasok

Apré, egyszeriien berendezett, tébbnyire tiszta kamrak egy szal 4ggyal és szek-
rénykével. Felforgatasukat senki sem fogja megakadélyozni, de a b&sz nyomozdk,
biarmennyire igyekezzenek is, par személyes aprésdgon — iires agyagkorsok, levilt
csizmatalpak, hervadt virdgok — til semmire nem bukkanhatnak.

Kincstdr

Vastag fald, ablaktalan helyiség; ajtajat a harmas zar mellett kiviil-beliil récs is
védi. Kulcsait Timét 6rzi, benne a vendégek értékeit és a haz maradék javait térol-
jak — a szétosztand6 Srokséget nem, azt a baré a varos egy bankhéziban helyezte
el.

Relikvidk tara

A Parratich csal4d fordulatos, 4m lefelé ivels torténete kovethets itt nyomon
csorba fegyverek, farkasok, medvék, byzonok tartésitott maradvényainak alakjs-
ban. A gy(ijteményt utoljira Fornaus gazdagitotta egy pteroptafejjel; testvéreinek,
Ggy tiinik, nem szfviigye az 8sok vadaszszenvedélye. Az elhunyt baré ide szénta a
tricerost is.

Kényvtdr

A tréfeatirral szemben ez a hely Deradal befelé fordulé érdeklsdésérsl tands-
kodik. A tekercsek és konyvek rendszerteleniil, borulékony tornyokban 4llnak, el-
igazodni koztiik legfeljebb a tulajdonos kiilénc vildglatésanak ismeretében lehetne.
Részletesebben vizsgilva a miivek esetlegesnek, elavultnak, helyenként 6nkényes-
nek tlinnek, 4ltaldban teolégidval, torténelemmel és szélsSséges filozéfidkkal fog-
lalkoznak.

Haléterem

Az udvarhéz urdnak és feleségének silyos, baldachinos 4dgya terjedelmes szek-
rények térsasdgiban. Az 6rokhagy6 halédla 6ta nehéz, ellenséges légkor iili meg; a
csaladtagok ink4bb ezért, semmint kegyeletbdl keriilik.




Alkimistamtthely
Parratich baréja itt élhette ki igazdn éregkori hébortjait. Domvik misztikajét a
Hétarc megnyilvanulasaival egyiitt az alkimia sajatos vélfajaval prébalta parosita-
ni, kevés sikerrel, 4m toretlen lelkesedéssel. Gyér sikerei kozé tartozott tobbek kozt
a kalandozé miiltja sordn szerzett, gyermekeinek szant gyfiriik szimpatikus magia-
val torténd felruhazasa. A mégiakotés befejezését persze hazon kiviil, hozzéérts va-
rézslék végezték, mert ez mar meghaladta volna a baré hozzdértését.

Széritott ndvények és por szaga télti be a levegét, a polcokon torétt lombikok,
pokhalék, egy-két koponya. A miihely a sok limlom dac4ra nem til jél felszerelt,
a munka benne lasst és akadozé volna, amint arra az Alkimidban vagy Mdgiaelmé-
letben jaratosak kénnyen rijohetnek. A szoba mindazonéltal a Mors Putrida elem-
zésénél még hasznos lehet.

Személyi szobdk

A csalad egykori és leend§ tagjainak nydjtottak széllst ezek a gazdagon, még-
is személyteleniil berendezett szobdk. Ugy tiinik, mintha mindenki csak szalléven-
dégként jart volna erre; a testvérek személyes fzlésiikr6l arulkodé emlékeiket taldn
félelembdl, talan egyszerfi kiilonckddésbsl mashova hordtak. Semallit ez nem aka-
délyozza meg abban, hogy Ulprus, Raimon, Estercion és Belletor szobaiba lop6zva
egy-egy latszolag terhel, val6jdban elég olcsén hamisitott ,bizonyitékot” csem-
pésszen a fidkokba. Ezek kis, fekete, a szomszéd helyiség lakéjat sbrazolé viaszba-
bok, a legkdrhozottabb boszorkdnymégia kellékei — lennének, ha mégidval is felru-
héztsk volna Sket. Igy viszont az els6 varézslatészlelés alkalmaval leleplez&dhetnek.

Vendégszobdk

A polgiri kdzépszer jegyében berendezett, tiszta szobdk. Tizenketts van bels-
litk, a kalandoz6k tart6zkodésuk idejére egyet-egyet kapnak: kulcsaikat Timét oszt-
ja ki. Aki akar, bezarkézhat, de ez sem Semall4t, sem Hilvit nem gétolja meg a sza-
bad ki-be kézlekedésben. A boszorkédny mégidval, a vampirldny a holdfény segitsé-
gével jér a falon 4t.
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Az udvar
%

Kapolna

Karcsti és magasbatérs, az udvarhaz ltalanos komorsagiatél eltéréen fehér
mészk8bsl emelt szentély. Nevezetessége az oltar elStr lathaté hasaboltar (1d. Kel-
lékek), amely eredetileg Domvik Hét Arcit jelképezte, a baré viszont alkimista esz-
méinek jegyében — szemrebbenés nélkiil ,lemeszelve a Hétarct 4brazolasait” — a
szimbélumok helyébe Gjakat alkotott. A virrasztés sordn Benon itt mormolja sza-
kadatlan imait, és itt jelennek meg az Gjabb és Gjabb dldozatok gyfirfi is.

Halasté

Sekély, posvanyszagt, évek 6ta gondozatlan. K4vija alacsony és omladozé, a viz
felszinét moszat fedi. Néhany elvadult aranyhal még megmaradt benne, 4m a For-
naus agyvelejével és a Hasrozsda maradékdval szennyezett balta még nekik is sok
lesz. A benne kotoraszék az els6 6ratél fogva fejszét és doglott halakat, a hatodik-
t6l eszméletlen, még nem halott dalnoklényokat (Id. Armdnyok) talslhatnak.

Istdllé/Kutyadl

E tragyaszag( deszkaépiiletben a haziak és a JK-k hétasai nyeritgetnek nyugta-
lanul. Messze nincs annyi 16, mint gondolni lehetne, az Gri vendégek ugyanis gya-
log vagy sajét batarjaikon érkeztek. A nyihogas Triabell széttépetésének idején az
egekig tor; szegény lovak halslfélelemben kapéljék a foldet, és hamarosan a szom-
szédbol Atszivargd vér bséges técsdiban taposnak.

Itt tartézkodik Semalla héitaslova is: igazi predoci telivér kanca. Egy vagyont ér,
és természetesen a kalandoz6k — Semalla halsla utdn — ,,megérokolhetik”. Igen 4m,
de a predoci telivér Semalla egyik familidrisa, akivel az Eggyévdlds varazslattal 6sz-
szeforrt. Ha Semalla meghal, nem keriil az égiek elé: lelke a balsorsii hatasban él
tovabb. Elképzelhets, Semalla mennyire lesz hal4s a haldlat okozé rablénak, aki
méasnap reggel kotéféken kivezeti és megnyergeli a 16testbe kényszeriilt boszor-
kanyt!

Ezt a vonalat csak akkor érdemes folytatni, ha életit-jatékot, vagy folytatsos
kalandot mesélsz. Akkor viszont életveszélyes lehet egy, a legrosszabbkor bossziit
all6 ellenség — a nyereg alatt...

Az istallé hatsé faldhoz épitették a racsokkal megerSsitett kutyadlat. A félelme-
tes Medveolsk, a haz harcikutya-tenyészetének példényai el&szor csak vicsorog-
nak, aztdn a harmadik 6raban a rejtélyes m6don megnyilt 61bél kitdrve darabokra
szaggatjik az 4l-Semallat. Roviddel ezutén jogos végiiket érik Raimon és Ulf kard-
jatol.




Fészer

Dohos raktirépiilet, ma f6ként az évtizedek sordn felhalmozott, kiselejtezésre
itélt butorok és 6cskasdgok elhelyezésére hasznilja az udvar. Bavéhelynek sem
rossz, bar a szemétlabirintusban csak cstiszva-mészva, rengeteg p6khalé leszaggata-
sdval lehet mozogni.

A szomszédban fekszik a tagasabb és leveg@sebb cserzémiihely. A szélesre tart
kapu mellett sem til tiszta a 1égkdr; mert a sarokban ott biizolog a legyekmadszta,
repedezd bérdi tricerostetem. A triceros teljesen olyan, amilyennek egy doglott vad-
illatnak lennie kell. Csakhogy...

Semalla alaposan felkésziilt a nevelGanyja elleni bosszira. Az el6z6 napokban
elvégzett Halott Familidris II. varézslattal magdhoz lancolta az akkor mér kiszenve-
dé dogot. A triceros teteme pedig azéta — egy héten at — minden Ejkozépkor vér-
ja a parancsot, és elvileg barmely éjjelen (aznap éjjel is) megelevenedhet, teljesit-
heti Semalla parancsait.

Semalla csak a végsS esetben, vagy figyelemelterelésre kivanja bevetni az él6-
holt dégot: ha ugyanis a tricerost elpusztitjak, a boszorkany 1k6 6rara elveszitheti
eszméletét a sokktdl. (Legjobb, ha ekkor egy eseménytelen — értsd gyilkossdgmen-
tes — 6rat biztosftasz a tricerost levagé kalandozéknak!)

Itt keresendd az Armdnyok sorsn valészindleg sokra hivatott csersavas kad is.

Szoborpark

Gyommal bendtt, alig kivehet& kavicsos (Gt vezet az udvarhaz keleti keritéséhez,
egy azéta befalazott kapuhoz. Kétoldalt tucatnyi, es6tsl koptatott szobor 4ll, az
tjabbak arcin még fel lehet ismerni Deradal bar6 nagysziileinek vonisait. A régi-
ekbdl ennyi sem tiinik ki: csak taldlgatni lehet, hogy a k6gumék a nemzetség Gse-
it, szenteket, h&soket vagy démonokat abrazolnak-e.

Kripta

Ez a félig foldbe siillyesztett, mégis magas homlokzati mauzéleum nyolc nem-
zedéknyi Parratich porait 6rzi. Falait &sszel nyil6 fekete futérézsa fonja be. A koz-
ponti ravatalozéba 1épcsé visz le, innen hirom, szarkofidgokkal szegélyezett folyos6
indul. Két folyos6 megtelt, 4m a harmadikba is a vartnal j6val tobben jutnak majd
napfelkeltekor, a halott bar6 nyoméban.

A csaladi kripta oromzata — megfelels képzettség (Epitészet, Koémfives* szakma),
vagy torpe/kahrei karakter, esetleg tolvaj karakternek sikeres Mdszds-préba dobasa
esetén — gyantsan ingatagnak t{inik. Mert az is.

*Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében Ipariizés — kémiives

Kalandvazlat 7

z alabbi vazlat akkor nyijt igazan segitséget, ha mar megjegyezted a fé6bb ,,-"" 4 I/
eseményeket és a mesélés sordn nem szeretnél kifelejteni valamit — mikoz- / ikl /
ben valami ravasz cselen t6réd a fejed, elég csak belepillantani... /‘ =
| 7
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— Motivaci6, helyszinleiras stb. L e
— Taldlkoz4s az utcén 5
— ,Ez egy nagy fogad6”
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(A szakicsnd panaszkodik a megrothadt his miatt, a gyertyagytjtogaté szolgdk
panaszkodnak a fejfajsra, a vaddszmester panaszkodik a csersavas kddakra)

3. Dal a gyertyafényben

(tradicionélis gyertyasorrend fekete-sziirke-voros-fehér...)

Hilva-Rosanigra els6 levele R. O. — Semalla, a boszorkédny egyiitt olvassa a le-
velet a JK-kkal!

Az elsé hdrom

1. A lovag haléla — Hisrozsda (Enyészméreg: Mors Putrida)

Semalla ldtvanyosan a JK-k mellett 4ll és hangosan vidaskodik.

2. A hasgboltar: Benon felfedezi a gyfirdit!

3. Haditan4cs

4. Estercion dala; ha rakérdeznek, Semalla vadaskodik: a baréné tette el lab
alél hetedik, fattyi testvériiket. (Rosszul tudja, Hilva él, Donnamir ,ikerl4-
nyaként nevelte fel”.)

5. kozben: a bar6nd halala (léggyertya hajszallal)

6. Rosanigra masodik levele S. A.: a boszorkany szob4jaban, az asztalon.

7. Semalla, a boszorkény ,.haléla” (harci kutyak: hamis gyfir{i a hassboltiron)

Rengetegen elmenekiilnek.

8. Raimon és Belletor vitaja: ,Kosd f6l magad!”

9. Zajok a kamrabdl: a szakdcsnd véraldozata, macskija j6l 6sszekarmolja.

Meghal mind a négy?
1. A bajvivé haléla (sikoly a kriptabol)
Aki koveti: emléktorlés — Kigydesapds-gy(irtibél..

2. A cselédlany harmadik levele N. 1.

,Ovakodjatok a gyilkostol, kit holtnak hisztek, noha nem jdrult még Domvik itélészé-
ke elé!”

3. Mindenki bezarkézik a szobajaba

4. A tolvaj halla (6ngyilkossag?). Fi6kjaban feketebab.

5. Aswad ,varazslata”

6. A dalnok haléla (csersavfiird8 — vizbefojtasi kisérlet?)

7. Az inkvizitor haléla (kriptalap)

Egni kell mindannak...”

Lezaras

A visszatérék

1. Egy 6ra csend a végrendelet felolvasasasig, visszamerészkednek a szolgik
(nyomoz4s)

2. A végrendelet

3. Semalla arcétlan fellépése — Rosanigra tdmadésa

Hilva-Rosanigra vallomésa

Kilép a napfényre... fellangol

agyjabdl derékig ér6 marvanyoszlop, melyet hét egyforma lapra csiszoltak.

Az oldalak tetején, a legfelss (fal felsli) laprél indulva (az 6ramurtaté jara-

sa szerint) egy fekete rézsa, egy stilizalt kristly, egy lovagi csatabard, ha-

rom vizhulldm, hdrom langnyelv, egy kigy6 és egy szélérvény. A csaladi kdpolna

hasaboltiran valaha Domvik Hét Arca (A Tanit6, A Hit Védelmez8je, Az Eretne-

kek Ostora, Az Elet Teremt&je, A Jésag Forrdsa, A Gyogyits, A Fekete Angyal)

volt lathaté, a meglehet&sen szabados gondolkodési baré azonban dtmeszeltette a
jeleket. Mas kérdés, hogy mindehhez mit sz6l egy valamireval6 inkvizitor...

A hassboltar jelenleg a hét Parratich-utédhoz kapcsolédik. A baré — bar nem

volt kiillondsebben babonés — hitt abban, hogy a szimb6lumok valamelyest tiikrs-

zik gyermekeinek személyiségét. Ennek megfelel6en ajandékozta nekik a hét va-

se o

razsgy(ir(it tekintélyes magankincstarabél.




Az Els§ Arc, a Tanité helyén most Ulprus, a flegmatikus, szeszélyes tolvaj szél-
szimb6luma, az 6rvényls spirdl diszeleg. A negyedikként sziiletett, hanyaveti fit
gytirtije ennek megfelels: hatalmas szélorvény kiséretében — egy rovid id6re — egy-
tizedére kicsinyit mindent egy hirom lab sugari kérben. A fit — felszines kdzonye
ellenére — pengeéles elméjti, sokszor mar-mér filozofikus gondolkodési férfiva ser-
diilt. Tanulni lehetne a szavaibél, ha megosztand masokkal gondolatait, és ha az
emberek nem csak a mestertolvajt latndk benne.

A maésodik Domvik-arc, a Hit Védelmez&je az elssziilét fiat, Fornaust, a lo-
vagot jeképezi. A becsiiletes, végteleniil j6szivii lovag szimbéluma a harcos csata-
bard lett, a gy(ir(ijébél sziinteleniil sugérzé Aldds varazslat pedig tovabb segitette &t
Domvik hitének védelmében.

Az Eretnekek Ostora, a harmadik arc nem mas, mint Belletor, az inkvizitor. A
kolerikus természet(i boszorkanyvadaszt a Fold erejét felhaszn4lé gyfir(i, a Kémarok
is segiti kiildetésében. Az dtmeszelt Domvik-arc helyén most a Féld erdit jelképe-
z8, tizenkét lap kristaly lathat6. (Belletor az egyetlen, aki tiltakozna a kdpolna ilye-
tén atfestése miatt.)

Az Elet TeremtGje arca helyén most Raimon, a csapodér, szangvinikus bajvivé
tlizszimb6luma diszlik. Langdiszes gyfir(ije még jobban felfokozta emberfeletti ref-
lexeit. A biiszke apa ezittal sem tévedett: fia gyors, mint a lobbané lang, szerelme
perzsel és elvakit. Tébbtucatnyi ,balkézrél” sziiletett Raimon-utéd pedig bizonyit-
hatja, hogy a bajvivé nem cafol ré az Elet Teremt&je cimére sem..

Estercion, a melankolikus ldny vizszimbéluma a J6sag Forrasa Arc helyén disz-
lik. A dalnoklany korabban maga volt a megtestesiilt j6sag. A gorviki rabszolgasag
azonban nemcsak a velesziiletett jéindulatot térdlte ki lelkébdl... Gyfirtie, a hul-
lamdiszes vizgyf(ir(i a viz alatti lélegzést teszi lehet&vé.

A Gyogyité Arc helyén Semalla, a boszorkanylany kigy6szimbéluma dgaskodik.
A jambor arci, naivnak t{in& l4ny még ma is gyakorta jérja j6lelkii fiivesasszony 4l-
céjaban a Hétarci birodalmat. A mindenért bocsdnatot kérd, aldzatos gyégyitd
azonban mér a milté: Semalla elismert boszorkdany a Hiwithek szekt4jaban. A ki-
gyédiszes emléktorls, bénité vardzsgy(ird a Kigydcsapds gyf(irlije nem a lany védel-
mét szolgélja: félszaznal is tobb életet oltott ki segitségével.

A Fekete Angyal, Domvik Hetedik Arca szinte az egész csaldd szdmara rejtély.
Mikor a baré ezt is dtmeszeltette és fekete rdzsa szimbélumot festetett r4, mar so-
kan sejtették, hogy a hajdani kalandoz6 egy hetedik Parratich-gyermek sziiletését
titkolja b&sz felesége el6l. A baré azonban csak élete utolsé napjaiban tudta meg,
hogy hetedik gyermeke nem més, mint a csaldd dad4janak egyik ,ikergyerekként”
felnevelt kislanya. A baré végteleniil elszégyellte magit, hogy cselédként nevelte
fel tulajdon gyermekét — de felesége el6tt nyiltan mégsem merte vallalni. A lednys-
ra hagyott fekete rézsadiszes gyr(i is Hilva-Rosanigra elrejtését szolgélja: csak a
legnagyobb varazslok lennének képesek 4tlétni a hetedik Parratich-gyfir®i, az Ar-
nyékveté dlcaz6 méagijan.

A Tanité /tolvaj-flegmatikus-szél/
— Kicsinyités (légoérvény)

.

Iprus, a tolvaj gy(ir(je a legnagyobb hatalmi valamennyi koziil. Az egysze-
u rii kiilseji, kyr-godoni eredet{i holmi ugyanis nem a visel&jére, vagy egy ma-

sik személyre, hanem egy egész teriiletre (pontosabban az adott, kupolafor-
ma teriilet alatt tartézkodé élSlényekre) fejti ki hatasat. A megfelels kulcsszé ki-
mondésa utan a gy(ir(ibél felszabadulé energia Atvdltoztatja a hatéteriileten beliil
tartézkodé lényeket. A 3 1épés sugart korben haté varazslat szenvedd alanyai jo-
gosultak Asztralis és Mentélis magiaellen4llast dobni — 150 E ereji Bénitds, illetve
Kézombésség mozaikok ellen. (Godon méagusai azért tudtak valamit...) Hacsak nem
aquirok, ez a legtébb halandét az Arvdltoztatds mégia szenvedd alany4va teszi: min-
den él8lény a nala (rajta) talélhatd targyakkal egyetemben méretének 1/10-ére zsu-
gorodik.



A hihetetlen erejii, mar-mar ereklyékkel veteked§ gyf(ir(i hasznalatanak két ha-
tuliitSje van: az id6tartam hossza nem befoly4solhat6 és nem hatérozhat6 meg els-
re (4ltaldban 1k6/2 éra) valamint az, hogy a gyfir(i — a méagia jelenlegi 4llasa szerint
— nem tjratdlthetd. Ulprus ugyan nem tudja, de a gyfiritben mar csak 4 toltet ma-
radt.

Tolvaj szdméra ide4lis szerszdm — ezt gondolta Deradal béré is, mikor tGtnak bo-

csatotta kalandozé-lazban ég6, nyughatatlan, negyedsziildtt gyermekét.

A Hit VédelmezGje /lovag-csatabard/
— Aldds varazslat

eradal biré legel8szor a csatabardot formazé gytir(it adta ki a csaladi kincs-
Dtérbél legid&sebb fia, a Domvik lovagjanak késziils, komoly Fornaus szdma-
ra.

A gy(irt hordozéja Domvik Ald4séban részesiil, mintha 4lland6 érvény(i Aldds
varizslat hatdsa alatt dllna. (Minden harci értékhez, valamint Asztralis és Menta-
lis mégiaellenéllashoz +5, Atkok ellen dobott mégiaellenallashoz + 50 médosits.)

A becsiiletes, jambor Fornaus nem is tagadta, hogy életét sokszor az ,Aldott

Csaladi Ereklyének” koszonhette.

Az Eretnekek Ostora /inkvizitor-kolerikus-fold/
— Kémarok

ldozat talpa alatt megmozdul a f6ld. A legy(ir6d6 foldhalmok koziil egy
fél ember magas, a talaj (futéhomok vagy marvinypadls, egyre megy)
anyagabél formalt kéz emelkedik ki és megragadja az egyensiilya visszanyeréséért
kiizd6 dldozatot. A megtdmadott Gyorsasagprébat tehet -3-mal (Képességjavitas
diszciplina alkalmazésara az id6 révidsége miatt nincs méd), ha sikertelen, elkapta
a Kémarok. A megragadott dldozat ezutdn kérénként 1k6 Fp-t szenved (ha sebzés-
re hatot dobtil, minden alkalommal egy EP-t is veszit!), dsszesen 1k10 koron ke-
resztiil. A marok csak akkor okoz sebzést, ha a gyfir(i viselGje gy(ir(is kezét 6kolbe
szoritva morzsolé mozdulatokat tesz, egyébként csak fogva tartja az dldozatot, aki
némi kiabaldson és céltalan verg&désen kiviil egyebet nem tehet a varazslat lejar-
taig. Ha még él (a marok nem morzsolta 6ssze), 1k10 kor milva a Kémarok azon-
nal elttinik, a gy(irtthordozé szandékatdl fiiggetleniil. Oranként csak egyszer hasz-
nalhaté. Nem meriil ki soha.
Belletor, az inkvizitor szimos alkalommal vette hasznat a gyfirtinek menekiil§
eretnekek elfogdsakor — a megrettent pérokra gyakorolt hat4srél nem is beszélve —
és a biinost elnyelé magiba a fold...

Hgvﬁm’i hordozéja akarkire ramutathat lat6tavolsagon beliil. A kiszemelt

Az Elet TeremtSje /bajvivé-szangvinikus-tiiz/
— Gyorsito gytirii

ég eqy veszedelmes holmi. Hasznél6ja — a megfelels kulcsszé kimon-
mdésakot — ugyanolyan harci médositékkal kiizdhet, mint egy azonos

szint{ Slan Chi-harcos (az Sp-bénuszok viszont nem érvényesek!), leg-
feljebb a sajéit tapasztalati szintjének megfeleld szdma korig. Mivel ez nem pszi-
hatss, a Zavards pszi-diszciplina nem befolysolja. Oranként egyszer hasznalhat6 —
a gy(ir(i hasznalat sordn (mérsékelt fajdalomérzés kiséretében) annyi Fp-t von el
hasznal6jatdl, ahdny korig az a felgyorsitott id6ben harcolt.



A gyfir(i lapja langnyelveket abrazol, viselSje pedig valéban olyan gyors lesz,
mint a lobbané lang.
Raimon, az apja nyomdokaiba 1ép8, szintén bajvivéva serdiil§ fia sokszor ko-

e oz

szonhette életét a gy(ir( adta villimgyors mozdulatoknak.

A J6sig Forrasa /dalnok-melankolikus-viz/
— Vizlélegzés gytiriije

meriil. Képessé teszi birtokosat a vizben oldott oxigén felhasznéléséra, min-
denféle karos mellékhatas nélkiil. Naponta egyszer aktivizalhat6, de egy-
huzamban akirmennyi ideig hasznalhaté.

Hgvﬂm'i kulcssz6 kimondésa nélkiil is aktivizalédik, ha viselSje keze vizbe

A Gyoégyité /boszorkany-kigy6/
— Emléktorls gytirii (Kigyécsapds gytiriije)

masodik leghatalmasabb gyfirG a ves Parratich-kincsek koziil. Osi,

Orwella-hitii szektak hasznéltdk — csak a baré tudnd megmondani, hogyan

tesz szert egy ilyen gyf(ir{ire egy carapp6i bajvivé. A gyfird valéban igen al-
kalmas védtelen holgyek tokéletes védelmének biztositdsara. Mas kérdés, hogy
Semalla mésra hasznalta.

Megfelels kulcsszé kimondésakor a gyfir(i a célpont Asztralpajzsait kiméletle-
niil lerombolva (az Asztrilcsapas 60E ersitésti, ami még a legtobb kalandozénak
is tobb mint elegends) a papok Inté jel varazslatdhoz hasonlé hatast valt ki némi
mellékhatdsokkal: az 4ldozat egy lecsap6 hatalmas, eziistfényii kobrat lat, amely el-
nyeli; a sokkt6l 2k10 koron 4t habzé széjjal, védekezésre képteleniil, reszketve ll
vagy Osszerogy.

A gyfiri minden egyes alkalommal elvon néhany Fp-t visel6jétél. Egy napon
egyszer hasznilva csupan 1-et, mésodszor 2-t, harmadszor 4-et, negyedszer 8-at —
mindig kétszer annyit, mint a el6z8 alkalommal. Ett6l eltekintve akirhanyszor
hasznalhaté, egy Gj nap kezdetén az sebzéselvonis is ismét 1-r6l indul.

A Fekete Angyal /cseléd-fekete rézsa/
— Auradlcazé gytirti (Amyékvet6)

jobban rendeltetésének. A gyfir(i testébe egy fekete rézsa van maratva;

igen aprélékos munka. Maga a gyfir{i — olcs6 alapanyaga dacéra — szintén
mesterm{i. Magiaérzékeléssel nem érzékelhets, viselje Mentil- és Asztralmésit,
illetve a gondolatait fiirkész8 varazslatokat pedig olyanformén torzitja el, hogy a
kiils6 szemléls gyanujat a lehetd legbiztosabban elaltassa. Egy 50E-nél gyengébb,
barmilyen (Asztral, Mental, gondolatok, Varazslatérzékelés) jelleg( fiirkészés csu-
péan egyetlen eredménnyel jarhat: ,Nincs itt semmi kiilonés.”

A béaré élete utolsé napjaiban adta ledny4nak a gyfir(it, hogy meg6vja mosto-
haanyja ismét feltdmadé gyanijatél. A balvégzeti Deradal nem tudhatta, hogy ez-
zel mentette meg késébb vampirra valé leanyat a ,lathatatlan gyilkost kutats”
inkvizitoroktél...

Hv&n&snéz gy(ir(i a legszerényebb kiillem@ mind kéziil — igy felel meg leg-




Armanyok

biralasdhoz a mesélének ismernie kell az el6zményeket. Az est tébbi rém-

sége nem ennyire k&bevésett, bar egy résziik elkeriilhetetlen. A kalando-
z6k ténykedése — hacsak nem rugjék fel id6 el6tt a mese menetét — az utolsé ha-
lalesetek megakadalyozaséra fog szoritkozni, még ha elsSre szélesebbnek tinnek is
a tavlatok. Ki tehat a biinés, és mennyire?

— Deradal bar6 a latszat ellenére természetes véget ért — talan egy kicsivel az e
korban elvérhaté id& elétt, de semmiképpen sem fiatalon. A dologban része volt
heves, magabiztos természetének és utols6 vadészata sordn a tricerostdl elszenve-
dett belsd sériiléseinek. Pergamenlap nem maradt mellette!

Els& felesége, Madia évekkel ezel6tt elhagyta, és csupén az (j asszony, Ilnora és
gyermekei, valamint az ,;igazi” leszdrmazottak kozt volt t&bb-kevesebb gyiilolkodés.
Ez azonban sosem csapott nyilt ellenségeskedésbe, mar csak azért sem, mert né-
hany harapés hangulata csaladi dsszejovetelt leszdmitva a gyermekek szinte soha
nem taldlkoztak.

Hz Srddgi dsszeskiivés latszatdhoz, és f6ként a jatékosok ellenlépéseinek el-

— A jatékosok legfébb segitségére Estercion ballad4ja lesz. Ennek elhangzasa
el6tt jobbéra tehetetleniil tapogatéznak, a cselszovs akadalytalanul mészarolgat. A
nyomozok serénykedése a legkedvezébb esetben is csak az elhaldlozasok egy részét
héritja el.

— Az els8 gyilkossagért Ilnora felel8s — Fornaus halalat a puszta gyf(ilolkédésen
tdl a minél nagyobb vagyonrész megkaparintésa, a hazon beliili biztos pozicié el-
nyerése motivalja. Az udvartartés két tompaagyu, félvildgi mindenesét gondos, mar
hetek 6ta adagolt csendes fenyegetésekkel ravette, hogy az altala elSkészitett esz-
koz, nevezetesen egy Mors Putriddval vastagon (tdl vastagon) bekent fejsze segit-
ségével szabaduljanak meg a bosszant6an tiszta lelk{i Fornaus lovagtél. A péros ezt
az els§ alkalommal végre is hajtja, amint az 4ldozatjeldlt kikeriil a vendégek 14t6-
korébsl. A kovetkezményektdl megrettenve a fejszét a halastéba dobjék, majd a
maguk egyszer{i médjan védekeznek az Gjra meg tGjra felmeriil rémképek ellen: be-
vonulnak a mosékonyhéba, és belefognak a héz italkészletének médszeres elfo-
gyasztasidba. Mire Belletor a kapu &rzésére szélitja ket, a gyilkossadg miatt érzett
szorongasuk mér nemigen iitkdzik 4t a holtrészegségen.

— Semalla a Hiwith-rend boszork4nya. A rendben elsajatitott praktikak és a pa-
lyafutasa sordn megérlelt j6 adag, mélyen élcézott kegyetlenség kamatoztatdsaval
el8szor az anyja helyét ,bitorl6” feleséget, Ilnorat, majd féltestvéreit teszi el 1ab alél.
Ilnora meggyilkol4sa a legbonyolultabb, de nem kevésbé hat4sos. Semalla szdmos
osszetevbdl kevert neki mérget. Az egyik 6 alkotéelemet az anya kedvenc pezs-
g&sbutélidjaba tette, a masikat pedig szimpatikus gyertyamégia segitségével szérja
szét a leveg&ben. Az adalékok 6nmagukban csak enyhe émelygést okoznak, s még
azt is csak akkor, ha valaki hosszabb ideig 4ll a hat4suk alatt — innen a személyzet
fejfajasa napnyugta utédn. A mégikus kapcsolatot Ilnora viaszba éntott hajszéla biz-
tositja, melyet még a gyertya teljes leégése el6tt egy tiizetes vizsgalattal, majd egy
sikeres Intelligencia-prébaval lehet azonositani. A kutat6 kénytelen az 6sszes gyer-
ty4t végignézni, ugyanis mindegyiket kérbefuté spirdlminta disziti. Ez — egy eset ki-
vételével — nem tdbb kdzonséges fekete viaszestknal.

A hajszal el6szor csak gyands, terhel8 bizonyitékka a boszorkany szobajiban
rejtegetett vords hajtincs felfedezésével vilik.

— A fejetlenség Semalla latsz6lagos haldlaval kezdédik. A cselszévd ugyanis,
hogy mir az események kezdetén elterelje magérdl a figyelmet, megrendezi sajat
halslét, és egy hétkdznapi szolgalélany, Triabell alakjiban folytatja gaztetteit. A
Hiwitheknél tanult, médositott Szépségvardzsnak (1asd Elsé Térvénykinyv) csak egy
hétranya van: visszavaltozasig (egy teljes napig vagy éjszakaig) viselnie kell a meg-
véltozott alakot.

Ez a véres Medveolsk tsmadasa dlcdjaban torténik meg: a Gyiilolet varézslat ha-
tasara acsarkodé kutysk val6jaban Triabell testét tépték szét, de ez a marcangolas




utén mar nehezen azonosfthaté. Arulé jel azonban a szolgélé egyben maradt test-
része, a bal kéz is: ha valamely JK gyomra elég er8s koézeli vizslatasdhoz, egy sike-
res Intelligencia-dobassal a bér tdl durvanak tiinik, semmint egy hazimunk4tél
megkimélt boszorkdnyhoz tartozhatott volna.

— A gyilkossagok ett8] kezdve hasonlé mintat kévetnek, bar Semalla a holttes-
tektSl minden esetben egyedi, személyre szabott tton szabadul meg — tartja magét
Estercion jéslatshoz. Médszere gyors és célratérs: folyamatosan az Eszlelhetetlenség
fedezékében mozog, bezérkézott 4ldozataihoz, pl. Ulprushoz az Amyékajté megnyi-
tasaval fér hozza. A célpont kozelébe jutva a Kigydcsapds gyfirtijével tdmad, a tehe-
tetlen testet fojtéhurokkal intézi el. Sziikség esetén térmégidval tavozik, zart helye-
ken el6tte még tjra lelakatol mindent a Retesz segitségével — bar varazsereje fogyta-
val prézaibb kiutakhoz folyamodik. A gyfirlikkel — Triabell esetét leszdmitva — nem
foglalkozik. Meggy6z6dése szerint ugyanis ezek a kérlelhetetlen sorrendben el6buk-
kané ,emléktargyak” a hasaboltar minden szemlél6jében csak fokozzék a panikot.

— A versben 4ll6 jéslatok kériilményesen bar, de felhasznilhaték a tetemelta-
karit6 médszerek azonositésara, ezen til a soron kévetkezs dldozat életének meg-
mentésére is. Mint emlitettiik, a jéslatok nem elhal4lozasi, hanem sziiletési sor-
rendben sz6lnak, ami némi zavart okozhat.

Az els6 sor Fornausra és a Hisrozsdara, a méasodik Semalla 4l-hal4léra vonat-
kozik; a jatékosok ezek ellen gyakorlatilag még semmit sem tehetnek. A vakrémii-
let és a zavarodott tévelygés elharap6zdsa miatt nem tarthatnak mindenkit egyide-
jtileg szemmel, de egy-két Parratich-6r6kds nyomon kovetésével esetleg tetten ér-
hetik a gyilkost.

— Belletor ,hideg kve” a kripta homlokzatérél fog lehullani, a kalandozéknak
tehat — mivel ez az utolsé baleset — béven jut idejiitk a csapda felfedésére. Ennek
érdekében egy, az Epitészetben jértas, esetleg torpe vagy kahrei tagjuknak kell fel-
jutnia a kripta tetejére, ahol az omladoz6 kétéglék kozt egy Intelligencia-prébaval
észreveheti a kilazitott témbét. Nyomok nincsenek, a tettes csak a holdvil4gos égen
at érkezhetett (Holdfényjdrds vagy Lebegés varazslatok).

— Raimon balszerencsés esetben szintén a kripta tdjan végzi. Semalla uti-
namegy, és a fent ismertetett Asztrilcsapdssal azonnal az eszméletlenségbe 15ki.
Testvérét az egyik oszlophoz ldncolja, majd olajjal leéntve langra gytjtja — a pér-
bajh&snek ezen az tton nyilik médja sikolyat Domvikig heviteni...

— A meriil§ csontok emlegetése elsére elég homalyos. Rovid fejtorés dréan a hé-
sok rajohetnek, hogy a csontok csak valamely folyadékban tudnak meriilni, s ott
is csak akkor, ha a testet mar leemésztette réluk valami. E feltételeknek csak a fé-
szerben 4ll6 csersavas kad felel meg maradéktalanul, amelynek leengedésével
Estercion 6ntudatlan testét a tettes mar nem tudja hol feloldani. Ha Grséget is 4l-
litanak, a JK-k kés6bb konnyfszerrel rdbukkanhatnak a dalnoklanyt a kert aljno-
vényzetében vonszol6 Semalléra.

El6fordulhat, hogy a kalandozék kévetkeztetései nem jutnak tovabb az udvari
halast6nal. Ezt bamulhatjak, ameddig kedviik tartja — sekély, poshadt vizében leg-
feljebb Konrad és Bertold elkarhozott fejszéjét fogjak megtalélni, és néhény, a Mors
Putrida hat4sat6l bomladoz6, pépes halat. A fejszén maradt némi méreg.

A kad kiboritdsa esetén a t6 koriil megeshet még egy érdekes kozjaték. A bo-
szorkany iiresen talélja a savmedencét, majd hirtelen 6tlettel elhatdrozza, hogy né-
vérét sav helyett egyszerien vizbe fojtja. A sietség sajnos megbosszulja magit: a
gyilkos épp csak viz ald nyomja Estercion fejét, majd abban a hiszemben, hogy 4l-
dozata eszméletlen lévén egykettSre megfullad, odébbdll. A gyf(ir{i azonban megév-
ja tulajdonosét, akit a hsok igy kihaldszhatnak a posvanybél, és hosszas kohécse-
1és utén széra is birhatjak.

— Ulprus haléla a bezart szob4ban igen borzongaté. A biinos &t is a szok4sos mé-
don bénitja meg, aztdn az 6ngyilkossig latszatat keltendd, kotelet vet a nyakaba és
felhtizza a gyertyatartéra. Mindez véletleniil, de igen gyantkelt§ médon egybevag
Raimon végzetteljes szavaival, melyekben 6nmaga fellégatasara szélitotta fel a tol-
vajt.




— Az utolsé verssor nyilvanval6an az immaér természetellenes él6holt-1étét ten-
getd, torvénytelen Parratich-utédra, Hilvéra utal, aki egy hénapja esett egy nagy-
vildgi vampirutazé 4ldozatdul. Szarmazasanak titkét egyediil Ulwina ismeri, & vi-
szont csak a végsS percekben, a végrendelet felolvasisakor rendiil meg annyira,
hogy ezt meg is ossza az esetleg ebben az irdnyban tapogat6z6 idegenekkel.

Valaszlépéscek

z alabbiakat akkor érdemes figyelembe venni, ha a JK-k cselekedetei meg-
Hhiﬁsithamék — az egyébként igen lazan felvazolt Z cselekménymenetet.

Mi a teendd, ha a kalandozék:

— A gyilkossagok lattan a hatésagokhoz, a vérosi 6rséghez, az uralkodéhoz stb.
fordulnak?

Ez legfeljebb a kaland kezdetén, a Belletor-féle vesztegzar kihirdetése elétt je-
lenthet gondot. Apelldlhatunk a hési helytallasra, de valészintileg sokkal hatiso-
sabb lesz, ha utalunk a megfutamodas kévetkezményeire. A kozvélekedés szerint
ilyen nagy sietséggel csak az vonja ki magét a torténtekb6l, aki maga sem egészen
rtatlan!

— Ugy dontenek, nyeltek eleget a vérdzonbdl, és tavoznak!?

Ez eleinte kénnyfinek tetszik, hiszen az udvarhézat mindéssze a magas, de na-
gyobbrészt Srizetlen kdkerités zarja el a gondtalan kiilvilagtél. Timé6ton és félrészeg
szolgdin kiviil 6rség sincs, és 8k is csak a kaput tartjdk szemmel. A keritésmaszés
tetSpontjan természetesen Belletor rekedt hangja éri utol a menekiilsket. A fenti-
eknél sokkal stilyosabb magyarizkodas kévetkezik, és ha a JK-k nem 4lljak a vadas-
kodast, kénnyen a hiz egy lelakatolt termében talélhatjsk magukat, az — egyelGre
még él8 — kardforgatck Grizete alatt. A szép elméletet persze romba donti egy me-
netrendszerii gyilkossag, mely a ,tettesek” lebukésinak dacira mégiscsak bekovet-
kezik; az inkvizitor erre kelletleniil bar, de szabadon engedi a foglyokat.

— Egy viszonylag 4rtatlan kiviildlléban vélik felfedezni a gyilkost?

Amig a sdrdob4lés szintjén marad, ez az eshet&ség nem nagyon zavaré, legfel-
jebb a cselekményt lassitja. Komolyra akkor fordulhat, ha a h&sok a vadlott ellen-
érveit mell&zve kézzel-labbal le akarjak tart6ztatni a biindst. Az 6sszecsapis elke-
riiléséért tegyiink meg mindent, hiszen ez a kaland félresikeriiltét, egyben végét je-
lenti — a JK-k a legrosszabb esetben meghalnak, és még a legjobb esetben is Shadon-
szerte iildozott biinz6kként, szdmos nemes immér joggal vadolt lemészarléjaként
1épnek le a szinr8l. Hazhatjuk az id6t hossza vitdkkal vagy azzal, hogy a csalad kép-
viseletében — amennyiben még élnek — Raimon egy szél kardra, Estercion taldn dal-
parbajra hivja ki a keménykedSket. Kézben megint el§ fog keriilni a soron kévet-
kez& hulla, ezzel pedig a vad értelmetlenné vilik.

— Hilvéra gyanakodnak, és vampfrvadaszatba kezdenek?

A nagy leleplezdnek részben igaza lesz: vampir tényleg el6fordul a kézelben, 4m
& csak a camheni ,méarvanykér” dldozataiért és a szerelmesversekért felelss. A haj-
tévadészat, legyen barmennyire lendiiletes és fanatikus, nem fog sikerrel jarni,
Hilva ugyanis a végrendelet kihirdetése elStt nem tervezi visszatérésér, el6tte pe-
dig a holdvilag segitségével kénnyedén meglég akdrhonnan. A szenteltviz locsol-
gatésa, a karé6faragis és mas mandverek j6 id6re lekothetik a JK-kat, akik igy megint
elszalasztjdk parszor az igazi biindst. Az egyetlen, csekély eredmény Hilva nappali




rejtekhelyének felfedezése lehet, de erre is csak a kripta teljes felforgatdsa utén buk-
kanhatnak rd. Nem tébb ez egy lathat6lag frissen megbolygatott k&koporsénal,
melynek fenekén ruhafoszlanyok, pergamenfecnik és néhany szal friss, fekete rézsa
van.

— Megidézik az dldozatok szellemeit?

Ez nem torténhet meg, ha odafigyelsz. Egy lélek megidézése minimum 100 Mp
igényfi, és legalabb 10. szint(i varazslét kivan!

Amennyiben egyéb halottfiirkész8 varazslatokat hasznélndnak — dartonitdk a
Buicsupillantdst, més papok az Eggyévdldst, a Holtak Utjdt -, csak kevés informaci6t
tudnak meg a gyilkos konkrét személyérél, mivel a halal pillanatéban az dldozatok
mér nem voltak maguknil, nem lattdk orvul tAmadé, csuklyat visels gyilkosuk ar-
cat. Nézd 4t alaposan a fenti vardzslatokat!

— Tl hamar kideritik Hilva vadmpirlétét?

Ez csak adott id6ben és helyen lehetséges: Igaz sz6, Hazugsdg Eszlelése, Elet ér-
zékelése (él6holtat nem jelzi!), Lathatatlansdg érzékelése mind jé papvarizslatok, de
altalaban célzottan kell személy ellen alkalmazni &ket, és a vampirok amdgy is
immunisak az asztral-mental operécidkra...

A vampirlanyt egy egyszerfi tiikkdrrel nem kénnyi leleplezni: a kastély népe szin-
te sosem terelhetS egybe rendesen. Amikor végre felsorakoznak egyfajta Testi-
monidhoz, elébb-utébb megszakad a folyamat, mert a mér ,tisztdnak” bizonyulé
testvérek valamelyike 4ldozatul esik a kévetkezd csapasnak.

Ha masképp akarod elvonni a JK-k figyelmét, javaslom Donnamir vagy Aswad
4lvarézslatait, ha pedig minden kétél szakad, vesd be az Ejkézép t4jan ,megéleds”,
az udvaron keresztiilcsortetd tricerost is. Mire legy6zik, a vizsgal6das kizokken ere-
deti menetébdl.
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4-5. SZINTU KALANDOZOKNAK
HELYSZIN: Quiron-tenger, Feruggia szigete
IDOPONT: P. sz. 3690

Irta: Avar Imre

szinek, a fobb szereplok és egy dltaldnos cselekményvdzlat ismertetésével olyan

modulvdzat késziteni, amelyben azutdn valéban kedviikre csaponghatnak a
jatékosok. Szinte nem is akadhat olyan szitudcié, amelyre az alapos meséls madr j6 elére
fol ne késziilhetett volna.

Kiilon emlitést érdemel az a profizmus, amellyel a szerz6 Ynevet kezeli, éppen ezért
kivaltképp kedves volt szadmunkra ez a modul.

Az aprélékosan bsszegyiijtogetett elemeket megfelel6képpen sikeriilt 6tvoznie sajdt el-
képzeléseivel, olyannyira, hogy mindazt, amit leirt, csak néhdny helyen kellett hozzdigazi-
tani a mi latdsmédunkhoz, s legtébb 1ij dtlete remekiil megdllia a helyét 6nmagdban is.

Maga a modul pedig elsérendii csemege a Toron-, és Abaszisz-mdnidsoknak. Ha va-
laki egy-egy kifejezést nem ért, hozzdjuk forduljon, alighanem tudjdk, hol lehet r6la bé-
vebben olvasni.

‘Hz alabb kovetkezd kalandmodul kitiing példa arra, miként is kell csupdn a hely-

‘Kezdetét veszi a Sotét Eguiittallas ¢ldtt barom nappal

A Pyarron szerinti 3690. esztendé
Harmadik haldlhénapjdban,
Darton tercének harmadik, ,,Csend” havdban.

A Csdszdri Korona 3540. esztendejében,
Tharr mdsodik, ,,Kodsk” havaban.

A Quiron-tengeren, az Abasziszhoz tartozé
Feruggia szigetén...

»e-- A Démon Szeme csillagkép minden évezredben néhdny
hétig ragyog csak az ynevi égbolton — tekintete kedvez

a sotét praktikdaknak —, azutdn vissxahiizédik a Fekete
Fdtyol mogé, s csak a szeme sarkdbdl tekint le a vildgra.

Az Eldtkozott Utas szdzadonként tiinik fel, két éjszaka alatt
bejdrja az ynevi eget — ideje alatt meger6sodik a kiilsé stkok
befolydsa. A két égi jelenség tizezer évenként egyszer figyel-
hets meg egyidejiileg...”

Az ynevi csillagkalendériumok a Pyarron szerinti 3690-es esztend6t a Sotét
Egyiittallss éveként emlegetik. Maga az egyiittallas két éjszakara korlatozédik, de
kozeledte és multa egyarant befolyast gyakorol a magikus praktikdkra. A két éjsza-



kan megnyilnak a stkokat elvéalaszté kapuk, a mitikus er6vonalak megkénnyitik a
gonosz lények megidézését. A joslatok szerint ekkor sziiletik meg Amhe-Ramun
masodik ynevi manifeszticiéja, és vilagszerte rossz-szandéku talvilagi lények és dé-
monok tornek 4t Ynevre. Kétségtelen tény, hogy kozeledtére mindeniitt megers-
sodtek a titkos szektdk, addig ismeretlen, sotét valldsok szoktek szarba...

A bangulatrdl

az dldozatok jobbéara kiilhoni idegenek és a helyi alvil4g tagjai, ezért a va-

ros vezetSsége alvildgi hatalomatvételre, leszimoléasra gyanakszik, bar be-
stgbik ezt nem erdsitették meg. Egyre jobban kiélesedik a varos két vezets csalad-
janak, a Mantecis- és az Amarth-h4znak a szembenéllasa. Ebben a fesziilt id&szak-
ban késziil eljegyzésére az Amarth-héz leanyodrokose egy gazdag aszisz kereskeds fi-
aval, inkdbb apja, mintsem sajat akaratabol. Az eljegyzés elGestélyén befut a kiko-
t8be egy toroni hajéraj, fedélzetén prominens személyekkel, érkezésiik sokakban
gyanakvist sziil.

Es mar csak néhany nap van hatra a csillagjésok és mégiatudok ltal oly retteg-
ve virt Sotét Egyiittllasig, melynek kozeledtérsl csak kevesen tudnak, de a sotét
lelkiilettiek oly régéta varjik eljovetelé.

Ekkor érkeznek a varosba a jatékosok a tengerrdl, valamilyen céllal, vagy a ko-
zelg8 vihar el6l menekiilve, hogy aztan a természet szeszélyébdl kifolydlag az elko-
vetkez& napokban ne hagyhassak el azt.

Ki gondoln4, hogy a szilak egy ember kezében futnak 6ssze, és sotét tervei el-
érését szolgaljak...

napek 6ta rejtélyes gyilkossagok tartjak rettegésben Feruggia lakéit. Mivel

26 sotér fellegek, a partot ostromlé hulldmok sziintelen diiborgése — adja
meg a modul alaphangulatét.

Sotét, borongés, fesziilt. Nedves, sziik, sotét sikatorok, sotét vizii csatornik,
viziutak, fellobbané villimfény, égdorgés. A véres vizii pocsolyik és az égihdbori
sziineteiben felhangzé fegyvercsdrgés, a harc hangjai.

Csak a néha-néha percekre, 6rikra kisiit nap, és a fényes baltermek oldjsk a
fesziiltséget, mely ekkor sem sziinik meg, csupan lappang, hogy aztan a borts id8
bekészontével valami még rémisztébbnek adja 4t a helyét.

Sziintelen intrikdk, mélyen gyokerezs ellentétek, gyfilolet és rettegés lengi be
azt a kozeget, ahol a jatékosok mozognak. Az tjra és tjra feltett kérdés, vajon a he-
lyes oldalon 4llunk?

Es a héttérben az a megfoghatatlan valami, aminek hataséra a legbatrabb szi-
vekre is a félelem 4rnyéka vetiil...

Hz iddjaras — szinte sziinteleniil zuhogé es6, a csak néha-néha felszakado-

mégsem lesz két egyforma jaték. Akadnak majd csapatok, amelyek a két
haz valamelyikét fogjak szolgilni, lesznek azok vendégei, és eléfordulhat-
nak olyanok, akik kiildetésben jarnak, vagy csak a véletlen szeszélyébsl keriilnek
a szigetre.
Ez mind a KM-en muilik, aki a csapatét ismerve eldéntheti, hogy melyik méd
szolgalja leginkabb az & és a csapat érdekeit.
Mivel mér ebbdl is lathat6, hogy nem lesz egy kozos vezérfonal, ezért elég sok
feladat hérul a mesél&re.

Hmedul sokszin(iségének hala, bar minden csapat ugyanazt a modult jatssza,




Kiilon szerepelnek majd a modulban szerepl$ érdekesoportok tervei, az NJK-k,
és egy részletes, napokra, 6rakra lebontott kimutatéas az eseményekr6l — Ggy, mint-
ha a JK-k ott sem lennének. Igy a KM egy 4tfogé képet kap a felszin alatt hiizédé
fesziiltségekrdl, és a hattérben torténd eseményekrdl, melyek természetesen meg-
véltozhatnak majd a JK-k kozbelépésével.

Az egyetlen esemény, amely — barmely oldal érdekeit szolgaljak is a JK-k — min-
den felet egyarant érint, a Szekta ténykedése, hogy elSsegitsék Latenhuur, az egy-
kori crantai kisisten eljovetelét. Ezért ezt vélasztottuk kozos szdlnak, ennek meg-
akadilyozasa jelenti a modul sikeres befejezését. Felismerni a hattérben a manipu-
laciékat, hogy mindezek kinek a kezében futnak &ssze, és miért...

Ez elég nehéz feladat, de megoldhaté. Ha pedig valamelyik csapat nem jonne
rd, az sem olyan nagy baj, a 1ényeg a jaték, ami a tobbi szilon is érdekesen alakul-
hat...

maga is kitalalhat barmilyet a csapatdnak. Arra figyelni kell, hogy mir itt eld&l-
het néhény esetben az, hogy a csapat a modult melyik ,,0ldalon” fogja lejatsza-
ni.

Itt nébany ,adventure hook” felsorolasa kovetkezik, bar természetesen a KM

A parti egy hajén érkezik, gyakorlatilag véletleniil. A hajé megsériilt, vagy csak
el6vigyazatossagbol fut be a kikotébe a késziils vihar miatt.

A partit a v8legény csalddja kiildi a varosba, hogy biztositsak az eljegyzés zavar-
talansagit. Nem mondanak konkrétumokat a partinak, de szeretnék elkeriilni a
bonyodalmakat. (Itt mindjart hdrom lehet&ség is van. A csapat a Kobrakhoz tar-
tozik, és azért mennek; vagy nem koét8dnek ugyan a csalddhoz, de tartoznak neki
egy szivességgel. A harmadik lehet&ség, hogy nem tudnak a vélegény ilyen iranyi
kapcsolatairél, csupan mint zsoldosok lettek felfogadva, hogy vigyazzanak a fitra.)

A parti azért érkezik a varosba, mert valamelyikiiknek évekkel ezel6tt meghalt
itt egy hozzatartozéja — borzalmasan megcsonkitva, kitépett szivvel taldltdk meg —,
bosszit allni jottek. A nyomok eltiintek, csak mostandban bukkantak fel inform4-
ciok, hogy esetleg itt talalhat6 meg az elkvetd. (Pl. ha a JK-k kozt van ilanori bard,
vagy valamely bardtestvériséghez tartozik, és az dldozat is annak volt a tagja; vagy
a JK j6 baritja, és most neki jutott a megtiszteltetés, hogy bossziit 4lljon halalaért.)

A parti ebben az esetben eleve nyomozési-rendcsinalési céllal érkezik a véaros-
ba, tgyhogy nem gond &ket beridngatni a kalandba. Kevésbé tapasztalt
szerepjatékosokbél 4ll6 partiknak ajanlom, hogy a KM-e leheté&leg erdltesse ezt az
utat.

P

A partit a Mantecisek bérelték fel legut6bbi ifini zsoldosgyfijts ttjukon.

A parti egy, a Mantecisekkel iizleti kapcsolatban 4ll6 keresked§ kiséretében ér-
kezik a varosba.

A parti egy, az Amarth csaldddal iizleti kapcsolatban 4ll6 kereskedd kiséreté-
ben érkezik a varosba.

A parti valamely tagja a két csaldaddal tavoli rokonsagban all, az eljegyzésre jott,
néhany baratja elkisérte.

A csapat az Eszaki Szovetség megbizasabél érkezett, akik felfigyeltek bizonyos
Shulurbé! kiildott titkos tizenetekre, melynek kévetkeztében hét hajét vezényeltek
a szigetre.

A bemesélésrdl




Egy itteni tigynokiik — befolyasos iparos — megsegitésére kiildik (bérelik fel) a
partit, hogy deritsék ki, mi folyik itt.

A parti enoszukei, akiket az Amarth csaldddal kapcsolatban 4ll6 amatu kiildott,
hogy felszamoljak a Mantecisekkel kapcsolatban 4116 alvilagi testvériség itteni kap-
csolatait.

A partit egy fiiggetlen keresked6haz kiildi a varosba, azzal a céllal, hogy késse-
nek hosszi tava kereskedelmi megéllapodést valamelyik Hézzal a kett& koziil. Per-
sze elébb deritsék ki, hogy melyikkel érdemes...

Mint lathat6, van egy csomé opcionélis inditési lehet&ség, és a partik egy része eb-
be se fog beleférni, ezekhez majd a mesél&jiiknek kell kitalalni valamit... de ha l4t
példakat, akkor legalébb ezek elemeit felhasznélva épitkezhet.

Feruggia tdrténete

Feruggia ma

vanros eredete — a legtébb északi varoshoz hasonléan — kyr idékbe nyulik
vissza. A fennmaradt frasok szerint egykoron egy véros allott itt, melyet a
Calowynrél érkezett idegenek épitettek maguknak, akiket megbabonazott
az Issosi-0bol lagtindinak szépsége, és a sziget gy6gyhatasi héforrasai.
Epftettek hat egy varost Issoson, amely mintegy utols6 megallé volt a tenger dé-
li partjan 1év kyr kolénidk és az északi Toron tartomény kozéte. A véaros felvirag-
zott, és hamarosan mar nem csupan kik6td volt, hanem az enrawelli kyrek kedvelt
pihendhelye.

Nagyjab6l ennyi, ami a varosr6l fennmaradt azokbél az id6kbél.
Kés6bbi beszamol6k emlegetnek egy katasztréfat, melynek kévetkeztében a szi-
getet elboritotta a tengerviz, és a virdgzé kikét6varos a tenger mélyére siillyedt.

Ezutén a legkorabbi fennmaradt irott forrasok a P sz. 3010-es évekbdl szarmaz-
nak. Ezek szerint Issos nem pusztult el teljesen, egyes részei még manapsag is a viz
folé emelkednek, s néhany egykori kyr épiilet tornyai is a felszin f6lé nydlnak. A
forrasok megemlitik, hogy f6képp kal6zhajék kétnek ki az édesvizi forrasokbél fel-
tolteni a készleteiket, de olykor-olykor — az frdsok szerint — keresked6hajék is ki-
kotottek vizért.

Mai forméja mintegy 600 évvel ezelStt kezdett kialakulni. Ekkor érkeztek a szi-
getre az els§ keresked6csaladok Toronbél és a déli part véarosallamaibél, és az egy-
kori kyr varos romjain megalapitottak Feruggiit. A név aszisz eredetfi, fehér varost
jelent, arra utalva, hogy a h&forrasoknak készonhetSen gézfelhSk szélltak a tenger
felett.

a FTeruggia virdgzo, félszazezer lakost kik6t6varos. Bar sokan a Ten-
mgeri Virosok koézé soroljdk, ,fiiggetlen csatlakozott szévetségesi” sta-
tuszban részese Abaszisznak, a Baraad-szigethez hasonléan. Ez abban
jelentkezik, hogy mint az orsz4g része, adét fizet a Nagykirily kincstaraba, de az
uralkod6 nem sz6l bele a varos dontéseibe, sajat adéiba, csupan egy megfigyelSt
kiildhet, aki az érdekeit képviseli.
Emiatt a varosban a vdmok minim4lisak, és sokan r4jottek, jobban jarnak, ha
a helyi keresked6knek adjak el az arut, mint ha valamely abasziszi kikot&varosban
fizetnének silyos vamokat. Bar a Nagykiraly igy elesik némi bevételtsl, mégis job-
ban jar, mivel innen legal4bb az évi ad6 rendesen befolyik, mig mas kikotSk csak a
téredékét fizetik be a beszedend6 adénak.




A viros keresked®i sajat hajéikon szallitjak tovabb az 4rut, igy nem kell bevite-
li vaAmot fizetniiik. Ugyanez a helyzet az Abasziszbdl elszallitand6 arukkal is.

Nem csoda hit, hogy Feruggia rendkiviil gazdag véros, és ez meg is latszik raj-
ta.

Feruggia a Quironeia déli végén, az Abasziszt és a vérosallamokat elvélaszté tér-
ségben taldlhat6, a partoktdl hisz tengeri mérfoldre. A véros vilagitétornyanak fé-
nye a partrdl is lathatd, és az errefelé uralkodé déli szél gyakorta hoz magéval na-
rancsillatot a horizonton emelked& Idinal-hegység feldl.

A mintegy szazhisz kisebb-nagyobb, részben természetes, részben mestersége-
sen kialakitott szigeten épiilt varost 177 csatorna szeli darabokra, melyeken kézel
félezer hid ivel 4t, ebbsl minddssze hdrom a Nagy Csatornén. Tébb mint fél évez-
redes torténelme sordn szinte minden valamirevalé épitész rajta hagyta keze
nyomét, igy a varosban a kyr és erv épitészeti stilus mellett megtalalhat6k — igaz,
szinte elenyész8 szamban — a jellegzetes dzsad, pyarroni, shadoni formék is.

A Nagy Csatorna, a varost kettészel§ mintegy hatvan 14b széles vizitt partjan
allnak a leggazdagabb helyi el6kel&ségek hézai, vendéghazak, és a varos diszes szin-
héaza, a Rézsa. Gyonyorii palotak, gondozott parkok, fehér mérvannyal kovezett
utak, hires mesterek szobrai, arannyal, eziisttel boritott tornyok, hidak. Itt talalha-
té6 a Vérosi Tanics arkadsoros palotdja, valamint a véros partfogd istenének,
Antohnak mérvanyzold temploma.

A véros maga a viziutak labirintusa. Minden héznak két bejarata van, az egyik
az utcéra, a mésik valamelyik csatornira nyilik, nem csoda hét, hogy a gyaloglas
mellett a kozlekedés 6 eszkdze a canoce. Az egyes vizi és szarazfoldi utakat 4ltala-
ban az annak partjin elhelyezkeds valamely jellegzetes épiiletrsl vagy szoborrél ne-
vezik el. Igy a Tengertrns, Nagy Csatorna, mellett olyan neveket is talslhatunk,
mint a Fejetlen Szobor, a Sir6 Asszony és még sorolhatndm. A csatornék folott at-
fvels hidak is a két végiikben 4ll6 szoborrdl kaptak neviiket. (Sellg-hid, Kard-hid,
A delfinek hidja).

A viros nevezetessége a Gozfiirds, amely a tenger mélyérdl feltord héforrasok
folé épiilt. Ez a varostdl elkiiloniilten 4ll, nem mas, mint egy sziget annak szivében,
melyet négy hid kot dssze a véros utcéival. Az egykoron kyr épiiletet dzsad épits-
mesterek hoztdk helyre, igy a jellegzetesen. dzsad mintdkkal ékitett marvanyfalak
folott aranyozott kupoldk merednek az égboltra. Az egykori Issos romjai is egyediil
itt tiinnek el& a viz alél (a varos més részein mar rég elbontottik Sket). Koziiliik is
kit(inik egy fekete marvényobeliszk, mely mintegy 6tldbnyira emelkedik ki a mély
vizbél, és egy tiz 14b 4tmérdjii néi szoborfej, melyet sokan Morgendval azonosita-
nak.

A Fiird6 nyitott, barki latogathatja, rendjére a véros katoni iigyelnek. Itt a
gyégyhatasi vizen kiviil g8zfiirdk, szauna, masszézs, és egy Ellana-szentély vérja a
pihenésre vagy6kat. J6 pénzért kitin borhoz és informéci6khoz is hozzijuthat az
ember. A varosbéli mendemondék szerint, mivel a fiird8 az egykori kyr romokon
épiilt, tobb helyen is csatlakozik a régi csatornakhoz. Hogy ez val6sag vagy csak
mendemonda, nem tudni, az viszont tény, hogy a fiird§ 24 kisebb-nagyobb meden-
céje a viz alatt dsszekottetésben 4ll egymassal.

A feltors géznek, valamint a viz és levegd hémérséklet-kiilonbségének koszon-
het&en a Fird6negyed kérnyékét mindig para, kod boritja, kedvezve ezzel azoknak,
akik nem akarjak nagydobra verni terveiket. Nem csoda hat, hogy itt 4ll a legtobb
jatékhaz, aréna, bordély, és itt tanyaznak az 4fiuméarusok is.

Az Arany Palota szomszédsagédban 4ll a hires 6ratorony, mely egy neves kahrei
mester munk4jat dicséri. Mindig pontos, és gongatassal jelzi a pontos idét. (Ejko-
zépt6l a Felhsjaras 6rajaig 1-10 gongatas, majd Napkozéptdl ismét.)

A vérosban az évszdzadok sordn a legkiilonfélébb nemzetek fiai telepedtek le,
igy a nagyszdmu aszisz és toroni lakossdgon kiviil taldlhatunk erveket, dzsadokat,
pyarroniakat, dwoonokat, tarranokat, tiadlaniakat, gorviki koléniat, és még egy
torpe épitémester is a varost vélasztotta lakhelyéiil.

A virosba érkezék magukkal hoztdk vallasukat is, fgy az uralkodé hiten kiviil
(Antoh) szinte minden vallas templomai, kegyhelyei, szentélyei is fellelhetsk. (A
rossznyelvek szerint még a Romlés Virdgainak is van itt kisszamd kovetdje). Erde-
mes megemliteni, hogy Antoh utén a legtébb hive a toroni Tharrnak van. A két
egyh4z tagjai ugyan gyf(ilolik egymést, 4m mégis megelégszenek egyfajta alléhabo-
rival, melynek kimenetele egyel6re erésen kétséges.

[




Bér nagyszamt kultira keveredett, a varosban mégis inkabb a toroni és az aszisz
Srokség az uralkodé, igy nem meglepd, ha egyes hazakban rabszolgakra bukkanunk,
és a kikotdhoz kozel megtalalhatjuk a rabszolgapiacot is.

viz al4 siillyedt kyr véros egyes részei még manapsag is megkozelithetSek.
Sokan a Fiird6haz alatti jaratokra eskiisznek, mig masok szerint a véros
egyéb részein is le lehet jutni az egykori Issos alatt hiz6dé elontste vérosba.
Tény, hogy néhanyszor mar rabukkantak ilyen lejaratokra, de azokat a Vérosi
Tanécs vagy Grizteti, hogy semmiféle bajkevers ne rejtSzhessen el ott (hiszen az &
érdeklddésiiket is felkeltette a mélyben rejt6z6 esetleges kyr kincs), vagy pedig be-
omlasztotta.
Kétséges azonban, hogy a két tolvajklanon kiviil barki is kisérletet tett volna
ezek feltarasara, vagy megprébélta volna hasznélatba venni.

Varos a mélvben Hvénmhkék kozott szamos legenda kelt szarnyra arrél, hogy az egykoron

2 s 2 varos vezetd testiilete, mely hagyomanyosan 13 f6bdl ll. Ok dontenek a
arosi Tanacs » mely hagyomény
AV ) HFeruggiét érint8 problémakrol, kiadasokrél, 6k alkotjak a térvényhozo és
(A Baleo biréi testiiletet, az & fennhat6saguk ala tartozik a véros katonaséga.

Tagjai minden esetben a viros nemesei és gazdag kereskedsi — a tanicstagokat
kozel kétszaz esztendeje ugyanazok a csalddok delegiljak —, és az aszisz Nagykirsly
megbizottja.

Jelenleg a Tan4cs harom klikkre tagozédik. Az egyik az aszisz megbizottat ta-
mogatja, a masik az Amarth-haz befolyésa alé tartozik, mig a harmadikba a magu-
kat ,fiiggetlen”-nek nevezk témoriilnek.

Mivel az er8viszonyok meglehet&sen kiegyenlitettek, ezért gyakorta eléfordul,
hogy a dontéseket hosszira nylt vitdk és kompromisszumok 4ran lehet csak meg-
hozni.

A Tanacs jelenlegi tagjai

Az aszisz-pa'ptiak Afaremasz Dienzio (az aszisz Nagykirily megbizottja)

Hefur Cadeidric (gazdag keresked6, a Teyhsi Kalmarszovetség feruggiai képvi-
selGje)

Helmurs Grin (aszisz nemes; csalddjanak nagy birtokai vannak az anyaorszag-
ban)

Tarmil Woakin (a csaldd vérvonalét kyr &sokre vezeti vissza, de hazassiga ré-
vén kotsdik egy nagykiralyhi hercegkapitinyi hazhoz, a Dal Rasziszokhoz is)

Laek Stinionis (egy nemesi héz feje, eléggé eladésodott, Dienzio ,megvasérol-
ta”)

SR ‘ ¢ . Nayred Amarth (nemes, gazdag kereskedd, a Haz feje).
Az Amarth-baz bivei Kigan Adway (gazdag borkereskedd a Quiron-tenger kérnyékén)
Ethand Datram (nemes: hatalmas kereskedéflottsval rendelkezik — rossznyel-
vek szerint néhény hajé6ja kalézkodik is)
Lugnus Croan (kereskedd: anyagi fiiggésben van az Amarth-hézt6l)




Muran Mantecis (a Mantecis-h4z feje, de betegsége miatt a fia, Rengor képvi- A ﬂiggetlenek

seli)

Durin Olgoloth (torpe épitészmester, & képviseli a polgarok érdekeit)
Beath Briwayn (a hal4szok céhének vezetSje)

Croinn Belo Charemis (Shadonbél betelepiilt gazdag nemesi héz vezetsje. O

egyik csoportosuldshoz sem tartozik.)

Minden nemesi hiz és céh maginhadsereget tart fenn a virosban, amivel a sa-

jat épiileteit, raktarait Griztetheti. Ez a H4z gazdagsagatél fiiggGen 4ltaldban 30-
200 harcos kozott mozog, mig a véros kozteriileteinek, kozépiileteinek Srizetét a
Virosi Garda latja el.

tat, a koztereket, kozépiileteket, a Vérosi Bortont. Ok jarSroznek a vé-
ros utcain gyalog vagy gyorsjarasa canocéikkal, és 8k adjik a kikots be-

mintqw 300 katona alkotja. Ok &rzik a Tanécs épiiletét, az Arany Palo- : A Varosi Garda

jaratat 6rz8 erdd személyzetét is.

Tengerkék posztékabatot viselnek, mellrészén a viros aranysell&s cimerével.

Sotétbarna poszténadragot, bakancsot, és acélsisakot hordanak. Fegyverzetiik ro-
vidkard, konny(i szamszerij és alabard.

Osszefiiggés nincs az esetek kozt, azok, aki elékeriiltek, mindannyian az alvildghoz tartoz-

megszaporodtak a tengermelléken a kalézok. (A Nagykirdlyt akarjdk bosszantani, az
egyik boszorkdnymestert szdllitjak stb.)

vatagban hamarosan (szerinte hdrom nap miilva) aldszdll egy &si isten (valamilyen em-
bertelen fajé) és pusztuldst hoz a vildgra. Szent hdaboriba hivia a harcosokat. (Ha a JK-k
meghallgatjdk, kideriil, hogy ex egy dervis, aki Amhe-Ramun aldszdlldsdrél beszél. Meg-
emliti a hdrom nap milva bekévetkez Sitét Egyiittdlldst.

vagy tudnak uralkodni magukon?

Tizenkettes csoportokban jaréroznek egy tiznagy vezetésével.

Jellem: Rend
Vallas: Antoh
SFE: 2 (sodronying)
MGT: 1

EP: 8/11

FP: 31/45

Pszi: -

Asztral ME: 3
Mental ME: 5
Tam/kér: 1
Gardista/tiznagy
KE: 13/20

TE: 18/29

VE: 78/91

CE: 22

Sebzés: +1

Néhdny ember elttint ax elmult napokban, senki sem tud réluk semmit. Semmilyen Mirdl ballani

tak. (Kivéve egy utazét, de hdt az idegeneknél nem tudni.) Hovd tiinhettek a tobbiek? a varosban? vf
Mit akarnak itt a toroniak? Evek 6ta nem ldttunk itt ennyi hadihajét. Biztosan megint iR

Egy 6riilt dzsad van napok 6ta a piactéren, aki arrél papol, hogy lenn délen a nagy si-

Vajon az eljegyzés alatt kirobban-e az Amarthok és a Mantecisek kizt az ellentét,

...¢s még bdrmi, amirdl a KM vgy gondolja, j6, ha a JK-k fiilébe jut.
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A kettészakadt csalad

Az Amartb-baz

My cruggia alapitasakor érkezett a szigetre a toroni Amarth-Mantecis héz. Bar
y nem tartozott a toroni Nemesi Hazak kozé, meglehet6sen nagy hatalommal

rendelkezett. Mivel azonban az 6hazdban nem tudta kiakn4zni lehet&sége-
it, mashol prébéalkozott. Hamarosan Feruggia egyik legfébb hatalmi tényezsjévé
valt. Néhany évszazadon keresztiil ez igy is volt, azonban kézel hdromszaz eszten-
deje egy ikersziilés kovetkeztében kétségessé valt az 6roklés. Bar az egyik gyermek
kozel egy perccel id6sebb volt, a héz feje mégis Ggy kivanta, hogy egyforméan 6ro-
koljenek.

Ezért har Ggy rendelkezett, hogy haldla utén véljon ketté a csalddnév és a csa-
ladi cimer, és megalkotta az Gn. ,Egyezséget”, mely szerint, ha valamely csalddnak
nincs fiaorokose, akkor a két név ismét egyesiil.

Igy hat a csalad kettévalt az Amarthokra (eziistgyf(iri zold alapon) és a Mante-
cisekre (fekete oroszlan).

A két csalad igen jo kapcsolatban 4llt, azonban amikor a Mantecis-hdznak nem
j6l alakultak a dolgai, a viszony elmérgesedett. Egyre jobban szegényedtek, mig az
Amarthok gazdagodéasnak indultak. Ekkor kezd&dott az a felszin alatti harc, amely-
nek kovetkezményei most mér forrpontig juttattdk a két csalad viszonyit, s amely
maér tébbszor is rejtélyes betegségekhez és halalesetekhez vezetett mindkét csalad-
ban.

csak gyarapitotta. A H4z vezet6i mindig j6 kapcsolatot tartottak fenn a

Sarkanyligaval, a Theysi Szovetséggel és a Baraad-szigetek kyr-toroni kal-
mar pétridrkaival. Kereskedelmi kapcsolatai 1évén kapcsolatban 4ll egy toroni Ma-
ganos Hazzal is. Pénzét dzsad bankh4zakban tartja, hajéi szinte Ynev minden ré-
szére eljutnak. Raktarh4zakat tart fenn a Quiron-tenger és a Galy4k tengere part-
vidékén, szamos tavoli keresked6hézzal 4ll kapcsolatban.

A masik Haz elszegényedése nem keriilte el az Amarthok figyelmét, sét bizo-
nyos csatorndkon keresztiil még 6k is segédkezet nyijtottak hozza. Egyesiteni sze-
retnék a két Hazat, 4m az Amarthok vezetése alatt.

Ez a versengés csak mintegy tiz évvel ezel6tt valt véresen komolly4, amikor
Nayred Amarth felesége és fitigyermeke egy rejtélyes betegségben meghalt. Amarth
a Manteciseket gyandsitotta, de sosem sikeriilt bizonyitékot szereznie btinosségiik-
re és az ,Egyezség” megszegésére. Ekkor elhatérozta, hogy keriil amibe keriil, tonk-
reteszi a masik Hazat. Elkezdte felv4sarolni annak adéssagait a hitelezsktsl, és a
maga oldaléra 4llitotta az iizletfelei egy részét. Amikor Rengor 4tvette a Mantecis-
héz vezetését, az ellenségeskedés nyilttd valt. Szinte mindennapossé valtak a va-
rosban a két Haz kozti kisebb 6sszetiizések (bar ez nem vilt nyilvanossa, hajéik gya-
korta kal6zkodtak a mésik rovésara).

Amikor a Mantecis-h4zba beépitett emberek informéci6ét hoztak arrél, hogy a
Hiz Enoszukével is kapcsolatban 4ll, Nayred is kapcsolatot keresett egy ottani
amatuval, akinek meggyf(lt a baja a tatako-szosi harci drogoktél elbéditott harco-
saival.

A Sasurr- és az Amarth-6rokos eljegyzése révén még nagyobb hatalomra tehet
szert, és hamarosan eljén az id6 a Mantecisek tonkretételére.

Hmantecisekkel ellentétben a H4z mindig is virdgzott, és vagyonit egyre

A Haz jelenleg a véros leggazdagabbjai kozé tartozik. Tébb palotat is fenntart
a Nagy Csatorna mentén, de van palotija Ifinben is. Kereskedelmi hajéflottija ha-
talmas. Feruggidban a Haz kézpontja az Amarth Palota, amelynek marvanybél ké-
sziilt falai és aranyozott szobrai taldn még az Arany Palota ragyogasat is elhomélyo-
sitjak.




latszik a kyr 8sok vére. Haja &sz, arcat rovid, &sz szakall keretezi. Arcvo-
néisai nemesek.

Nyugodt, higgadt, lassan, kimérten beszél, sosem hamarkodja el a déntéseit.
Mozdulatai is nyugodtak, de tekintélyes izmok fesziilnek ruh4ja alatt. Latszik, ha
kell, kegyetlen is tud lenni, és nem szorul katonéi segitségére, hogy végezzen vala-
kivel.

Megnyerd modort, kézvetlen, igazi Griember.

Egyszer(i ruhdkat visel, melyek bér a legdragabb anyagbél késziiltek, keriilik a
hivalkodé diszitéseket. Fegyvert sosem visel.

Egy hatalmas szelindek kiséri 4ltaldban, akit csak Otlokirnak hiv. El&szeretet-
tel bosszantja ezzel az aszisz kovetet, akivel mégis valamilyen kiilonos barati kap-
csolatban allnak. A kutyat gyakran produkiltatja vendégei el6tt megmutatvén,
hogy Otlokir milyen ,hfiséges”, ,engedelmes”, ,tanulékony” ,kutya”.

Az aszisz kovet, annak felesége, az Abu Baldek-i ,,Emir R6zsdja” bankhaz itte-
ni képviselSje, Kerim al Abdul, és Antoh f6papja mindennapos vendég a hézéban.

Hz Amanrth-baz jelenlegi feje. Az Stvenes évei elején jaré férfi, akin még

nek szépsége kozismert volt. Arcvonssai egyértelmiivé teszik erv szdrmaza-
sat. B6re héfehér, szemei zoldek. Hossza, fekete haja csigdkban omlik val-
lara. Mozdulatait l4gysag, kecsesség jellemzi.
Haizitanit6inak koszonhetSen meglepSen miivelt, és legaldbb annyira iigyesen
forgatja a szavakat, mint révidkardnak is beill8 hosszit&rét.
Viselkedése kedves, természetes, semmi megjatszas, képmutatas nincs benne.
Szereti a kéket és a halvanybarna, foldszin drnyalatokat, ruhdiban is ezek a
szinek dominalnak. Ekszert szinte egyaltalan nem visel, kivéve egy vékony arany-
lancon 16g6 medalt, amelyben egy kis miniatiran édesanyja festménye lathat6.
Szerelmes a H4z fiatal fegyvermesterébe, de apja déntése értelmében Laranhoz
megy férjhez.

navned 17 éves lednygyermeke. KiilsSleg szinte teljes masa anyjanak, aki-

negyvenes évei kozepén jaré férfi. Eszaki szdrmazésd, Doranban
nevelkedett. Kézepes termet(, kdpcos testalkatd. Enyhén kopaszodik, s6-
tét hajdba &sz szdlak vegyiilnek. Bal fiilében apré rubinks.
Ruhézata nem utal kasztjara. Csizm4t, s6tétbarna nadragot, fehér inget és eziist-
gombos barsonykabétot visel, derekan fegyverévon hosszitdr és kézi nyilpuska.
Mair negyed évszazada 4ll a H4z alkalmazaséban, al4 tartoznak az Amarth Pa-

lota és a csaldd biztonségéra vigy4z6 testSrok, illetve a mas Hazakhoz beépitett tigy-

nokok.
R4 van hangolva a héz elég er8s rinaterme, igy & az egyetlen, aki képes a palo-
taban varazsolni.

Ajanlott képzettségek:
Fegyverhasznélat Af, Iras-olvasss Af, Hadvezetés Af, Uszas Mf, Hajézas Af,
Nyelvek (k6z6s 5, toroni 4), Politika/Diplomacia Mf, Emberismeret Mf, Kinzas
Mf, Etikett Mf

Jellem: Rend
Vallas: Pyarron
SFE: 0

MGT: 0

EP: 11

FP: 48

Nayred Hmantb:'

Larilat Amarth

A Haz emberei

Refonorius

Q. szintii varazsld,
a Maz biztonsagi féndke




Nasin Ethand

5. szintii barcos,
a Maz fegyvermestere

Pszi-pont: 32
Asztral ME: 58
Mental ME: 63
Mana-pont: 60
Tam/kor: 2

KE: 30

TE: 49 Sebzés: 1k6+2
VE: 106

CE: 7

biszas évei végén jar6 erv szarmazasa férfi. Magas, karcs. Nem rendel-
erzik kiemelkedd izomzattal, viszont rendkiviil gyors és fiirge mozgasi. Mar

mozdulatairdl is latszik, hogy kivalé harcos. Révid, sététbarna haja, zoldes-
barna szeme van.

Fekete, eziistgombos ruhit visel. Csizmat, poszténadrigot, inget, b&rkabatot.
Derekén fegyverévon hosszikard és tor.

Ot éve 4ll a héz szolgalataban, egy kalézhajorél szabaditotték ki, ahol rabszol-
ga volt. Latszott rajta, hogy nemesi szdrmazasi, de maltjarél nem hajlandé beszél-
ni. Kiszabaditéjanak hiiségeskiit tett, s miutén szdmtalanszor bizonyitott, két évvel
ezel6tt & lett a Haz fegyvermestere.

Ajanlott képzettségek:

Fegyverhasznilat Mf, Kétkezes harc Mf, fras-olvasas Af,

Hadvezetés Af, Uszas Mf, Haj6z4s Af, Nyelvek (kozos 5, toroni 4), Mégiais-
meret (BM, Boszorkdny) Af, minden mésban megegyezik az ereni kékképenye-
sekével.

Jellem: Rend, Halal

Vallas: Pyarron

SFE: 0

MGT: 0

EP: 14

FP: 54

Pszi: -

Szint: -

Pszi-pont: -

Asztral ME: 39 (épitett)

Mental ME: 36 (épitett)

Mana pont: -

Tam/kor: 2

KE: 35 (hosszikard 41, t5r 45, hajit6tr 45)

TE: 59 (hosszikard 73, t5r 67, hajit6tsr 70) Sebzés: 1k10+1/1k6/1k6
VE: 106 (hosszikard 122, t6r 108, hajitétsr 108)
CE: 13

toroni szdrmazasuak is. Biztos megélhetést kapnak, a kiképzésiikért Nasin

felel, aki keményen megdolgoztatja 8ket. Odafigyel a kiképzés minGségé-

re, és csak azok maradhatnak, akik komolyan veszik a feladatot. Kéziiliik keriil ki

az a harminc 6, akik a test&ri feladatokat ellatjsk. Ok még szamtalan alvilagi kép-
zettségben is jartasak.

Hajokat kisérnek, a haz, a raktarak védelméért felelnek, olykor-olykor pedig né-

hanyan elkisérik Nayredet ifini atjaira. Révidkardokkal, t6rokkel, konny( szam-

Hl‘ﬁz maganhadseregét alkotjidk. Nagy résziik aszisz, de vannak koztiik




szerfjakkal vannak felszerelve. J6 paran képzettek a viz alatti harcban és a bavar-
kodésban. <

Fekete, eziistgombos ruhét viselnek. Bakancsot, nadragot, zekét, kabatot, mell-
részen a Haz cimerével.

Jellem: Rend (néhany Kéosz vagy Hal4l)
Vallas: Viltozé

SFE: 2 (b6rvért)

MGT: 1

EP: 8

FP: 26

Pszi: -

Asztral ME: 5

Mentil ME: 5

Téam/kor: 1

KE: 25 (rovidkard 39)

TE: 44 (rovidkard 56) Sebzés: 1k6+1
VE: 85 (rovidkard 97)

CE: 15 (konnyfi szdmszerij 31) Sebzés: 1k6+1

dolgozé szolgék, cselédek. Ezek értékei nem keriilnek lekozlésre, mivel a JK-k

lde tartoznak a Haz szolgilatdban 4ll6 hajéskapitdnyok, matrézok, a hazban
nem val6szinf, hogy 6sszet{izésbe keriilnének veliik.

Egyéb NIK-k

A Mantecis-baz

siilt el, és a végére mar csak a régebben kivivott tekintélyiiknek, és hitele-
z8iknek koszonhették, hogy talpon maradtak.

Muran Mantecis idejében sikeriilt megallitani ezt a hanyatlast, de & sem tudta
visszaadni a csaldd régi hatalmit.

Rengor Mantecis — legfébb tanicsad6ja, Mognus (leirasét lasd késébb) befolya-
séra — kiilonos terveket szdtt.

Amikor eljott az ideje, félreéllitotta apjat, és annak betegségére hivatkozva ke-
z€be vette a csalad irdnyftasit. Megegyezett a varosban 1évé egyik tolvajklan, a Ha-
16sz6v8k vezetSjével, majd egy elég merész vallalkozasba fogott. Gyorsjarasa haj6-
in béditészereket és abbitot csempészett Enoszukére, aranyért és enoszukei selye-
mért cserébe.

Az Eg Alatti Csaszarsagban egy ottani alvilagi szervezettel vette fel a kapcsola-
tot, s az egyiittmitkodés mindkét fél szimara hasznosnak bizonyult. A Mantecisek
csempészhajéi a partoktsl néhdny mérfoldnyire dtrakodték az druikat a tatako-szosi
dzsunkiira, és raktaraikat az enoszukei selyemmel és arannyal feltsltve tértek visz-
sza a Quironeiéra.

A csalad gazdagodésnak indult, bar adésségai egyelSre nem csokkentek latva-
nyosan — lévén, hogy az Gj hajék sok pénzbe keriiltek —, de a gazdagssg illizidja
mir ott lebegett a szemiik el&tt.

Rengor az Amarthokat okolta csalddja jelenlegi helyzetéért, ezért ahol lehetett,
keresztbe tett a masik H4aznak. Ennek készonhetSen az utébbi 6t évben ismét ver-
sengés alakult ki a két Héaz kozott, a Mantecis-haz pedig a Bale6ban az
Amarthokkal szembehelyezkedd tn. ,Fiiggetlenek” vezet&jévé vilt.

Mivel az Amarth-h4z jelenleg 6rokds nélkiil van — 1évén, hogy leanygyermek
kézvetleniil nem 6rokolhet, és unoka, férj még nincs —, Rengor joggal reményked-
hetett abban, hogy a két csaldd vagyona az & keze alatt ismét egyesiilhet.

Hz utdbbi évszazad nem sikeriilt til jol a csalddnak. Tobb iizletiik is balul




Rengor Mantecis

Muran Mantecis

Ezért nagyon kellemetleniil érintette a hir a Sasurrok és az Amarthok tervezett
frigyével kapcsolatban; val6sagos dithrohamot kapott. Ugy érezte, mintha ez egy,
a személye ellen irdnyul6 tdmadés volna. Mivel gondosan tigyelt arra, hogy a Nagy-
kirdly vagy a Sasurrok mentalistii ne hozhassdk kapcsolatba a Sasurr-6rokos
megolésével, vagy az ,Egyezség” megszegésével, ezért megbizta Mognust, hogy old-
ja meg a helyzetet, de &8 semmirél sem akart tudni.

félresllitotta, & lett a Mantecis-h4z els& embere. Magas, karcst, a hiszas

évei végén jard, izmos férfi, még latszanak rajta az egykori kyr &s vonésai.
Haja fehér, arcvonssai nemesek, kék szemeiben némi zavarodottsag latszik. Néha
szorny(i dithroham jon r4, ilyenkor tér-ztiz, nemegy rabszolga szerzett mér sériilése-
ket kezeitdl. Ilyenkor elég nehéz lecsillapitani, leggyorsabban egy bizonyos szer hat,
amit apré iivegcsében visel ujjasa zsebében.

Rendkiviil intelligens, vag az esze, mint a borotva, kivalo fizikai erénlétét és har-
ci tudésat pedig a Haz fegyvermesterének és a csaladi arénaban aratott gy&zelmek-
nek kdszonheti. Viselkedése azonban gyakorta kiszamithatatlan, szinte kapkodé.

Az Amarth-hazat gyermekkora 6ta gyfiloli, bar Larilathoz vonzédik. Ha tehet-
né, akkor elvenné feleségiil, igy a két Haz is egyesiilne. Gyakran eljatszadozik ezzel
a gondolattal.

Mindig diszes ruhat visel, de lehet&leg olyan szabéstt, ami nem akadilyozza a
szabad mozgasban. Ez 4ltaldban csizma, barsonynadrég, ujjas. Oldaldn hosszikard
l6g, markolata kopottas, latszik, hogy hasznéljék is. Mozgésa is tapasztalt harcosra
utal.

Igen mifivelt, tdbb nyelvet beszél, jartas a politikdban.

Hmantecis-ba'z jelenlegi formalis vezet&je. Miutan apjat, Muran Mantecist

Jellem: Kéosz

Vallas: Tharr

SFE: 4 (abbitacél lancing)
MGT: 0

EP: 12

FP: 56

Pszi: -

Szint: -

Pszi-pont: 18

Asztral ME: 30

Mental ME: 31

Mana pont: -

Tam/kor: 2

KE: 37 (hosszikard 43)
TE: 62 (hosszikard 76) Sebzés: 1k10+2
VE: 110 (hosszikard 126)
CE: 8

Mantecis-baz vezetSje. Az Stvenes évei kozepén jarhat, de a betegség
H megtorte, ezért valésagos aggastydnnak latszik. Néhany rabszolgan és Ren-

goron kiviil senki sem léphet be a szobajaba, igy nem deriilhet ki, hogy kii-
l6nféle béditészerek hatésa alate 4ll.




3mdk termetii, izmos, a negyvenes évei elején jar6 aszisz férfi. Bére sotét, A Maz emberei
Z haja géndor, fekete, szemei sotétkékek. Arca bal felén egy hosszi forradés
hazédik a szemsaroktél a szajszélig, amit a Mantecis csaldd szolgilatdban FTobann

szerzett évekkel ezel6tt. Fiileiben apré aranykarikak.

Csizmit, sotét poszténadrigot, fehér inget és hasitottbdr, f(iz8s zekét visel. De-
rekan vastag b&rov, rajta tdr és hosszikard. Kezein bér alkarvédsk, mindkett6ben
egy-egy hajit6tdr, akarcsak csizmaszardban.

Kozel két évtizede 4ll mar a Mantecis csalad szolgélatiban, & vezeti a csal4dd ka-
tondit. Rengor apjat szolgélta, a fia t&le sajititotta el a fegyverforgatés alapjait.
Szédmtalanszor szerzett sebet a Héz szolgalatdban a szigeten és messzi vizeken. Ele-
tét adn4 barmely tagjaért. Amikor a fid keriilt a csalad élére, neki ajanlotta fel szol-
gélatait, mostanra azonban kétségek gyotrik.

Eddig mindig becsiilettel szolgalta a csaléddot, azonban az ut6bbi id6k eseményei
nemigen tetszenek neki. Igaz ugyan, hogy a csaldd anyagilag fellendiilt, és gazda-
godni kezdett — de milyen eszkdzokkel? Nem keriilte el figyelmét sem a csempészet
és az ajzoszerekkel val6 kereskedelem, sem a haj6skapitanyok kal6zkod4sa. Nem
nézi j6 szemmel Mognusnak a fidra gyakorolt befolyasat, 6t hibaztatja, hogy az rossz
atra tévedt. Emiatt nemegyszer Osszetiizésbe is keveredett a f6tandcsossal, amib&l
csak ritkdn keriilt ki gy6ztesen. Ha nem kotné az eskiije és a fit apjanak tett fgé-
rete, akkor mér régen elment volna. Mar nem bizik abban, hogy jéra fordulhatnak
a dolgok, de igyekszik visszatartani a fitit a meggondolatlan cselekedetektsl.

Ha valaha is megtudn4, hogy Rengor nem az a ,,j6fit”, akinek a képe benne él,
és hogy & tette apjat a kébitészerek rabjava, habozas nélkiil megolné, és eskiijét
semmisnek nyilvanitva elmenne, de el sosem 4rulni. Még él benne a régi lupar koz-
mondés: ,A becsiiletem az életem.”

5. szintii barcos,
Rengor szolgalataban alld vizitor

Ajanlott képzettségek: :
Eegyverhasznélat Mf, Kétkezes harc Mf, Iras-olvasis Af, Hadvezetés Af,
Uszas Mf, Hajézas Af, Nyelvek (kozos 5, toroni 4)

Jellem: Rend

Vallas: Pyarron (Antoh)

SFE: 1 (b&rruha)

MGT: 0

EP: 14

FP: 54

Pszi: -

Szint: -

Pszi-pont: -

Asztral ME: 7

Mental ME: 4

Mana-pont: -

Tam/kér: 2

KE: 35 (hosszikard 41, t6t 45, hajit6tsr 45)

TE: 59 (hossztkard 73, t6r 67, hajit6tsr 70) Sebzés: 1k10+1/1k6/1k6
Vﬁ]’i: 106 (hossztikard 122, t6r 108, hajit6t6r 108)
CE: 6

Virosallamokbél érkezettek, és kis szimban toroni szdrmazasaak is. J6 i
néhdnyan még az id6sebb Mantecis alatt 4lltak a csaldd szolgalatéba, de az katonai
ifjd Rengor mostandban megnévelte a létszamukat idegenbdl jott zsoldosokkal. 120 8, ember barcos
Biztos megélhetést kapnak, a kiképzésiikért Fohann felel, aki keményen meg-
dolgoztatja Sket. Odafigyel a kiképzés min&ségére, és csak azok maradhatnak, akik
komolyan veszik a feladatot.
Nincs kifejezetten erre a célra késziilt egyenruhéjuk. Altalaban csizmat, posz-
ténadragot, bér mellvértet viselnek. Ismertetdjeliik, hogy a zekéjiik vagy bérvért-
jitk mellrészére a Haz cimere van himezve.

Hl'léz maganhadseregét alkotjak. Nagy résziik aszisz, de vannak kéztitk a



Hajokat kisérnek, a héz, a raktérak védelméért felelnek, olykor-olykor pedig né-
hényan elkisérik Rengort ifini ttjaira. Nincsenek beavatva a Haz sotét iizelmeibe,
nincsenek kapcsolatban a csempészekkel. (Kivéve taldn az ut6bbi idében felvett
20-25 8, akiket mér Rengor toborzott Ifin varoséban.)

Rovidkardokkal, t6rokkel, konny(i szdmszerfjakkal vannak felszerelve. J6 paran
képzettek a viz alatti harcban és a bavarkodésban.

Jellem: Rend (néhany Kéosz vagy Halal)
Vallas: Viltozé

SFE: 2 (b6rvért)

MGT: 1

EP: 8

FP: 26

Pszi: -

Asztral ME: 5

Mental ME: 5

Tam/kor: 1

KE: 25 (révidkard 39)

TE: 44 (révidkard 56) Sebzés: 1k6+1
VE: 85 (rovidkard 97)

CE: 15 (kénnyfi szémszerfj 31) Sebzés: 1k6+1

dolgozé szolgik, cselédek. Ezek értékei nem keriilnek lekozlésre, mivel a JK-k
nem val6szint, hogy 6sszet(izésbe keriilnének veliik.

Bgvé b NIK-k ld¢ tartoznak a Hiz szolgilatdban 4ll6 hajéskapitdnyok, matré6zok, a hazban

Az enoszukeick

agy abogy a virosban hivjik Sket, a ,szukék”. A Mantecis csaladdal ,ke-

reskedelmi kapcsolatban” 1év§ alvilagi testvériséghez, a tatako-szosihoz

tartoznak. A testvériség vezetSjének parancsira utaztak el ilyen tévol az
Eg Alatti Csaszarsagbol két évvel ezelstt, hogy a barbar ukkok orszagsban képvisel-
jék érdekeit.

Mindannyian elkételezték magukat a feladatuknak, felkésziiltek ra, hogy talan
sosem térhetnek mar haza véglegesen. Uruk parancsa egyértelmii volt. Minden-
képp biztositsék a ,kereskedelem” zavartalansigat, és amig a testvériség érdekei tgy
kivanjak, mindenben rendeljék al4 magukat Rengor parancsainak, haljanak meg
érte, ha a koriilmények Ggy hozzak.

Shimi, a ldny Rengor 4gyasavi lett, és hamarosan komoly vetélytarsava valt a
szekta vezetSjének, aki eddig az ifji Mantecis dontéseit befolyasolta. A két férfi
testSri feladatokat lat el — ez ideig nemegyszer téve bizonységot hasznossagukrél —,
a csal4d aszisz vizitorainak nagy bosszisigara. A Mantecisek drnyékként viszik ket
magukkal mindenhova.

A lany altaldban a hézban tartézkodik, csak ritkdn hagyja el azt. Néha-néha
felttinik egy-egy estélyen Rengor oldaldn, aki szereti megbotrankoztatni a hagyo-
manyokhoz mereven ragaszkodé toroni-aszisz el6kel&ségeket.

Mindharman tetovéaldsokkal vannak diszitve. A lany csak diszkréten (egy-egy
erotikus vagy harmonikus tetovalas intimebb helyeken), mig a két férfi egész tes-
tét a legkiilonfélébb szines 4brak boritjak, ez al6l csak a ruha 4ltal nem takart test-
részek a kivételek.

Az asziszt és a kozost Af 3 szinten beszélik.

Pszi-pajzsaikat a Slan ut szerint épitik, mentilis tuddsuk minden méasban a
pyarroninak felel meg.




Holléfekete, hatkozépig ér6 haja van, de 4ltaldban kontyba feltiizve viseli.
Szemei sotétek, ajkai enyhén duzzadtak, sugérzik beléle a szexualitas.

Mozgésa, mozdulatai kecsesek, kénnyedek, harmonikusak. Lassan, hangstilyoz-
va beszél. Kénnyen lelkesedik, ink4bb nagy gyereknek tiinik, mindenre racsodal-
kozik, gyermeki b4j lengi koriil.

Nagy szinész, senki sem gondoln4 réla, hogy milyen j6l b4nik a mérgekkel és a
rovid pengékkel. A pusztakezes harcban is képzett, lagy, porgs, tancszer(i mozdu-
latokkal kiizd. Tlyenkor a TE +10, a VE +13, a KE 10-zel médosul. A sebzése
1k6+1 (izomfeszitések, az ellenfél lendiiletét, energidjat hasznalja fel).

Selyembdl késziilt kimonét visel, és parafab6l késziilt magastalpu cip6t. Eno-
szukei szokés szerint festi magat.

K'c'zéptenmetl’i, karcst, torékeny, a hiszas évei elején jaré enoszukei né.

Ajanlott képzettségek:
Szexudlis kultdra Mf, Enek/Zene Mf, Tanc Mf, Emberismeret Af,
Politika/Diploméacia Af, Hatbasztras Mf, Mérgek Mf

Jellem: Rend, Halal
Vallas: Kaoraku
SFE: 0

MGT: 0

EP: 7

FP: 38

Pszi: Af

Szint: 3
Pszi-pont: 24
Asztral ME: 30
Mentil ME: 32
Mana-pont: -
Tam/kor: -
KE: 26

TE: 37

VE: 94

CE: 12

Hosszi hajat kontyba feltizve viseli, s6tét szemei éberen fiirkészik a kor-
nyezetet.

Biiszke. Ha harcban alulmarad, sajat fegyverével lenne 6ngyilkos, mihelyt az ura
engedélyt ad ra. Ha nem, akkor megszégyentiil, és tovabb szolgélja urat, amig az meg
nem adja neki a kegyet a halalhoz. Erzékeli az élet apré szépségeit, romantikus lel-
kiilet(, de nem hagyja, hogy az érzelmei befolyssoljék feladatai végrehajtasaban.

Mivel mér j6 ideje itt él, ezért a helyiek ruhazatit viseli. Nem mintha szégyell-
né szdrmazésat — sGt, egyenesen biiszke r4 —, csupén azért, hogy jobban idomuljon
a kornyezetéhez.

Koénny(i csizmat, b6rnadragot, fehér vaszoninget és hosszi, térdig érs fekete ka-
batot visel. Derekén széles b6rév, erre csatolva a fegyverdvon tradicionslis kardja.
A Slan kardhoz hasonlé, egyenes, rinidkkal diszitett pengéj(i fegyver, melynek ér-
tékei a hosszikardéval egyeznek. Csak ritkdn veszi el8, de akkor nem rakja el dgy,
hogy az ne késtolna vért.

Szépen kidolgozott mozgést végez harc kdzben. Viltakozé ritmusban, tényleg
szinte tdncolva viv. Ha nincs elég helye stilusa ,kimozgasara” (pl. sziik, zart térben,
helyhez kétve), akkor minden harcértéke 15-tel csokken.

Kézepes termet(i, a harmincas évei koézepén jaré, ardnyos izomzati férfi.

3. szintii fejuadasz,
Rengor agyasa

Akira

5. szintii barcos kardtancos,
Rengor testdre




Kiube

4. szintii fejvadasz,
Rengor testdre

Ajanlott képzettségek:
Emberismeret Af, Fegyverhasznalat Mf, Pusztitdas Mf, Kinokozds Mf, Fegyver-
torés Mf

Jellem: Rend

Vallas: Kaoraku

SFE: 1 (bérruha)

MGT: 0

EP: 16

FP: 54

Pszi: Af

Szint: 5

Pszi-pont: 25

Asztral ME: 37

Mentil ME: 37

Mana pont: -

Tam/kor: 2

KE: 30 (hosszikard 43)
TE: 66 (hosszdkard 95) Sebzés: 1k10+1
VE: 114 (hosszikard 145)
CE: 8

vidre vagva hordja, homlokira fekete fejpantot két, melyet vords enoszukei
frasjelek borftanak.
Ruh4zata szinte kiképott mdsa tarsdénak. Viselkedése hiivés, tavolsagtartd. Ar-

Kézepes termet(, a hiszas évei kézepén jar6, karcsa férfi. Fekete hajét ro-

ca sosem tiikrozi érzelmeit, s6tét szemei fénytelenek, akar egy halotté. Kapott fel-
adatét precizen hajtja végre, legyen az akar leanykisérés, akar egy csecsemd meg-
gyilkol4sa. Egyre megy.

Akiraval nemigen kedvelik egymist, de hat a parancs az parancs.

Képzettségei, mint a 4. TSZ-(i fejvadaszé.
Ajanlott képzettségek: Belharc Mf

Jellem: Hal4l, Rend

Vallas: Kaoraku

SFE: 1 (bérruha)

MGT: 0

EP: 12

FP: 45

Pszi: Af

Szint: 4

Pszi-pont: 19

Asztral ME: 25

Mental ME: 27

Mana-pont: -

Tam/kér: 2/3

KE: 36 (hosszikard 42, t6r 46, dob6tér 46, Slan csillag 45)
TE: 54 (hosszikard 68, t&r 62, dob6tér 65, Slan csillag 58)
Sebzés: 1k10+1/1k6+1/1k6+1/1k3+1

VE: 99 (hosszikard 115, t6r 101, dobétsr 101, Slan csillag -)
CE: 8



ban. Zsoldosok, Rengor egy ifini Gtja sordn taldlkozott veliik, amikor em-

bereket keresett a csempészhajéira. A két dzsad felkeltette a figyelmét, és
bér dragak, mar szdmtalanszor bizonyitottak hasznossdgukat a konkurenciéval vi-
vott kiizdelmekben.

J61 kiegészitik egymast, a harcban — és a rossznyelvek szerint ,egyéb” alkalmak-
kor is — szorosan egyiittm{ikddnek. Szuruf tiizférget idéz, és azt irdnyitja a kiizde-
lemben, mig tirsa magidjaval noveli a féreg erejét, igy szinte legySzhetetlenné té-
ve azt.

Ordant (dzsad mesteriik tandcs4ra) messzire elkeriilik, 6lt6zkédésiikben, kiilss-
ségekben semmi sem utal t(izvarazsl6 voltukra. Bar mér keveredtek sszetiizésbe a
Tiizkobra varazsléival, eddig szerencsésen megusztik a taldlkozasokat.

Hkét dzsad férfi kozel egy éve él a szigeten, a Mantecis-haz alkalmaz4sa-

barmincas évei kozepén jard, kozepes termet(, vékony, inas dzsad férfi.

Bére sotét, fejét kopaszra borotvélja. Sétét szemei véreresek, beesettek.

Orra horgas, ajkai duzzadtak. Keskeny bajuszt hord, és hosszi, rézsaolajjal
kenegetett, befont kecskeszakallt.

Meglatszik rajta, hogy jél él. Mindkét fiilében aranykarika, az els& fogéba apré
rubin van beiiltetve. Diszes, dréga kelmébésl késziilt képonyeget visel, derekan szé-
les, eziistfonallal 4tsz6tt kendével.

Mozdulatai és gesztikulici6ja néies, hangja lagy, behizelgs. Ttirhet&en beszéli a
kozost és az aszisz nyelvet.

Jellem: Kéosz

Vallas: Dzsad (Doldzsah)
SFE: 0

MGT: 0

EP: 9

FP: 47

Pszi: Mf

Szint: 5

Pszi-pont: 30

Asztral ME: 47

Mentil ME: 49
Mana-pont: 30
Téam/kor: 1

KE: 23 (szablya 30)

TE: 41 (szablya 56) Sebzés: 1k6+2
VE: 94 (szablya 111)
CE: 2

kecses mozgasi, vonésai kellemesek. Hajat hossziira megnovesztette, tébb

varkocsba fonta 8ssze. Kénnyf selyembdl késziilt kaftant hord, és kampés

orrt csizmét. Derekéra dzsambiat két. Rézsaillat lengi koriil, hala annak a dréga
abadanai illatszernek, amit haszn4l.

Kezei iigyesek, 1évén egykoron zsebtolvajlasbél élt, s nem jelent neki gondot az

sem, ha valakit hatulrél kell lesztrnia.

Téménél fiatalabb, a hiszas évei végét taposé dzsad férfi. Kozepes termetii,

A renegat tuzvarazslok

Szuruf
5. szinti tdzvarazsld




A tolvajklanckrdl

Jellem: Kéosz
Vallas: Dzsad (Doldzsah)

SFE: 1

MGT: 0

EP: 11

FP: 45

Pszi: Mf

Szint: 4

Pszi-pont: 26

Asztral ME: 41

Mentil ME: 43

Mana-pont: 24

Tam/kor: 1

KE: 20 (dzsambia 30)

TE: 39 (dzsambia 50) Sebzés: 1k6+1
VE: 95 (dzsambia 109)

CE: 5

YA Szerencsések
‘7279 3t szamlald tolvajklan

My cruggia virosiban két nagy tolvajklan mikddik: a Szerencsések és a Ha-

r 16sz6vSk. A multban gyakoriak voltak koztiikk az osszetfizések, azonban

tobb, az utébbi években kotott egyezségnek hila mostanra viszonylag béké-

sen élnek egymas mellett. Miéta felosztottdk egymés kozt az alvilag kiilonbozs be-

folyasi ovezeteit, azéta viszonylagos nyugalom uralkodik — bar kisebb 6sszettizések
még most is el6fordulnak.

Ez nem annyira a teriileti felosztast takarja, bar természetesen ebben is meg-
egyeztek, sokkal ink4bb a ,szakirdnyokat”.

Igy a Szerencsések al4 tartoznak az olyan ,hagyomanyos” dolgok, mint az uta-
z6k meglopésa, a koldusok, az utcalédnyok, prostitudltak, jovend6mondék, besur-
randk, mig a Halészovékhoz a gladidtorviadalok, a szerencsejatékok és a szerelmi
béjitalok, ajzészerek, kabitészerek kereskedelme.

Bir a Szerencsések szam szerint tébben vannak, a Hal6szévsk jéval gazdagabb
klan, és ez kiegyenliti a viszonyokat.

Feruggia hagyominyait tekintve toroni alapokon nyugszik, fgy teh4t nem cso-
da, ha az alvilag felépitésében is ez — a mezsgyerendszer — 6rokl8dott tovabb. Ez
Feruggiaban tgy jelenik meg, hogy a véros egyes részein (pl. kikdténegyed) mind-
két klan emberei jelen vannak, a klén feladatkérébe tartozé iizelmeiket folytatva,

mig vannak olyan teriiletek, ahova ha a mésik kl4n embere engedély nélkiil beté-
ved, a haldl fia.

A vérosban nem tevékenykednek ,szabadisz6” tolvajok, ha egy ismeretlen
botorul mégis ilyesmivel prébalkozna, hamarosan valamelyik klan verSlegényeivel
taldlna szembe magat, akik rovid id& alatt egy életre kedvét szegnék.

A Nagy Tolvajklanok (Kobrak, Sziirkecsuklydsok) nem vetették meg labukat a
vérosban, bar egyes feltételezések szerint él ott néhdany emberiik.

ismert, és a kldnon beliil nem is firtatjak, egyszer(ien a Megnevezhetetlen

névvel illetik (bar tobben gyanitjék, hogy a véros valamely tehet&sebb pol-
gara vagy nemese llhat a név mogott). Igy a klén szervezetében az els6 érzékelhe-
t8 vezetd az Gn. Els6 Ember. Az & kezében futnak Gssze a klan iigyei, 8 tovébbitja
a céhmesternek az informéaci6kat, a kldnnak pedig annak utasitésait.

Ez egy hagyoméanyosabb értelemben vett tolvajklan. Vezet&jének kiléte nem



Mindezek mellett persze nagy dontési szabadsaggal is rendelkezik, csak a fon-
tosabb hatéarozatok elstt kell kikérnie a Megnevezhetetlen engedélyét.

Ot kovetik az Alvezérek, akik koziil mindegyik egy-egy szakégat irdnyit, és a
boszorkdnymester (4. TSZ).

fgy van Alvezére a koldusoknak, az 6romlanyoknak, a jovendémondéknak, a
besurranéknak, a zsebmetszknek, és az 6rz8knek, akik a kldn védelméért és a vé-
delmi pénzek beszedéséért feleldsek (ezek mindegyike 5. TSZ-{i tolvaj vagy harcos).

Ezutan kovetkeznek a kldn emberei. Ide tartoznak a klan derékhadat alkoté 2-
5. TSZ-{i tolvajok, harcosok, majd a rangsorban utdnuk kévetkez§ pitidner, kissti-
l&i alakok, utcagyerekek, koldusok, 6réomlanyok (1. TSZ-{i tolvajok, harcosok).

A sikeresen végrehajtott akci6k utdn a tolvajok a zsdkmanyt-bevételt a klan
épiiletébe viszik, ahol régtén megkapjék az érte jar6 résziiket eziistben, amennyi-
ben pedig pénzt szereztek, akkor annak az Sket illets hanyadat.

Minden komolyabb akciéhoz az Elsé Ember jévahagyasa sziikséges.

Sajat negyediikon beliil semmi sem keriilheti el figyelmiiket, de vannak beépi-
tett embereik a masik klan teriiletén is. A kik6tSben és az egyéb ,k6z6s” tertilete-
ken nagy szdmban képviseltetik magukat harcosokkal is, az esetleges nézeteltéré-
sek rendezése érdekében.

Minden tjonnan érkez& hajét figyelnek, tobb okbél is. Igy kivalaszthatjsk a po-
tencidlis ,,iigyfeleket”, és megfigyelhetik a haj6k ki-be pakolésat, a rakomanyokat. ..

hanem a véros alatt, az egykori kyr romok alatt hiz6d6 csatorndkban €16
tamarit takarja az elnevezés.

O alapitotta a klant az Els6 Ember egyik elédjével, és egyiittmakodésiik gyii-
molcsozdnek bizonyult az évszazadok soran. Igy biztositotta, hogy zavartalanul él-
het a csatornahélézat bizonyos teriiletein, és kapcsolatban 4ll a kiilvildggal is. A
kl4n iigyeibe nemigen folyik bele, dltaldban az Elsé Ember keresi fel &t tandcsokért
a fontosabb események idején.

A tamari a tudomanynak szenteli minden idejét, Eszak-Ynev torténelmét ku-
tatja az egyes istenek beavatkozasanak fiiggvényében. Ez szinte ki is tolti minden
idejét, ellatasaval a kldnon kiviil mintegy 17 patkdnybdr6 és patkanyaik gondos-
kodnak.

Hatalmas kényvgytjteménnyel rendelkezik, amit az utébbi évszazadban vésa-
roltatott Ynev minden részén. Nagy tudésra tett szert, folyékonyan beszéli a f6bb
északi nyelveket, de kit{inGen forgatja Gorvik, Shadon és Pyarron nyelvét is.

Htalélgatésekkal ellentétben nem a véros valamely tehetdsebb polgarat, A megnevezbet¢t|¢n

Ertékei mindenben megegyeznek a Bestdriumban lefrtakkal, az egyetlen eltérés,
hogy 8. szint{i Mesterfoku Pszi-hasznélé (pyarroni iskola).

kozepén jaré férfi. Bére vilagos, haja szalmaszke, melybe &szes szélak ve- (Croinn Belo Charemis)
gyiilnek. Gondosan nyirt &szes szakéll keretezi arcit, melybél szinte kira-
gyognak kék szemei. Osei a tavoli Shadonbél érkeztek a vérosba, az Els6 Ember
cimet orokletesen viseli.
Nem valészint, hogy a csapat taldlkozik vele; ha esetleg kapcsolatba akarnak
lépni az Els& Emberrel, akkor teljhatalma megbizottjat, Larissat kiildi maga helyett.
Kilétét a Szerencsések koziil is csupan alvezérei, Larissa és a klan boszorkany-
mestere ismeri — s mivel arcat mindig egy mégikus dlarc mogé rejti, az, hogy kit fed
e megnevezés, még szamukra sem ismert —, a tobbiek szdméra pedig, a Megnevez-
hetetlenhez hasonléan, csak egy (igen tekintélyes hatalommal biré) név.
Azt azonban, hogy & val6jaban a varos egyik tehetds kereskedéfamilidjanak fe-

HSzenencsések vezetGje. Magas, karcst, déli szirmazasi, a negyvenes évei Els® Embenr



Larissa
(Belo Cbharemis)

je, csak Larissa tudja, aki maga is a csalddhoz tartozik. A Belo Charemis-h4z f6-
képp a tavoli Shadonnal tart fenn kereskedelmi kapcsolatokat, ahonnan kériilbe-
liil 150 évvel ezel6tt a varosba érkeztek (arrél, hogy milyen kapcsolatban 4llnak a
hasonlé nevet visels egykori hercegi h4zzal, nincs informécié). Mivel ez a viros (j-
jaalapitasa idejében tortént, ezért nem meglepd, hogy a csaldd mostanra a Baleé6-
nak, a Viérosi Tanacsnak is tagja. Itt semleges prébal maradni, a Tan4csot uralé cso-
portosuldsok ellenére is.

A Charemis-H4z kapcsolatai a tdvoli Shadonnal a nagy tavolsag ellenére is jok.
Gyakorta széllnak meg itt shadoni utaz6k (nemegyszer Sziirkecsuklyasok, akikhez
hasonl6 morilis elveket vallanak maguk a Szerencsések is) és tudésok.

A shadoni vall4st mindvégig meg6rizték, a hazban 4ll6 kis kdpolna sosem ma-
radt hosszi ideig az Egyetlen papja nélkiil.

A héz a Szerencsések teriiletéhez kozel, a semleges részben ll, de szdmos, az
egykori kyr csatorndkban kiépitett titkos alagit koti dssze a klan kdzpontjaval, és
ezen keresztiil a mezsgyehazakkal.

z Elsd Ember jobbkeze. Csak a klan belss korei tudjak, hogy 6 a Cha-
Hremis—héz sarja, de még 6k is ugy tartjak, hogy az Els6 Ember szeretje. Azt,

hogy valéjaban rokoni szélak (a H4z urdnak unokahtga) fiizik a kl4n ve-
zetS8jéhez, senki sem tudja.

A huszas évei végén jard, karcsi n8. Hossz, derékig éré szalmasz&ke haja van,
szemei z6ldek. Klasszikus szépség, bar sz4ja kicsit vastag. Hiivosen, tivolsagtartéan
viselkedik, de ajka szegletében mindig mosoly bujkal. Hatarozott, céltudatos.

Altalsban sotét b&rnadréagot, bakancsot, fehér inget, hasitottbdr zekét és sziir-
ke incognét visel, de ha a Charemis-hézban tartézkodik, akkor a korabeli l4nyok
stilusdnak megfeleléen 6ltozksdik.

Nagybétyja oldaldn minden fontosabb &sszejovetelen felt(inik.

O mindenré] beszamol neki, és az & j6vahagyasaval cselekszik, de rendelkezhet
a Szerencsések barmely céhének embereivel.

Ajanlott képzettségek:

Fegyverhasznilat (’t6rkard, t6r) Mf, Kultira 15, Helyismeret Mf, Mellébeszélés
Mf, Hadvezetés Af, Iras/Olvasas Af, Enek/Zene Af, Tanc Mf, Kovetés/Lerazés
50%, Minden tolvajképesség 60% (kivétel lopézds 82%), Nyelvek (aszisz 5, Toroni
5, erv 4, dzsad 3), Haj6z4s Af, Etikett Af, Vakharc Af

Jellem: Kéosz
Vallas: Domvik
SFE: 0

MGT: 0

EP: 9

FP: 48

Pszi: Af

Szint: 5
Pszi-pont: 23
Asztral ME: 37
Mental ME: 34
Mana-pont: -
Tam/kor: 2
KE: 39 (t6rkard 53, t6r 49)

TE: 56 (t6rkard 78, t&r 64) Sebzés: 1k6+3/1k6
VE: 118 (t6rkard 142, t6r 120)

CE: 15 (kézi nyflpuska 33)




klan iidvoskéje. 11-12 év koriili kisfit, de taldn ha tiznek kinéz. Sz8késbar- Zeck
Hna hajd, kécos, barna szemfi, virgonc utcagyerek, akinek talan csak elme- 4. st tolowl <
rengd tekintete 4rulja el néha, hogy val6jaban mér igen sokat latott. ' 2 tcagvenel'('

A Szerencsések koziil sokan ismerik, magas intelligencijaval kimagaslik hason-
16 kort térsai koziil. Lefegyverz8 mosolyaval szinte barmit elér még a megkérgese-
dett szivii mestertolvajoknal is, ezért a legtébb bajbél sikeriil kildbalnia (olykor-oly-
kor csak nagy szerencsével). Larissaval is baratsagban van, aki val6saggal elkényez-
teti. Amolyan kedvenc. ;

Amikor éppen nem az utcén l6g, akkor az Amarth-hézban ,dolgozik” szolga-
ként, és természetének koszonhetSen igen jéban van az alkalmazottakkal és Lari-
lattal, Nayred Amarth lanyaval.

Sok informéciét szallit a Szerencséseknek, és nem annyira tolvaj, mint inkabb
a klan ,szeme”. Gyakorta 16d6rog a kik6tdben, az érkezSket figyelve, kivalasztja a
potenciilis ,megkénnyebbitend&ket”, és jelez a készenlétben 4ll6 zsebmetsz6knek.
Azonban néhanapjan utazék kisérését is véllalja, és hasznos segit&tarsnak bizonyul-
hat, 1évén mindent tud a varosrél.

(Ha esetleg a JK-k vezetdt, vagy utcakoélykot keresnek tigyeik elintézéséhez, ak-
kor Zek sokat segithet nekik — bér azt, hogy valamely tolvajklan tagja lenne, bs-
szen tagadja, de taldn egy taldlkozét meg tudna szervezni. Egyébként csinald gy,
hogy ha talslkoznak vele, kénnyen belopja magt a sziviikbe.)

O szirta ki a virosba érkezs kereskeddt is (a Kobra futért), aki késébb tobb Sze-
rencsést megolt, és haléla 6ta ,,BosszGallé Szellemként” irtja a klant és a véros la-
kéit. Azéta is retteg, hogy mikor keriil & sorra.

Ajanlott képzettségek:

Fegyverhasznilat (t6r) Mf, Helyismeret Mf, Mellébeszélés Mf, fras-olvasés Af,
Tanc Af, Kévetés/Lerazas 70%, Nyelvek (aszisz 5, toroni 5, erv 4, dzsad 3),
Haj6zas Af, Etikett Af, Heraldika Af, t&bbi képzettsége, mint egy 4. TSZ-{i tol-
vajé.

Jellem: K4osz, Elet

Vallis: Pyarroni

SFE: 0

MGT: 0

EP: 7

FP: 38

Pszi: -

Szint: -

Pszi-pont: -

Asztral ME: 24 (épitett statikus)
Mentil ME: 23 (épitett statikus)
Mana-pont: -

Tam/kor: 2

KE: 36 (t6r 51)

TE: 42 (t6r 60) Sebzés: 1k6+1
VE: 97 (t6r 109)

CE: 15 (kézi nyilpuska 33)

A Szerencséscek és

ményeket vonhat maga utdn. Amikor Zek négy napja kiszirta az ifini hajé-

16l leszall6 j6l szituslt kereskeddt, egyszer(i zsebmetszésnek indult az egész.

Jelezte a zsebmetsz8-céh kozelben tartézkodé tagjainak, hogy kit talalt, majd
Ggy gondolta, hogy megnézi ténykedésiiket.

Téarsaihoz hasonléan drnyként kdvette a lassan bandukol6 férfit Feruggia gya-

logjardéin és hidacskéin keresztiil, mignem az egyszer csak felszivédott. Mar ekkor

gyanakodniuk kellett volna...

Egvikﬁk sem gondolta volna, hogy egy keresked meglopésa ilyen kovetkez-



A Halészduvdk
180 fét szamlald alvilagi
szervezet

Aztan az egyik zsebmetsz8 rémiilt kidltésa hallatszott a kézeli sikatorbsl. Oda-
rohantak. A héjas kereskeddt lattak, aki két hosszitérével allt hatat a falnak vet-
ve, koriilotte négy tolvaj holtteste. Ezutan gy t{int, a Szerencsésektsl elpartolt a
szerencse. Még két embert veszitettek, mire a kozelben tartézkodé 6rzék megér-
keztek, és az egyik zsebmetsz8, Patkanyképii Selur t&re végzett a férfival. A halot-
tat atkutattdk, de nem sok értéket taldltak néla, csupan egy lezart levelet, amin
nem volt cimzett feltiintetve. A levelet és a holttestet a kozeli mezsgyehazba szil-
litottak, ahol a boszorkdnymester mindkettSt megvizsgalta. Miutan a halott lelkét
megidézte, csak annyit mondott, hogy az a Kobrik kézé tartozik, és fontos tizene-
tet hozott a varosba valakinek. A levelet is felbontotték, de olyan irast talaltak raj-
ta, amit nem tudtak elolvasni, mignem az egyik sokat latott mestertolvaj ki nem
jelentette, hogy az a Kobrak ,harci nyelvén” iroédott.

Ekkor félelem kiszott a Szerencsések szivébe. Az Els6 Ember elkérte a levelet
(majd stadta a Megnevezhetetlennek), és rendelkezett a holttest elrejtésérsl. A
Kobra futér holttestét a varos mélyén hiiz6d6 kyr csatorndkba rejtették, de ez sem
segitett. Estére kivagott szivvel taldltdk meg Patkanykép(i Selurt, akinek lelkét a
boszorkanymester sem volt képes megidézni. Azonban ez még csak a kezdet volt.
Mésnap a véros patkdnyfog6ja meglelte a futar holttestét, amit a tenger a jaratok-
bél kimosva a Nagy Csatorna vizébe sodort. Este pedig egy tGjabb kivagott szivii
holttestet talaltak, aki laza iizleti kapcsolatban 4llt a Szerencsésekkel. Ekkor rop-
pentek fel az els& babonas megjegyzések az idegenbdl lett bosszallé szellemrél,
melynek léte az Elsé Ember és a boszorkdnymester céfolata ellenére is fut6tiizként
terjedt a Szerencsések kozt. :

Az Els& Ember sokkal ink4bb tartott a val6di Kobraktél, ezért lépéseket tett a
vérosban tart6zkod6 kapcsolatuk felkutat4sara, valamint az esetleges tjabb Kobrik
érkezésének felderitésére.

Az elmilt napokban talalt Gjabb kivagott szivii holttestek — bar nem a Szeren-
csések koziil keriiltek ki —, tovabb novelték a kldntagok félelmét a ,,Bosszaallétol”.

varosban talilhat6 masik tolvajklan. Jellegében kiilonbozik a Szerencsé-
sekt6l, bar ez nem annyira a felépitésében, mint inkabb az érdeklédési ko-
rében nyilvanul meg.

Felépitésében ez is a toroni 6rokséget kdveti, miszerint a varosban a klan ala
tartozé negyedekben érvényesiil a mezsgyerendszer.

A Hal6szovok feliigyelete al4 tartozik a varosban a szerencsejaték, az illegilis
gladiatorviadalok, verem-arénak feliigyelete, az ajzészerek, béjitalok eladasinak
monopdliuma, amit a néhany éve a Szerencsésekkel kotott szerzédés is biztosit a
szamukra. Az innen befoly6 pénzek kovetkeztében a kldn vagyona meglehet&sen
nagy, igy érdekei védelmére képes megfizetni a legjobb méregkeversket, gyilkoso-
kat is.

A HalészovEk vezetSje egy Noir-pap, kozvetlen helyettese pedig egy Gorvikbél
szarmazo boszorkédnymester. Alvezéri réteg nem alakult ki, az arénék, jatékhazak,
szikraf(itanydk vezetSi kozvetleniil a Noir-papnak tartoznak szamadéssal. A kléan
fegyveresei a boszorkdnymester vezetése al4 tartoznak, és feladatuk nem csupén az
érdekeltségbe tartozé épiiletek &rizete, hanem azok vezetSinek szemmel tartésa is.

A klan, hogy vagyonét tovabb gyarapitsa, befolyast nyert a csempészet feliigye-
letébe is, bar ezt csak a beavatott kevesek tudjik.

A Noir-pap, Sonius iizleti kapcsolatban 4ll a Mantecis-hézzal, & széllitjia Ren-
gor haj6i szdméra az Enoszukéra csempészendd b6dité anyagokat, fiivet, s a haszon
egy része is az 6vé. Ami azt illeti, a H4l6sz6v8k mar ink4dbb a Mantecis-héz drnyék-
hadéhoz tartoznak, annak csempészhajéival, kapitanyaival egyiitt.




onius a harmincas évei végén jar6, kiélt arci aszisz férfi. Egykoron sotét-
barna hajaba mar &sz szalak vegyiilnek. Arca simara borotvélt, szemei z6l-
dek, de azok fehérje sargas. Napszemii (lasd Ynevi kéborldsok 199-200. o. az
angyalkénny leiraséanal), latszik, hogy nem veti meg az dltala forgalmazott bédité
anyagokat. Fiileiben apr6 aranykarikdk. Unottan figyeli a koriilotte 1évé vildgot.

Diszes, z6ld selyembdl késziilt kaftant visel, felkunkorodé orri csizméval. Min-
dig enyhe parfiimillat lengi koriil. A n8k hidegen hagyjak, de egy-egy joképtibb fér-
fival szivesen flortol. Ha a helyzet tgy hozza, még ajanlatot is tehet.

Az istenndt kovetSk Balvanytagadék dgahoz tartozik, az & felfogdsuk szerint
szolgélja urn&jét. Gyakorta jarja az Antisst, s bar a val6 vildgban nem szivesen pisz-
kolja be a kezét, az 4lmok sikjan mar nemegy ellenfelével végzett. Gyakorta hasz-
nilja az dlmok sikjét arra, hogy a sajét tervei szerint befoly4solja az embereket, cél-
jai elérése érdekében. :

Fohadiszallasa a kikdtSnegyedben taldlhaté Alom nevezet(i jatékhaz, itt gya-
korta feltiinik. Altaldban két korg testSre kiséri, akik tébbszér is a gladitorvermek
bajnokaiva valtak (mindkettd 5. TSZ- gladiator).

O l4tja el Rengort a démonfiisttel (Ynevi kéborldsok 199. 0.), amit az atyjanak
adagol, de nem érdekli kiilondsebben, hogy az ifjd Mantecis mire hasznilja.
Mognustél tart, bar maga sem tudja miért, félelem iili meg a lelkét a férfival kap-
csolatban. Sokszor gondolkozott mér azon, hogy az Antisson felkeresi, de valahogy
sosem merte megprébalni. Valahogy igy all az ifji Rengorral kapcsolatban is.

Képzettségei mindenben megegyeznek az 5. TSZ-{i Noir-papéval

Jellem: Kéosz
Vallas: Noir
SFE: 0

MGT: 0

EP: 7

FP: 36

Pszi: Mf

Szint: 5
Pszi-pont: 27
Asztral ME: 41
Mental ME: 38
Mana-pont: 37
Téam/kér: 1
KE: 30

TE: 44

VE: 99

CE: 6

szin haja selymes hulldimokban keretezi ovalis arcat. Karcsi testének min-
den vonala, domborulata lagy, szoros nadragba bjtatott csip&jétsl man-
dulavigasi szeméig. Pillant4sa azonban faké, rideg.

Fehér inget visel, mohazold zekét és bSrnadragot. Incognéija is zold szinti. Ke-
zeiben kétméteres, faragott botot tart dltaldban, amelynek csiicsan egy zsugoritott
fej diszeleg.

Mozgésa, viselkedése macskaszerd.

O vezeti a klan belss koreihez tartozé, mintegy 15 gorvikibél 4ll6 csoportot,

amely a legtébb piszkos munkit elvégzi a Hal6szovok és a Mantecisek részére.

Hbanmincas évei kozepén jar6, gorviki szdrmazast né. Hossz(, borostyan-

Ajanlott képzettségek:
Mint a 6. TSZ-i BM, Hadvezetés Af, Antissjaras Af, Szexualis kultira Af

Sonius
5. szintii NDoir-pap

N

Tisil

O. szintii boszorkdanymester




Jellem: Kéosz
Vallas: Noir
SFE: 0
MGT: 0

EP: 8

FP: 44

Pszi: Mf
Szint: 6
Pszi-pont: 35
Asztral ME: 49

Mentil ME: 46
Mana-pont: 42

Tam/kor: 1

KE: 30 (t6r 40)

TE: 42 (t6r 48) Sebzés: 1k6
VE: 108 (t6r 110)

CE: 18 (kézi nyilpuska 36)

képviseltette magat a ,Quironeia gyongyeként” is emlegetett varosban.

A Kobrak ¥ enuggi aban meglep'e', de mindeddig Ynev talén legnagyobb alvilagi ~szervezete nem

Bar mindig is élt ott megbizottjuk, azonban befoly4sukat nem terjesz-
tették ki a varosra. Egészen mostandig.

Néhany évvel ezel6tt azonban az Abasziszban miikdd6 egyik tekintélyes Kobra
klén, a Méregfog vezetdje, aki az obrati Kobrékkal ellentétben titokban tartja ho-
vatartozasat, kiilonds otlettel 4llt els. Ugy dontétt, hogy mas médon veti meg a 14-
bat Feruggidban. Igy hat elSkészitette, hogy fia, Laran, az Abaszisz-szerte megbe-
csiilt, gazdag Sasurr keresked6héz 6rokose feleségiil vegye a tekintélyes feruggiai
Amarth-hiz lednygyermekét.

Az el6készités éveket vett igénybe, amiben nagy szerepe volt a Kobrik itt él6
iigynokének, a véros tiszteletre mélt6 ékszerészének, aki gyakori vendég az
Amarth-h4zban. Kozel egy év elteltével az Amarthok és a Sasurrok kézt tizleti kap-
csolat alakult ki, majd a nagy vagyon egyiitt tartdsa érdekében mindkét Haz feje
Ggy latta, hogy gyermekeiket az istenek is egymasnak teremtették. Igy hér az iizlet
megkottetett, mar csak Larilat eladésorba keriilését kellett kivarni. A két gyermek
tobbszor is taldlkozott az évek soran, szerelem azonban egyik részrél sem alakult. A
fid tisztdban volt a dolog iizleti részével, s lévén a klan jovendd feje, belatta atyja
tervének nagyszer{iségét.

Azonban mostanra elérkezett az id§ az eljegyzésre, hogy aztin néhiny hénap
mulva, az Eskiivések haviban a hazassig is megkottessen.

Laran kozel két hete két szolgajaval (mindketts a Kobrak képzett fejvadésza) a
vérosba érkezett, és a Sasurr csaldd baratjaként szimon tartott ékszerkereskedd ha-
zaban széllt meg. Mindennap meglatogatja az Amarth-h4zban jévendébelijét, és
szolgaik, valamint a lany kisér&je részvételével sétakat tesznek a varosban.

Az eljegyzés a véros egyik legnagyobb eseménye lesz, melyre a napokban keriil
sor (a Sotét Egyiittallas elStti masodik estén), s melyre a véros 6sszes tehetds pol-
géra, vagy szegényebb, de hangzatos cimekkel rendelkez8 nemese meghivast ka-
pott.

A nagy pompaval lebonyolitand6 eljegyzés végre biztositani latszik a két haz jo-
véiét.

Ugy volt, hogy a szertartason a Sasurr-héz ura is részt vesz, azonban ezt halaszt-
hatatlan iigyei nem teszik lehet&vé.




16n6s, és meglepd informAciét juttattak el a Sasurr-hzba. Valaki az 6rokos
életére tor

Eszerint egy ismeretlen felfogadta a Shadonban halslra itélt, jelenleg Eszak-
Yneven é16, hirhedt bajvivé gyilkost, Asieth Peralt, hogy az eljegyzést megakads-
lyozandé, végezzen Larannal. Peral, aki egykor a Halakhoz tartozott, szdmos halot-
tat hagyott maga utan szerte Yneven. Minden &ldozat4val ,legilisan”, parbajban
végzett. Valészintileg a Kobrak erioni ellenfelei 4llnak a dolog mogott.

A Hiz azonnal figyelmeztetni akarta a fitt, de mivel a pszi lizenetekben nem
biznak — nem tudni, milyen teremtmények képesek a lefiilelésiikre —, az egyik leg-
jobb futérat rendelte ki a feladatra.

Egy, a Kobrak harci nyelvén frédott iizenetet kellett dtadni az 6rokdsnek, amely
figyelmezteti &t a veszélyre, és utasitasokat a két fejvaddsznak a bajvivé likvidala-
sara, valamint a felbajté felkutat4sara.

A futér a legkdzelebbi Feruggiéba tart6 hajén ttra kelt. Alcanak egy kozépko-
ri, jellegtelen kereskedd képét vette magara, és & lepSdott meg a legjobban, ami-
kor a véros egyik hidjan athaladva észrevette, hogy kévetik.

Méghozz4 igazi profik, hisz szdmos kisérletet tett r4, hogy lerdzza Sket, mégis a
nyoméaban vannak még mindig. Ugy latszik, a bajvivét felbérel, hattérben 16v5 erds
tudomast szerzett utjarél, és meg akarja akadalyozni, hogy figyelmeztesse Larant.

Osszesen négy kovetdt szamolt, ezért tisztaban 1évén képességeivel merész 1é-
pésre szénta el magat. Egy sziikebb sikdtorba hizédott, majd az alkarjara szerelt
hosszatdrokkel végzett a nyomaban settenkedSkkel. Azonban nem szdmolt azzal
(mivel nem volt tudomésa réla), hogy mar a Szerencsések teriiletén tartézkodik,
igy szinte pillanatok alatt Gjabb tdmad6k tlinnek fel a semmibdl, esélyt sem adva a
futdrnak a menekiilésre. Hosszt kiizdelemben maradt alul, melynek végén egy pat-
kanyképii alak tére a szivébe hatolt.

Igy hét a figyelmeztetés nem jutott el a cimzetthez, és az eljegyzés napja mér kozel.

Hﬁﬁ mér egy hete a varosban tartézkodott, amikor a csal4d ifini emberei kii-

ron kyrek is akadtak, erre utal révid, héfehér haja, klasszikus kyr arca és
kék szemei. B&re azonban ezzel szemben vildgos szin(i, de napbarnitott. Bal
fillében kis aranykarikat visel.

Ruhézata diszes, gazdagon himzett ujjas, fehér nemesi ing, kék poszténadrag és
combcsizma. Derek4n pénzév, és egy fegyverdvon hosszikard.

Mint a Sasurr-hiz 6rokose, és a Méregfog klan jévends vezetSje, hatalomhoz
szokott, és ez a parancsolé magatartas sugarzik réla. Hatérozott, amit akar, azt meg-
szerzi magénak. Vagy igy, vagy tdgy. Intelligens, kulturalt, sokat tud a vilag dolgai-
1él, 1évén hogy gyermekkora 6ta tanit6k tucatjai foglalkoztak vele. Azonban nem-
csak a vilagi, de az alvilagi képzettségekkel is kordn megismerkedett.

Hbﬁszas évei kozepén jaré fiatalember. LAtszik, hogy felmenéi kozt egyko-

Jellem: K4osz

SFE: 3

MGT: 0

EP: 11

FP: 53

Pszi: Af

Szint: 4

Pszi-pont: 20

Asztral ME: 34
Mental ME: 31
Mana-pont: -
Tam/kor: 2

KE: 41 (hossztkard 57)
TE: 50 (hossztikard 64) Sebzés: 1k10
VE: 115 (hosszikard 131)
CE: 15

Laran Sasurr

A esaladboz tartozd NMéregfog
nevezetii klan vezetdjének fia




l;ﬂ szolgak
5. szintii fejuadaszok,
Laran testdrei

A toroniak

aran is védelmezik Larant. Sokoldaltak, ezért a testSri feladatok mellett
szamos egyéb szolgilatot is elvégeznek a fitinak, legyen az orvgyilkossag,
felderités vagy barmi, amit parancsol.
Mindkét férfi jellegtelen arci és 6ltézet(i aszisz. Ha valaki latja Sket, szinte at-
siklik rajtuk a tekintete, és nem vesz réluk tudomést. A hatés fokozasa érdekében
a hattérbe hizédnak, mintha nem is léteznének.

Hkét férfit a fit apja nevezte ki 6rokodse testSreinek. Vérbeli profik, életitk

Ajanlott képzettségek:

Okolharc Mf, 4 fegyver Af, Lefegyverzés Mf, Fegyvertorés Mf, Vakharc Mf, Pszi
Af, Migiaismeret (BM, Boszorkany) Af, Sebgy6gyitas Af, Etikett Af, Uszas Af,
Fegyverdobas (t6r) Mf, 1 fegyverhasznalat (hosszikard) Mf, Nyomolvasés Af,
Alcazas/Alruha Af, Kévetés/Lerazas 43% + %-os képzettségek mint az 5. TSZ-
{i fejvadaszé.

Jellem: Rend, Halal
SFE: 2

MGT: 0

EP: 13

FP: 51

Pszi: Af

Szint: 5

Pszi-pont: 21
Asztral ME: 31
Mentil ME: 32
Mana-pont: -
Tam/kor: 2

KE: 39 (+ fegyver)
TE: 58 (+ fegyver)
VE: 102 (+ ugrés, alkarvéds, fegyver)
CE: 6

Sebzés: +2

dalom és a Ryeki Démoncsészérség idejébdl, melyekben sok bizonytalan
utalast tallni a jovSben esetlegesen bekovetkezd eseményekre.

Igy hat létezik egy feljegyzés Latenhuur (egykori crantai kisisten — lefrasa ké-
s8bb) inkarnaciéjanak bebortonzésérsl is, amelyben az egykoron élt kyrek megem-
litették esetleges visszatérésének lehet&ségét is. Bar a bebortonzés még a kyr idsk-
ben tortént, és az6ta a varos egyszer mar elpusztult, nagy részét elnyelte a Quiron-
tenger vize, a birodalmi flotta és a csaszéri levéltar feljegyzései szerint minden év-
szazadban az Elatkozott Utas felt{inésekor egy kisebb hajérajt vezényeltek Feruggia
kikotSjébe, mig a Sotét Egyiittallas idején, amely eddig hiromszor kévetkezett be,
szintén megjelentek, azonban némi mégikus erSsitéssel felszerelkezve.

Most egy Gjabb (a negyedik, ami koztudottan baljéslati szam) Sotét Egyiittal-
las érkezett el, és ezért egy Gjabb egységet vezényelnek oda, hogy semmi ne veszé-
lyeztethesse az eljpvends Uj Kyria létrejottét, érkezzen az a valami akér a maltbél,
akar ebbdl vagy barmely mas vilagbdl is.

A déltengeri titkos flottabézison, az egyik Csaszar-szigeten dlloméasozé Cjiras-
son kapitany, a déltengeri concitator egyik centariora (hajébaréja), és hét hajébsl
4ll6 egysége tj, titkos feladatot kap: Hajézzon Feruggia szigetére, és ott kdvesse fi-
gyelemmel az eseményeket. Amennyiben barmilyen zavart észlel, amely tdlvilagi
behatasra utal, akkor haladéktalanul tegyen meg mindent — barmi 4ron — annak
megsziintetésére, és azonnal jelentse. A feladat titkos, a Birodalom tigye. Erre az

'Htcneni birodalmi levéltarban szdmtalan feljegyzés maradt fenn a Kyr Biro-




id6re vele tart egy Csészéri Megbizott és Tharr egyhdzédnak egy magas rangi kép-
viselGje.

Az & feladatuk lenne, hogy a méagikus tiizer6t biztositsik az esetleges ,visszaté-
rés” idején. A kiildetés valédi céljat csak a centarior, a Csaszari Megbizott és a
Tharr-pap ismerik.

a Birodalom nemesei kozt tartjdk szdmon. A Haz eziist unikornist abrazo-
16 cimere Toron minden hadszinterén feltint az elmdlt csatdkban, Gjabb
és tjabb elismerést szerezve a Quel-on Hysiriss-hdznak.

Cjirasson fiatal kora ellenére mér centariori cimet kapott, sokan benne latjdk a
kovetkez6 déltengeri concitatort.

_A kyrek minden jegyét magén visel6, a harmincas éveinek elején jaré férfi. Ne-
mes, markans arcéld, kifejezetten joképii. Magas, karcsi. Mozgédsa ruganyos, me-
lyen nem latszik meg a tengeren t5ltott id6.

Bére kreol, szemei 4ttetsz6 kékek. Haja héfehér, de a szokasoktél eltéréen ro-
vidre vagva hordja. Arca borotvalt, sima. Orkab&r nadragot és csizmat visel, fehér
inget, orkabdr ujjast. Ennek mellrészére Toron oroszlénja, a concitator griff-kimé-
ra cimere, és a Quel-on Hysiriss csal4d eziist unikornisa van himezve.

Kezein keszty(i, vallan sotét incogné. Derekan fegyverdvon t6r és keskeny pen-
géjti, egyenes hosszikard.

Finom {zlésti, miivelt, tisztdban van a vildg dolgaival, igazi tr. Kellemes tarsalgo,
j6 tancos, kénnyen feltaldlja magat minden helyzetben. A targyal6asztalnal vagy a
balteremben legaldbb annyira otthon van, mint a haj6ja fedélzetén vagy a csataté-
ren. J6 taktikus és harcos. Ellenfeleit megbecsiili, de ezt a tiszteletet & is elvérja.

A legtobb toronihoz hasonléan elitéli a tisztelet és a megbecsiilés hidnyét, a csa-
l14d meglopésit, a hitetlenséget, az engedetlenséget, az drulast, a szokést és a meg-
hatralast.

Néhany személyiségjegy: érdekl6ds, onérzetes, ontudatos, alkalmazkod6, biisz-
ke, becsvagy6, céltudatos, cinikus, egyenes, fegyelmezett, hid, keriili a vitat, nagy-
vonald stb.

Bir udvari ork szolgija az Obsor kasztba tartozik, elvégezte vele a Sherchiat, a
Kozelengedés Ritualéjat.

Vénbeli kyr, a Famor kasztba tartozé nemes. Csaladjat mar évszazadok 6ta

Ajanlott képzettségek:

3 fegyverhasznilat (hosszikard Mf, t6r Mf, konnyd szimszerij Af),
Uszés Mf, Hajézas Mf, Lefegyverzés (hosszikarddal Mf), nyelv (toroni M,
aszisz 5, Erv 5), fras-olvasés Af, Ténc Mf, Hadvezetés Mf, Térképészet Af, He-
raldika Af, Torténelemismeret Af, Etikett Mf, Emberismeret Af, Kulttra (aszisz
Af, erv Af), Politika/Diplomiacia Af

Jellem: Rend, Hal4l

Vallas: Tharr

SFE: 4 (abbitacél sodronying)
MGT: 0

EP: 10

FP: 56

Pszi: Af

Szint: 6

Pszi-pont: 25

Asztral ME: 41

Mentil ME: 43

Tam/kor: 2

KE: 32 (t6r 42, hosszikard 38)
TE: 65 (61 73, hosszikard 79) Sebzés: 1k6/1k10
VE: 112 (t6r 114, hosszikard 128)
CE: 11

Cjirasson Quel-on Mysiriss
©. TSZ-ii barcos,

a déltengeri flotta centariora,

a Sigmarion nevii,

Tersus osztalya badibajé kapitanya




p(lnsvne ¢s Eliidan
4. TSZ-ii barcosok,
a Sigmarion nevii, Tersus
osztalyd karakka badnagyai

Toroni
tengerészkatonak

Quel-on Hysiriss-haz hiibéresei. Rajtuk is meglétszik a kyr vér. Mindkett&
magas, karcst, nagyjabél a centariorral egyidések. Ruh4zatuk nagyban ha-
sonlit kapitdnyukéra, de 8k nem viselik az eziist unikornist a ruh4jukra himezve.
Unsyre komor, ritkdn szélal meg, 4ltaldban a hattérbe hiazédik. Tekintete éber,
semmi nem keriili el figyelmét. O a vékonyabb kett&jiik kézétt, de mozdulatai gyor-
sasagra utalnak. Haja hamuszin, véllig ér.
Eliidan viddmabb tarsinal, szereti j6l érezni magit. A néket megbamulja, nyil-
tan flortol, legyen az akar férjes, akar hajadon. Hajat 16farokba fogva viseli.

Pietcn kasztba tartozé tisztek. Cjirasson kiséretéhez tartoznak, csalddjaik a

Jellem: Rend, Hal4l

Vallas: Tharr

SFE: 3 (sodronying)

MGT: 1

EP: 9

FP: 42

Pszi: Af

Szint: 4

Pszi-pont: 18

Asztral ME: 33

Mental ME: 31

Tam/kor: 2

KE: 30 (t8r 40, hosszikard 36)

TE: 51 (t6r 59, hosszikard 65) Sebzés: 1k6/1k10
VE: 102 (t6r 104, hosszdkard 118) ~
CE: 11

birodalmi haditengerészet biiszkeségei. Barhol bevethetsk, 8k képviselik
Ha flottaval egyiitt Toron érdekeit a Quironeia partjai mentén. Tengeri és

szarazfoldi iitkézetekben egyarant képzettek. Ok a Csészar akaratédnak
messzire nyilé kezei, amely ha kell, a Birodalomtél tavol is lesdjt annak ellensége-
ire.

Csizmat, fekete b&rnadragot viselnek. Sodronyingiiket sotétkék zeke fedi,
amelyre a Birodalom és a concitator cimere van rdhimezve. Sisakjaik kiképzése
olyan, hogy az arc kivételével az egész fejet védi, a tarkét is beleértve. Elol 4ltals-
ban Toron oroszlanja vagy a concitator cimeréllata disziti. Hosszikardos, konnyti
nyflpuskas gyalogosok.

19 f8s szakaszokban vezénylik &ket, melyek mindegyike harom rajbél 4ll, +1
szakaszparancsnokbél. Minden raj 5 f§ + 1 rajparancsnok, és az 6t katon4b6l ha-
rom kénny(i nyflpuskaval is fel van szerelve.

Jellem: Rend, Hal4l

Vallas: Tharr

SFE: 2 (sodronying)

MGT: 1

EP: 9

FP: 31

Pszi: -

Asztral ME: 5

Mentsl ME: 5

Tam/kér: 1

KE: 28 (t6r 38, hossziikard 34)

TE: 45 (t6r 53, hosszikard 59) Sebzés: 1k6 / 1k10
VE: 94 (t6r 96, hosszikard 110)

CE: 15 (kénnyt szémszerfj 31) Sebzés: k6+1




tak, hogy irdnyt mutassanak a flotta katapultjainak, és fgy segitsék a tiiz-
mesterek munk4jat.
Tengerészkatona raj vigyazza testi épségiiket, mikdzben a kijelolt célteriiletet
megkozelitik, majd mentélis Gton jelentik a taldlatok pontossagat, és a roppalyan
sziikséges esetleges véltoztatasokat a hajén 1évd tarsaiknak.

Hﬂotta kiilonlegesen képzett boszorkdnymesterei, akik azt a feladatot kap-

Jellem: Halal

Vallas: Tharr

SFE: -

MGT: -

EP: 6

FP: 36

Mana-pont: 21

Pszi: 18

Asztral ME: 21

Mental ME: 24

Tam/kér: 1/2

KE: 21 (t6r 31, rovidkard 30)

TE: 21 (t6r 32, rovidkard 33) Sebzés: 1k6/1k6+1
VE: 86 (15t 88, rovidkard 100)

CE: 5 (kézi szdmszerij 19) Sebzés: 1k3

is elterjedtek, bar més urat szolgélnak, nincs olyan nagy kiilonbség kézot-

tiik. Ismertek fanatikus hiiségiikrsl, batorsagukrél, kitartasukrél és arrdl,
hogy biiszkén véllaljak a halélt uruk egyetlen szavéra. Szamukra nincs is nagyobb
dicsség ennél.

Toron militdns jellege meglatszik udvari orkjain is, hisz azok f6képp katonik
vagy gladistorok. A legalsébb, az Obsor kasztba tartoznak és annak is a legaljan he-
lyezkednek el, de megtanultik elfogadni helyiiket és uraikat. Mivel félig orkok, fé-
lig emberek, a toroniak a legtébb nem humanhoz hasonléan allatként, targyként
kezelik Sket, elvesztésiik felett nem sokat sirdnkoznak. A legtébb Nemesi Haz ren-
delkezik néhany szakasz udvari orkkal, akdrcsak a Csaszér-szigetek concitatorai.

Hz udvari orkok az Eszaki Szovetséghez hasonléan a Toron Birodalomban

A centarior orkjai sz8riiket befonva viselik. Aranyszin szemeik csillogé pénzérme
gyanént vildgitanak arcukbél, melynek két oldaléra a Birodalom és a hitbéruruk cimerét
billogozték. Fiiliikkben kis vaskarikék jelzik legy6zott ellenfeleik szdmat, testiik legkii-
lonfélébb pontjait diadaltetovélasok boritjak egy-egy csata, iitkdzet emlékére.

Keményitett, szegecsekkel kivert mellvértet, vallvértet és alkarvéddket visel-
nek, bérnadragot és bakancsot. Hossztikardokkal, késekkel kiizdenek.

Nem ismernek félelmet, ajkukon hekk4juk, Agrommot nevével mennek harc-

ba...

Jellem: Rend, Halal
Vallas: Tharr

SFE: 2

MGT: 2

EP: 13

FP: 48

Pszi: -

Asztral ME: 7

Mental ME: 3
Téam/kor: 2

KE: 30 (hosszikard 36)
TE: 65 (hosszikard 79) Sebzés: 1k10+3
VE: 85 (hosszikard 101)
CE: -

Styrerisek (Iranyzdk)

3. TSZ-,
a flotta alkalmazasaban alld
boszorkanymesterek

Toroni udvari orkok
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Morus Rolle

8. TSZ-ii boszorkanymester,
a Csaszari Boszorkanyrend tagja,
démoniizd, a Csaszar Megbizottja

boszorkanymesterek,
Morus Rolle kisérete, 5 fd

agas, vékony, a 40-es évei kozepén jaré férfi. Bore vilagos, csontjaira
mfeszﬁl6, arca akér egy halélfej. Szemei zoldek, haja gesztenyebarna,

melybe &sz tincsek is vegyiilnek. Tébb fonatba fonva viseli, mindegyik
fonat végén aprécska eziistkoponya. Fekete dreggist visel, amelyre eziist mintdkat
sz8ttek. Az idGjaras viszontagsigai ellen szintén fekete haquitesst (diszes,
incognészerti, csuklyas koponyeg) visel, ami draga brokéatb6l késziilt. Derekén
eziistcsatos 6v (érintésre 5 SFE elemi erd aurét sugéroz a viselSje koré).

Testét tobb magikus tetovalds is boritja: Pusztité akarat (ez a halantéktél a nya-
kig tekereg), Elmeér (a tarkéra van tetovélva) — 1asd Ynevi kéborldsok 202-203. o.
—, Hatalom bélyege.

Bér ,hivatalosan” a Navor kasztba tartozik, hatalmanil és feladat4anal fogva a
Pietor kasztnak megfelels elGjogok illetik.

Tanulmanyai f6képp az idézésekre, kiilss stkokra, démonokra irdnyulnak, ezért
rendje 6t valasztotta ki erre a feladatra. Latenhuurrél & is csak annyit tud, amit az
Gsi feljegyzésekbdl megtudhatott, de nem ez az els6 ilyen kiildetése. Mar tébb, er-
re az els6dleges sikra 4tt6r8 entit4st és démont sikeriilt visszatiznie. Csdszdri men-
levéllel rendelkezik, és ha Ggy l4tja, hogy a Birodalom érdekei megkivanjsk, akkor
jogosult a R'ban Har hasznélatéra.

Sajat manapontjaib6l képes a nekromancia ide vonatkozé varazslatainak alkal-
mazéisdra. Végiil is az 8 célja nem Latenhuur esetleges visszatizése, hanem eljove-
telének megakadalyozasa.

Néhany személyiségjegy: érzéketlen, ntudatos, alapos, céltudatos, cinikus, fe-
gyelmezett, higgadt, intuitiv, kéz6nyds, kiméletlen stb.

Ajanlott képzettségek:
Demonolégia Mf, Osi nyelv (kyr Mf, crantai Mf), Rinamégia Mf, Lélektan Mf,
Emberismeret Mf, Politika/Diplomicia Af ’

Jellem: Rend, Halal
Vallas: Tharr

SFE: 5 MGT: 0
EP: 7

FP: 52

Pszi: Mf

Szint: 8

Pszi-pont: 32
Asztral ME: 51
Mental ME: 52
Mana-pont: 56
Tam/kér: 1

KE: 38 TE: 41 VE: 103 CE: 21

is ellatnak. Ok segédkeznek az esetleges el6késziiletekben, ha idejében ra-
taldlnak a szentélyre. Ezenkiviil 6k kisérik figyelemmel a bavarokat és a
parton jar6roz8 katondkat, kutatnak a szentély esetleges helye utdn. Ketts kéziiliik
sentiess, masképp érz8, aki az asztrilis és a mentilis térben bell6 valtozasokat ko-
veti figyelemmel.
A Navor kasztba tartoznak, bar helyzetiiknél fogva most jogukban 4ll parancso-
kat adni az egyszerii tengerészkatongknak.

Hcsészélli Megbizott kiséretét alkot6é boszorkdnymesterek, tébb feladatot

Jellem: Halsl
Vallas: Tharr




EP: 6
FP: 36

Pszi: 18

Asztral ME: 21

Mentsl ME: 24
Mana-pont: 21

Tam/kér: 1/2

KE: 21 (t6r 31)

TE: 21 (t6r 32) Sebzés: 1k6
VE: 86 (6t 88)

CE: 11 =

ta kyr férfi. Bére kreol, a nyaka koriil terjedelmes tokéba rendezédik. Ha-

ja szépen rendezett, halvinykék fiirtokben, csigdkban omlik a véllara. Kék
frisze koriil szemének fehérje sargasra szinez6dott — napszemii —, lathatéan angyal-
konny-figgsségben szenved. Szempillit és kormeit egyarant festi.

Fiileiben és testének egyéb pontjain kis ékkovek, melyek a legkisebb fényre is
felsziporkéznak.

Arca kiélt, tekintete bagyadt, elréveds. Ez azonban csak a latszat, semmi sem_
keriilheti el figyelmét, mindent megjegyez — ki tudja, talan a jovében még hasznat
veheti.

B6, héfehér, aranyfonallal gazdagon himzett dreggist visel, és hasonléan diszes
haquitesst. L4bait puha selyempapucsba burkolta.

Lathatéan nem érzi j6l magat ezek kozt a koriilmények kdzt — hidnyoznak rab-
szolgandi, hidnyos 6ltozet( 4gyasai és a megszokott kényelem —, azonban rendki-
viil becsvagyé, és ezért jelentkezett erre a feladatra.

Shulurban tartézkodott, amikor meghallotta, hogy mi késziil Feruggidban. Mi-
vel a Thekszeli Vén udvartartdsdnak tagja, és Feruggia a Vén teriiletéhez tartozik,
ezért onként vallalta, hogy részt vesz a kiildetésben. Intrikdinak hala mar kiiszo-
bon 4ll Sherr-papi kinevezése, de egy sikeres kdzbenjaras meggyorsithatja a folya-
matot. Ha pedig balul iit ki a dolog, még mindig masokra lehet kenni Tharr
segedelmével...

Kézepes termet(i, rendkiviil kvér, a negyvenes évei végén jard, Famor kasz-

Néhany személyiségjegy: éles nyelv(, érzéketlen, 6nhitt, alattomos, becsvagyo,
buja, céltudatos, dolyfos, gatlastalan, ironikus, kényelmes, koriiltekintd, kegyetlen,
perverz stb.

Ajanlott képzettségek:
Politika/Diploméacia Mf, Osi nyelv (Kyr Mf), Vall4sismeret Mf,
Lélektan Mf, Emberismeret Mf, Kinzas Mf, Mellébeszélés Mf

Jellem: Kaosz
Vallas: Tharr
SFE: 0 MGT: 0
EP: 9

FP: 55

Pszi: Mf

Szint: 7
Pszi-pont: 28
Asztral ME: 47
Mental ME: 48
Mana-pont: 63
Tam/kér: 1
KE: 23 TE: 41 VE: 103 CE: 11

Mebor jab Doernb
7. TSZ-i Tharr-pap, a Thekszeli
Vén Legatusa, jSvendd Sherr-pap
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Tharr szerzetesei
A Legatus Kkisérete, 7 &

ra, hogyan teremtsenek maguknak mindenben hii és hasznélhaté szolga-

kat. Toron alacsonyabb kasztba tartozé csalddjaitél idérsl idére dldozato-
kat, felajanlasokat varnak el. Afféle ad6 ez, amelyben az érintettek sajat gyerme-
keikkel fizetnek.

A gyermekeket a hatalmas kolostorokban irtézatos hat4st magikus f6zetekkel
itatjak, melynek hatéséra sz8rzetiiket elvesztik, boriik elszarusodik, nyelviik vill4s
alakira nydlik. Nemcsak sziirke bért és elkorcsosult értelmet szereznek ezzel a f4j-
dalmas procediiraval, hanem immunitést is a legtébb méreggel szemben, valamint
hihetetlen regenerélédasi képességet (koronként 1 FB és kétéranként 1 EP).

Harci drogokkal és kiilonféle ajzészerekkel is b&ségesen ellatjdk 8ket. Harcban
elsGsorban fogazott t&reikkel és egykezes kardokkal kiizdenek, de fekete karmaik is
meglehetdsen veszélyesek.

Minden templomban &k szolgilnak, 6k végzik az egyhéz keblén beliil felmerii-
18 Bsszes fizikai munkat, s kénsarga koponyegeik felttinnek az iinnepi kérusokban
csakiigy, mint a papi, f6papi kiséretekben. Kozkelet{i elnevezésiiket is innen kap-
tak: , Tharr gyertyalangjai”.

Hl'lélzemfeil'.i papjainak, urukhoz méltéan, szérnyli médszereik vannak ar-

Jellem: Kéosz

Vallas: Tharr

SFE: -

MGT: -

EP: 12

FP: 20

Mana-pont: -

Pszi: -

Asztral ME: 5

Mental ME: 5
Meéregellenallds: immunis
Tam/kér: 1

KE: 20 + fegyver

TE: 50 + fegyver

VE: 85 + fegyver

CE: -

Sebzés: 1k6+2 vagy fegyver

'

nyvazlata

-3. nap

A hajék hirom nappal az egyiittllas éjszaksja elStt érkeznek a kikétsbe, ahol a
vérhaté vihar tiriigyén engedélyt kérnek a kikotésre (amit a P sz. 3422. évi Ragg-foki
iitkdzet és az azt kovetd Gjabb concordia megkotése 6ta nem illik visszautasitani).

A varhat6 vihar miatt eléggé teli van a kikots.

A hét hadihaj6 — egy Tersus osztélyd, a Sigmarion, és hat kisebb, Octyus oszt4-
lyG, a Mantikor, az Igram Azeb, a Kimera, a Sagarr (Poroly), a Tengeri Farkas, a
Saphul Imperalis és a Jahorr (Kiild6tt) — a védett 6bdlben vet horgonyt, tidvolabb
a mol6kt6l és a tobbi hajétol.

Orrbéstyaikon sarkényfejes tiizkép&k Srlangjai égnek, zaszléikon Toron orosz-
lanja, és a déltengeri concitator griffekkel és kimérakkal ékesitett cimere.

A hét hadihajén készenlét van elrendelve mindhdrom nap alatt, fgy sem a mat-
rézok, sem a katondk nem hagyhatjak el a fedélzetet engedély nélkiil.

A haj6krél a partra csénakokkal kézlekednek. Mindig hdrom csénak, a kozép-
s6ben a centarior és esetleges utastarsai (két masodtiszt stb.) + evez&sok + né-
hény katona (a lényeg, hogy paratlanul j6jjén ki), a masik két csénakban pedig a
7 evez8son (hat evez, egy vezényel) kiviil 7-7 tengerészkatona (hat katona + 1




tiszthelyettes). A matrézok és hét katona mindig a cs6naknél marad, mig a t&bbi-
ek alkotjak a centarior kiséretét.

Amikor a hajé kikét, a kapitany és két tisztje (a masik hat hajé parancsnokai nem
hagyjsk el hajéikat) tiszteletét teszi a Vérosi Tandcsnél. Itt elmondja, hogy el8ke-
16 utasokat széllit Shulurbél Ifinbe, de a varhaté vihar miatt kénytelen volt Gtjat
megszakitani, és engedélyt kér (amit persze Ggyis megkap), hogy a hajék a kik6ts-
ben varakozzanak. A Virosi Tan4cstagok ezt — természetesen — engedélyezik.

Az Amarth csalad képvisel6je megragadja az alkalmat, hogy meghivja ,toroni
barataikat” a kovetkezd este esedékes bélba, ahol a lanysrékos eljegyzését jelentik
be. Cjirasson megkdszoni, és megigéri, hogy tovabbitja a haj6é vendégei felé a meg-
hivést.

A megérkezés 6ta a flotta bivérai egymést véltva kutatnak az egykoron bebér-
tonzott Latenhuur bérténe utdn a kyr romok kézt és a csatorndkban.

A hatékonysag érdekében minden biavaron mégikus tetovélasokat helyeztek el,
amely egyrészrél képessé teszi Sket, hogy kozel fél 6rat a viz alatt tartézkodhassa-
nak, mésrészt ezeken keresztiil a Csaszari Megbizott kiséretében érkezett kismeste-
rek figyelemmel kisérhetik mozg4sukat.

-2. nap

Napkézben a bavarok az esdfiiggdny és a méteres hulldmok ellenére is tovabb
folytatjsk a kutatést, eddig eredményteleniil. Kézben néhany ,katona” kimen&t
kap. Feladatuk, hogy hireket gyfijtsenek a varosban uralkodé 4llapotokrél.

Tudomist szereznek a napok 6ta zajlé alvil4gi leszamolasrdl, és ennek néhany
kiilénos dldozatardl (kivagott szivii emberek), valamint az Amarth és a Mantecis
csalad kozt kialakult fesziiltségrol.

A hajén utazé Tharr-pap kiséretével felkeresi a helyi Tharr-szentélyt, hogy eset-
leg tovabbi informé4ciékhoz jusson, amelyek elésegithetik a kiildetést.

Ezalatt a hajén utazé mégiahasznal6k is kiilonds felfedezést tesznek. A mana-
haléban valtozasok kdvetkeztek be. A kdrnyezs térségbdl idedramlik a mana, mint-
ha valami — vagy valaki — azt ide csoportositan4, &sszpontositana.

Este sor keriil a balra. Itt megjelenik a centarior és két magas rangii utasa, va-
lamint kiséretiik, amelyben mostanra felt{inik néhany toroni udvari ork is, akik a
flotta tetovalasat viselik.

A bélon lezajlé eseményeket figyelemmel kévetik, de ha csak nem kéri fel Sket
a hézigazda, nem avatkoznak bele semmibe. Természetesen viselkednek, tancol-
nak, tarsalognak stb.

A hajéra visszatérve Osszegzik az aznapi tapasztalatokat, informéciékat, ame-
lyek eléggé aggasztéak, késziil valami. Végiil kistlenek egy tervet...

-1. nap

A buvirok tovabb folytatjdk a meriiléseket, de imméaron a szentély kutatdsan
kiviil mas feladatuk is van — mégidval aktivalhat6, a Raquan tiizéhez hasonlé rob-
banészelencéket helyeznek el a varost tart6 f8bb sziklapaldnkokon, falakon.

A kapitdny megjelenik a Tandcs elétt, és kéri, hogy néhény katon4jat partra te-
hesse, mivel a milt éjszaka egy matr6za megszokott a hajérél, és nem szeretné, ha
valamilyen bajt okozna a varosban. Mivel addigra t6bb holttest is elSkeriilt (a fel-
tételezett alvilagi leszimol4s miatt), s mivel igy kiélesedett a két csaldd kozt a vi-
szony, ezért a Tanacs engedélyezi a dolgot. (Még oriilnek is, hogy a toroni jelenlét
csillapithatja a kedélyeket.)

Igy hat partra szall 3 szakasz tengerészkatona — 19 f&/szakasz, 3 raj (5+ 1/raj) +1
szakaszpk., igy végiil 47 katona vizsgélja 4t a varost —, mindegyikhez egy kismester
vagy egy Tharr-pap csatlakozik.




2. 2

(A hajén 1év8 Tharr-pap természetesen beavatta a vérosi Tharr-szentély pap-
jait, igy azok is kutakodnak. Bér a patkdnyoknak most — a tamari és a patkédnyb4-
rék miatt — nemigen veszik hasznit.)

Atnézik a barki 4ltal megkozelithets elhagyatott helyeket, csatornékat, s ezzel tob-
beknek j6 néhény nyugtalan pillanatot okoznak. (A helyi alvildg, melyet mér
amugy is felzaklattak az események, elég gonddal kiizd, szeretnének megszabadul-
ni a toroniaktél, ezért 8k is keresik a szokevényt — bar felt{int a ,szemeiknek” a
toroniak bavarkodasa, hisz érkezésiikt6l kezdve szemmel tartjdk a hajokat.)

Rengor Mantecis legfébb tanscsadéja, Mognus szintén figyelteti a hajokat. Ot
is zavarja az er8s6d6 toroni jelenlét, s bar gyanitja, hogy tobb lehet emogott, mint
egy katona szokése, a konkrét okot nem tudja. Tervein nem véltoztat, csupén ki-
csit meggyorsitja a dolgokat, ezért, hogy nagyobb kavarodést, zavart keltsen, nyilt
Osszetiizésig viszi a két csalad viszonyat; hamarosan vérbe borulnak az utcdk. A ka-
osz amugy az idézéshez is j6l jon, hisz a varazslathoz szitkséges egyiittallashoz ez is
kell — akarcsak a szivek...

0. nap, a Sotét Egyiittallas napja

Most a Virosi Tanacs lép. Bar néhényuk az Amarth, néhényuk pedig a Man-
tecis csalad szovetségese, megijednek a nyilt harctél, és néhany ambiciézusabb tér-
suk javaslatéra (akik pedig az aszisz Nagykiraly megbizottjaval 4llnak kapcsolatban)
azt javasoljik, hogy kérjék fel a Megbizottat, hivja segitségiil a toroniakat.

Igy hat délelstt a Megbizott és néhény tanicstag a Tandcs egyik diszes
canocéjan a méteres hulldimok ellenére a Sigmarionhoz hajézik. Itt felkérik a cen-
tariort, hogy még tobb embert tegyen partra, hogy igy korlatok kézt tartsik a két
Ha4z harcit, és a varos lakossagat meg6vjak. A toroniaknak ez kapéra jon — még ha
nem is mutatjak ki —, igy Gjabb 10 szakaszt (koztiik hdrom udvari ork szakaszt) tesz-
nek partra. Igy mar 13 kiilonftmény — ez pedig kdztudottan igencsak szerencsés
szam — kutat a Latenhuur-szekta utén.

Szinte elkeriilhetetlen, hogy néha ne keveredjenek harcba valamelyik Haz ka-
tonaival, de lehetSleg megprébalnak kiviilallok maradni.

Hogy mire jutnak, az a KM-tél fiigg (hogy & mit akar), no és persze a jatéko-
soktél. ;

A toroniak hajlandéak egyiittmiikodni barkivel, aki segit nekik (csapat, tamari
stb.), de ha valaki atjukat 4llja, vagy akadalyozza Sket, azt kiméletleniil eltapossak.

— Ha a toroniak taléljdk meg a szentélyt, akkor azok az udvari orkok lesznek, és
6k is halnak meg el&szor.

— Ha a JK-k vagy a tamari vezeti nyomra Sket, akkor is az orkokat kiildik els-
re, értitk nem kar...

Ezek utdn még ott a kérdés, hogyan tudjik a ritudlét megszakitani?

— Ha sotétedésig nem sikeriil rabukkanni a szentélyre, akkor a csapatokat (az
udvari orkok kivételével) visszahivjak, és tiizkop6ikkel, valamint 15 katapultjuk-
kal naftéval és annak kiilonboz8 valtozataival bombézni kezdik a varost (a szentély
feltételezett helyét), és felrobbantjak az elhelyezett szelencéket.

— Az udvari orkok ekdzben folytatjdk a kutatést, dicsGséges halalukig.

— Ha sikeriil a szentély helyét megtudni, akkor lehetSleg a varos elpusztitisa
nélkiil akarnak célt elérni, elsGsorban a szdrazfoldi csapatokra és a varazstudékra
tdmaszkodva, de ha ez nem sikeriilne, még akkor is ott az el6z8 lehet&ség.




den dontésnek, minden lépésnek megvan a maga ideje. Eppen ezért az

aszisz 6rabeosztas mellett mellékeljiik a toronit is. Ok bizonyéra figyelem-
be fogjdk venni a szamok akaratt, ezért a taldlkozokat, dontéseket ennek megfe-
lelen hozzék: paratlan 6rik, szerencsés 6rak stb.

ne bagyjuk figyelmen kiviil, hogy a toroniak szimmisztik4juk rabjai. Itt min-

Toronban elég ers kasztrendszer uralkodik. Bér az idegenben 1évS hajéskapi-
tanyok tekintettel vannak a vendéglaték barbar voltara, esetiikben nem veszik
annyira szigordan a hibdkat. Viszont a sajat embereikt8l és méis toroni szar-
mazéstaktdl még itt is elvarjak a megfelels viselkedést.

Feruggia pedig legaldbb annyira a toroni kultirkérhéz tartozik, mint az
asziszhoz.

aykori crantai kisisten, aki még sok4ig élt népe emlékében a kyrek gy&zel-

me utén is. Amikor a kyrek meghéditottak Eszak-Ynevet, a crantai varszs-

I6k nem vehették fel a kiizdelmet varazstudéikkal és papjaikkal, igy révid
kiizdelem utdn elbuktak. Bér hitiik még sok4ig fennmaradt, isteneik hatalma meg-
gyengiilt, mig végiil legtébbjiik teljesen eltint Ynevrsl.

Latenhuur, aki a crantai pantheonban a Sokarct Bosszti megtestesit&je volt
nem rendelkezett nagy hatalommal, 4m a kyrek gy&zelme utan a fennmaradé cran-
taiak legtébbje hozza fordult imaiban. Hatalma fokozatosan nétt, és a szamtalan
embersldozat is novelte erejét. Igy tortént, hogy mintegy tizenkilencezer évvel
ezel6tt testet oltott, és sereget gyfijtve a Kyr Birodalomra tdmadt. Bar eleve vere-
ségre voltak itélve, 1évén hogy a Kyr Birodalom sokkalta hatalmasabb volt, szam-
talan crantai t6dult felemelkedd z4szlai al4, és a Doardon hegységbdl kiindulva az
egykori Toron tartomény felé indultak.

A kyr légidk és a hatalmasok megallitottdk a sereget, és még a Piedra l4bai el&tt
megsemmisitették. Latenhuur rémiszt8 inkarnéciéja ekkor kivalasztott papjai kisé-
retében hajéra szallt, hogy a Quironeia déli partvidékén nyerje vissza hatalmat.
Azonban néhany mérfoldre a mai Abaszisz partjait6l, az egykori Issos szigetének
kozelében a kyr flotta szdmtalan hadihajéjaval talélta szembe magat. A kiizdelem
napokig tartott, a kyrek elsiillyesztették a hajét, 4m Latenhuur partra szallt. A kyr
vardzstudékkal folytatott kiizdelemben a varos elpusztult, mig végiil sikeriilt az is-
teni entit4st el{izni az els6dleges anyagi sikrol, testét pedig — mivel elpusztitani nem
tudtik — magikus béklyékkal rabul ejtették. Azonban miel6tt teljesen befejezhet-
ték volna a ritualét, Latenhuur még egy utolsé csapast mért ellenségeire.

A fennmaradt — a boszorkanyurak 4ltal titokban tartott — feljegyzések szerint
egy tavolabbi hadihajé kapitdnya latta, amint a sziget hatalmas robban4ssal a leve-
g6be emelkedik. Napokig voros izzas lebegett az égbolton, a déli partvidéken
sz6k&ar pusztitott, és még hetek milva is hamu esett az égbdl. Issos elpusztult,
Latenhuur bossziija kovetkeztében pedig tébb nagyhatalmi kyr vesztette életét.

Latenhuur hite napjainkban is ismert Tongoridban, és a crantaiak leszarmazot-
tai 4ltal lakott teriileteken. Szdmtalanszor megjovendslték visszatértét, am ez
mindeddig nem kovetkezett be.

Latenbuur ¢és a bozza
kapesolddd személyek,
belyszinek




ber n& és egy démon frigyébdl sziiletett e vildgra. Apja, aki Latenhuur egy-
kori f&papja volt, sajit asszonyit 4ldozta fel arra a nemes célra, hogy meg-
alkossa azt a testet, amely majdan a testet 6lt& isten porhiivelye lesz.

A gyermeket abban a hitben nevelték fel, hogy majdan egy isten részévé valik.
Magikus hatalma mér kordn megnyilvanult, szinte 6sztondsen alkalmazta a varézs-
16i mozaikmagist, nekromancit, és papi hatalma lévén isten tdmogatésat is élvez-
te. Apja halila utén & lett a f6pap, és ekkor latta meg az 4lmot, melynek kovetkez-
tében nyilvanvaléva vélt, a nagy nap mar nincs messze. Az dlom megmutatta ne-
ki a helyet, ahol Latenhuur ismét képes visszatérni ebbe a vildgba, és mér csak né-
hény év volt hatra a kijelolt id6pontig, a Sotét Egyiittallas elss éjszakajaig.

Kivélasztott harminc harcos-papot, és késziilédésbe kezdett. Ekkor tortént,
hogy néhény bard — talan kalandvagybdl, taldn a terv ismeretében — rajtaiitott
doardoni rejtekhelyhén. Mognus is sebet kapott — ennek kdvetkeztében egy hosszi
végéas nyoma hizédik végig a hatdn —, de embereivel sikeriilt kijutniuk, a bardok
pedig mind odavesztek. Az ilanoriak bosszira szomjas testvérei sosem taldltdk meg
tarsaik gyilkosait.

Mognus egy kéborlé vilagfi szerepében érkezett Feruggiaba 6t évvel ezelstt. Ha-
marosan sikeriilt Rengor Mantecis bizalméba férk&znie, és legfébb tandcsadéjava
vélt. Miutén tervei sorra bevaltak, Rengor egyre jobban megbizott benne, hama-
rosan Mognus lett a jobbkeze.

Fokozatosan késziilt a szertartasra, azon dolgozott, hogy az idézésre a legtokéle-
tesebb feltételeket biztositsa. Ehhez négy f6 6sszetevd kellett. A Sotét Egyiittallas,
minél nagyobb kéosz, dith-gy(ilolet-vér és a szertartés kellékei.

Amikor a vérosba érkeztek, a harminc harcos-papot mér szilard hattér varta,
fgy nyugodtan kutathattak a csatorndkban és a mélyben 1év8 romok kozt isteniik
bortone utdn. Mintegy két évvel ezel6tt sikeriilt megtalalniuk és hatastalanftaniuk
a helyet véd6 mégiét, és elkezdhették a ritualé elSkésziileteit. Ennek kovetkezté-
ben fokozatosan gyfilni kezdett a mégikus energia a manah4léban, mostanra pedig
val6sagos gécpontot képez a véros koriil.

Gondosan tigyeltek arra, hogy ténykedésiikre senki ne figyelhessen fel. Néhany
ember elt(int, de hat mikor nem veszett oda néhany balga a mélyben lev& viros-
ban, legtobbjiiket pedig senki sem kereste.

Pontosan hét nappal a rituslé el6tt megkezd&dtek az el6késziiletek.

Naponta egy aldozat kellett, akinek szivét kivagtak, és az oltarra helyezték. Az
aldozatokat nem véletlenszerien, hanem isteni Gtmutatés alapjan valasztottak ki.
Miutén rajtuk iitdttek, az €16 dldozatbél kivagtak a még dobogé szivet, lelkét pe-
dig foglyul ejtették.

Kﬁlﬁn&s teremtmény, bar kétséges, hogy ember volna, 1évén hogy egy em-

Mognus magas, karcst, a maga médjan jokép( férfi. Hlivos nyugalom lengi ko-
riil. Mivel egy démon és egy ember ut6dja, ezért mindenben vonatkoznak r4 a Kd-
oszfattyundl leirtak.

A negyvenes évei kdzepén jarhat, enyhén kopaszodik. Arca hosszikas. Szemei
kékek.

Egyszer(i ruhakat visel. Kimérten, a szavakat gondosan formélva beszél. Mell-
kas4n emberfejforma domborulat terpeszkedik, 4m ezt ruh4jival mindig eltakarja.

Elkotelezett hiiséggel akarja végrehajtani feladatat. Képes leplezni, hogy magi-
kus tulajdonsagokkal rendelkezik, ezért csak 30 E feletti Mdgiaészleléssel lehet ér-
zékelni, hogy varazstudé.

MozaikmAgiabdl ismeri az elemi mégiat, asztral- és mentalmagiat, nekroman-
ciat, minden boszorkdnymesteri varazslatot, valamint a Halél és a Lélek szférdba
tartozd papi varazslatokat.

Mivel nem ember, ezért a hagyoményos élelmen kiviil m4s médon is taplalkoz-
nia kell. Ehhez emberek életerejére is szitksége van. Altalaban évente egy ember
teljes kiszipolyozasa elegendd, 4m a ritu4lé kozeledtével azonban egyre gyakrabban,
most mar hetente egyszer van sziiksége életenergidra. Ilyenkor az arca, egész moz-
gésa, testfelépitése atalakuldson megy keresztiil, felveszi Latenhuur vonésait. Ko-
ponyacsontja megnyiilik, ellapul, tarkéja egészen a lapockédkra simul.

Az életer8szivashoz sikeres tAmadédobast kell tennie (természetesen fegyver
nélkiil — bar, ha erre sor keriil, el6tte magikus praktikdival valészin(ileg mar vala-




miképpen megbénitotta sldozatét). Egy kor alatt 1k6 Ep-t képes kiszivni. Ezt ldo-
zata hal4l4ig folytatja.

Jellem: Kéosz

Vallas: Latenhuur

SFE: 0

MGT: 0

EP: 18

FP: 56

Pszi: Mf

Szint: 6

Pszi-pont: 45

Asztral ME: 68

Mental ME: 66

Mana-Pont: 60

Téam/kér: 2

KE: 32 (t6r 42, hosszikard 38)
TE: 65 (t6r 73, hossztikard 79) Sebzés: 1k6/1k10
VE: 112 (t8r 114, hosszikard 128)
CE: 11

Ers: 17
Gyorsasag: 17
Ugyesség: 17
Alléképesség: 15
Egészség: 16
Szépség: 17
Intelligencia: 20
Akaraterd: 20
Asztral: 20
Miiveltség: 15

Ajanlott képzettségek:
Szinte barmi

Amikor mégis, akkor kdponyegekbe burkoléznak. Ok védik a rituslé hely-
szinét, Latenhuur egykori bértonét, 8k hozzék el a kivalasztottak lelkét és
szivét.

Ezek a fanatikus harcosok szinte sosem hagyjék el a véros alatti rejtekhelyet. Latenbuur banccs-papi ai

Jellem: K4osz

Vallas: Latenhuur

SFE: 2 (sodronying)

MGT 1

EP: 9

FP: 31

Pszi: Mf

Szint: 3

Pszi-pont: 25

Asztral ME: 30

Mentil ME: 32

Mana pont: 27

Szférak: Halal, Lélek
Tam/kor: 1

KE: 28 (t6r 38, hosszakard 34)
TE: 45 (t6r 53, hosszikard 59) Sebzés: 1k6 / 1k10
VE: 94 (t6r 96, hosszikard 110)

CE: 15 (konnyfi szdmszerij 31) Sebzés: k6+1




varos mélyén, az egykori kyr telepiilés alatt hizédik. Valamikor Latenhu-
ur testének borténe volt, melyet hdrom év kemény munkéjaval sikeriilt
szabadd4 tenni.

Valéségos folyosélabirintus vezet id4ig, az esetleges bejaratokat a szekta embe-
rei Orzik.

Maga a szentély egy hatalmas, kupolas barlangcsarnok, amelynek kézepén lan-
cokkal kifeszitve, kékes ragyogast méagikus béklyéba verve ott ll Latenhuur kozel
négyméteres, torz, nyilt kopony4ju teste.

Koriilotte hét oltarkévon a még mindig dobogé szivek, apré kristalyokba zarva
pedig az dldozatok lelke. Két granitoszlop dll a terem kozepe téjan, talapzatuktol,
a szentély padlataba vijt vigat vezet egy kibe vésett pentagrammahoz. Ez amolyan
vércsatorna, hogy a szertarts alatt két, az oszlopokhoz bilincselt dldozat vére kor-
befolyhassa a pentagrammit.

Mindenfelé mar hatdstalanitott mégikus vésetek, rinasorok, és szimtalan Gjon-
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nan felrétt 6rz6, tdmado rajzolat.

E’H szentély

Eavéb NIK-K

Az aszisz N agvki i a’lv My cruggia Abaszisz szempontjabdl fontos kikétévaros, igy nem meglepd, hogy
; 3y y a Nagykirily is képviselteti érdekeit. Mivel a varosallam fiiggetlen csatlako-
mQQbIZOttla zott szdvetségesi statuszban része Abaszisznak, s emiatt szinte teljes autoné-

miaval rendelkezik, ezért a Nagykirdlynak nem sok beleszél4sa van a helyiek poli-
tikajaba. Evente tetemes mennyiségii ad6 folyik be a feruggiai kalméroktsl, mely-
nek megsz{intét jécskdn megérezné az udvari kamarilla. Ezért egy kiralyi megbizot-
tat kiildott a varosba, akinek az volt a feladata, hogy a helyi viszonyokat megismer-
ve alakitson ki egy olyan befolyasos kort, akik a Nagykiraly érdekeit szolgaljsk. Er-
re a feladatra jocskan kapott anyagi segitséget is, ezért mostanra a Varosi Tanacs-
ban és a gazdagabb polgarok kézt is vannak ,elkotelezett” hivei.

Ataremasz Dienzio negyvenes évei kozepén jaro aszisz férfi. Kozepes termetii, vézna testalka-
td, esetlen mozgasi. Bore kreol, szemei kékek. Fekete haja hullimokban
omlik a vllara, itt-ott Sszes szalak vegyiilnek bele. Almatag tekintet(i sze-

mei kozt j6kora sasorr uralja az arcat.

Lassan, affektalva beszél, gyakran hiimmogve, egy illatositott selyemkenddbe
kohécselve. Keriili a konkrét beszélgetést, inkdbb semmitmondé témakrél cseveg,
vagy tobb kért is fut, miel6tt a téméra tér. Kénnyen befolyasolhaté, megveszteget-
het6.

Legalébbis ez a latszat. Azonban a Nagykiraly belsé koreiben, ahonnan nem-
igen jutnak ki informéaci6k, nemhisba illetik a ,manteca” (angolna) névvel. Kép-
zett diplomata, és haldlos veszedelmet jelent mindenkinek, aki aldbecsiili. Mar-méar
emberfeletti hozzaértéssel képes keverni a szalakat, mig azok az & érdekeinek meg-
felelSen alakulnak. Ha tgy hozza a sors, akkor az atjaba keriils akadalyokat elsép-
ri, ha kell, akkor att6l sem riad vissza, hogy sajét kezfileg tegye ezt. Abbdl, hogy a
Nagykiraly 6t kiildte, lathat6, mennyire fontos Abaszisz szdamara Feruggia.

Mindig diszes oltézetet visel, arannyal 4tszdtt ujjast, fekete poszténadragot,
combcsizmat. Derekan diszes fegyverdvon térkard és t6r (bar nem Ggy néz ki, mint-
ha haszndlni is tudnd &ket). Ujjain gyfir(ik, nyakdban vastag aranyldncon egy
aranykorong, ami a kiralyi megbizotti statuszat szimbolizélja.

J6 kapcsolatban van az Amarth-héz urdval, gyakorta kikéri annak véleményét,
tanacsit, hisz oly gyakran ,tandcstalan” a fontosabb déntések elétt.

Ajanlott képzettségek:
Politika/Diplomacia Mf, Emberismeret Mf, Mellébeszélés Mf, Etikett Mf, Lé-
lektan Mf




Minden mas képzettsége megegyezik a 6. TSZ-(i shadleki stilust bajvivééval.

Jellem: Rend, Halal

Vallas: sltalanos

SFE: 0

MGT: 0

EP: 9

FP: 54

Pszi: Mf

Szint: 2

Pszi-pont: 23

Asztral ME: 37

Mentil ME: 34

Mana-pont: -

Tam/kor: 2

KE: 39 (t6rkard 53, t6r 49)
TE: 61 (t6rkard 83, t6r 69) Sebzés: 1k6+3/1k6
VE: 118 (térkard 142, t6r 120)

CE: 0
sieth Peralnak veszett a hire Dél-Yneven. Shadonban halalbiintetés var A shadoni bé I?QVi“’(OS
Hr{i, és a pyarroni 4llamalakulatok tSbbségében is az igazsagszolgéltatis elé ¢, TSZ-ii shadleki stilusu bajuivé
citdlnak, ha kézre keritenék. Ezért menekiilt hat északabbra, 4ttéve a szék-

helyét Erionba és Ifinbe.

Magas, a harmincas évei elején jaré, joképii férfi. Vallig ér6 sz6ke haja van. Kék
szemei, arcvonasai nemesek, akércsak csalddféja, ki tudja, hogyan tévelyedhetett
el ennyire. Mindig diszes ruhdt visel, csizmat, szitk nadréagot, selyeminget, ujjast.
Derekén térkard és tor.

El&szeretettel mutatkozik szebbnél szebb nék tarsasdgaban.

A Gordozai-6bdl melletti Gordoza tartomanyban sziiletett, igencsak el6kels
csalddban. A Peralok évszdzadok 6ta a kirélyi csaldd tdmogatéi kozé tartoztak, igy
jelent&s befolyassal birtak az udvarban. Igy keriilt Asieth tizenévesen Shadon va-
rosdba, hogy itt nevelkedjen, és megfelels udvari neveltetésben részesiiljon.

Egy neves bajvivémester feliigyelete al4 keriilt, aki a shadleki stilusra oktatta.
Gyorsan haladt, nagy jovét jésoltak neki. Ekkortajt tévelyedett le a helyes ttrél,
rossz tarsasigba keveredett. N§k, ital, kartya. Hamarosan adéssagokat halmozott
fel, és innen mar csak egy 1épés volt, hogy a Halak kozé keriiljon.

Elvezte, amit csinalt, és huszonévesen a bit6 elsl menekiilve kénytelen volt el-
hagyni Shadont.

Pyarronba ment, hamarosan azonban onnan is tavozni kényszeriilt. igy északra
tette 4t mitkodési teriiletét, és hamarosan keresett bérgyilkossa vilt azok szdmara,
akik tiszta médszerrel szerettek volna megszabadulni vetélytarsuktél. Pérbajt pro-
vokalt, majd végzett a kijeldlt személlyel.

Jelenlegi megbiz6jat nem ismeri, lévén hogy egy 6sszekts kereste meg Erion-
ban. Jelent&s elSleget kapott, és egy apré festményt az dldozatrdl.

Amikor biintdrsaval, az egykori 6rémlannyal a varosba érkezett, mar szoba vir-
ta a véros egyik legel6kel6bb vendéghézaban, a Tenger Kincsében, tiz arany Gjabb
el6leg, és két meghivé a két nap miilva esedékes balba. Gazdag, utazé shadoni ne-
mes szerepében tetszelegve toltotte a két napot, majd az eljegyzés napjan készen
allt, hogy végezzen a v&legénnyel.

Jellem: Rend
Vallas: Domvik hitében nevelkedett
SFE: 0
MGT: 0
EP: 14
FP: 54



Az cljegyzés

Pszi-pont: 23

Asztral ME: 37

Mentil ME: 34

Tam/kor: 2

KE: 41 (t6rkard 55, t6r 51)

TE: 61 (t6rkard 83, t6r 69) Sebzés: 1k6+3/1k6 Halalos sziras: 94-t51
VE: 118 (t6rkard 142, t6r 120)

CE: 0

teheti, részt vesz rajta. Az Amarthok is szinte mindenkit meghivtak a va-
rosbél, aki szamit, s6t még a varosban tart6zkodd 4tutazé nemeseknek is
juttattak meghivot.

A jaték szempontjabol azért bir elég nagy jelent&séggel, mivel ez egy olyan cso-
moépont, ahol az sszes f8bb szerepls felvonul.

Az Amarthok legimpozénsabb épiiletében, az Amarth Palotiban rendezik meg.
Ot nagy és két kisebb, fényfiz8en berendezett terem és csarnok, ahol ezerszém ra-
gyognak a kristélycsillarokban a fiiszerezett gyertyak, zenekarok, egyiittesek széra-
koztatjak az egybegyfilteket, szolgak, rabszolgdk hada gondoskodik réla, hogy a ven-
dégek semmiben se szenvedjenek hidnyt.

A vendégek a haz vizi és utcéra nyil6 kapuin egyarant érkeznek. Vorss dzsad
barsonysz&nyeg vezeti be Sket a héz el6csarnok4ba, ahonnan kétoldalt széles mar-
vanylépcs6kon keresztiil juthatnak fel a termekhez. A termekben a falak mellett
asztalok, melyek a legkiilonfélébb étkektdl roskadoznak, de elég helyet adnak a
tancolni viagyoknak. A termek hatalmas, fiiggdnyzott ablakai egy jelenleg fedett,
kis bels6 kertre nyilnak, ahol most is szdmos egzotikus virag nyilik. Itt
kiszel&ztethetik fejiiket, akik esetlegesen tobbet ittak a kelleténél, de a fak, bok-
rok ttveszt&jében sokan adnak taldlkat egymasnak a macskakéves Gsvényt szegé-
lyez& padokon.

A legfontosabb vendégeket a legnagyobb teremben latjdk vendégiil, de barki
bemehet, barmely, a bél idejére nyitotta tett helyiségbe. Egyenruhis szolgik hada
nyiizsdg mindenfelé. Diszes ruhdkba 6lt6zott nok és férfiak csacsognak, nevetgél-
nek a termekben.

Azok a szolgak, akiket uruk hozott magéval, az el6csarnokban félrehizédva va-
rakoznak. Itt vannak a papi kiséret kevésbé tekintélyes tagjai, illetve a toroni cen-
tarior kiséretét alkot6 katonak és udvari orkok is.

A vendégek kozt a Haz legjobb, legmegbizhatébb katonai vegyiiltek el diszes ru-
hékba 6ltdzve, folyamatosan jelentést tesznek a varazslénak vagy a fegyvermester-
nek, akik mindenen rajta tartjak a szemiiket.

A vendégek megillas nélkiil érkeznek. A Virosi Tan4cs tagjai, a Mantecisek, a
toroni centarior és két magas rangi utasa...

Maga az eljegyzés a Baglyok 6rajaban zajlik le. Mivel ez még nem az eskiivé,
ezért nincs egyhézi szertartés, csupdn Nayred Amarth koti dssze lednya és Laran
Sasurr kezét iinnepélyes keretek kozott. Ettdl a pillanattél kezdve jegyeseknek sza-
mitanak.

Ezutdn veszi kezdetét a bél, ami masnap reggelig, az 6t6dik gongatasig (Szélkel-
te Graja) tart.

Hz eliegyzés az év egyik leglatvanyosabb eseményének igérkezik, ezért aki




re vélni, mit keresnek a varosban. A Thekszeli Vén legitusa a helyi Tharr-
f6paphoz tarsul, mig a centarior és két tisztje lathatélag felold6dnak a bél
hangulatiban. T4ancolnak, békolnak a hélgyeknek...

Amikor Rengor Mantecis és kisérete megérkezik, érezhetd a levegSben a fe-
sziiltség, de az tidvozlés (sokak csalédasira) botrany nélkiil zajlik le. Bar sokaknak
nem tetszik a fiatalember oldal4n lépkedd enoszukei n& és a kiséretében 1évs két
szuke. Mognus is veliik érkezik, és hamarosan beszédbe elegyedik az egyik ifini ha-
j6épits cég helyi emberével.

A Csillagok 6rajaban keriil sor az estély botranyos jelenetére.

(Amit nem lathattak, vagy ha igen, nem tudtak megakadalyozni: Az egyik di-
szes ruhds, feltting szépségii holgy szinte észrevétleniil port szér egy eziistkupaba,
majd Laranhoz sétil vele. Ez egy természetes anyagokbdl késziilt b6dité hatasi aj-
z6szer, mely némi agresszivitast is kivalt. A borban feloldédik, és szinte lehetetlen
kimutatni. Elbeszélget a fitval, majd amikor l4tja, hogy hatni kezd a szer, ingerke-
dik vele. A fitinak elborul az agya, és egyre kovetel&z6bb lesz. A testSrei megpré-
bélnak kozbelépni, de néhany nézel6ds véletleniil (?) elsodorja Sket. fgy mAar nem
sikeriil megakadélyozniuk hogy:)

Egy holgy felsikolt, és latszik, hogy megprébal kiszabadulni a vélegény elég he-
ves szoritasabol. A botranyt megakadélyozandé tobben a helyszinre sietnek, de el-
késtek.

Egy magas shadoni férfi — a shadoni uralkod6h4z tavoli rokona (4llit6lag) — tor
utat maganak, és dithédten Laran arcdba végja a kesztytjét. A hélgyet & kisérte,
és igy kotelessége, hogy elégtételt vegyen a szégyenért.

Tobben megprébalnak kézbelépni, a parbajt megakadalyozandé (kéztiik a cen-
tarior is), azonban a fit igen beg6zolt, ezért nem engedi 4t méasnak, hogy képvisel-
je, & akar kiizdeni.

A shadonival megegyeznek, hogy mésnap, a Siralyok érijaban taldlkoznak a Te-
met§szigeten.

A parbajhds és hélgye az inzultus utén tdvoznak.

Larant a haz urdnak parancséra két szolgaja elviszi, hogy lepihenjen.

A Faklyagytijtés 6rajaban a kalandozék felfigyelhetnek arra, hogy az egyik Haz
egy szolgija a fegyvermesterhez 1ép, majd siet&sen tdvoznak. Kifelé menet még ma-
gahoz inti a varazslét is, aki utdnuk indul.

A héz alagsorba vezet& folyoséjdhoz sietnek, ahol egy halott tolvajfitt taldlnak
az egyik beugréban. Valami lathatélag kiszivta az életerejét. (A Szerencsések kozé
tartozott, az Els6 Ember tilt4sa ellenére lop6zott be a palotdba — vesztére. Mognus-
ra rajott az ,éhség”, és a fenti botrény alatt kiosont a balterembdl. Szerencséjére
hamar talalt egy 4ldozatot.)

Egyetlen szolga sem latott semmit. (Ha méagi4val felidézik a fig utolsé pillana-
tait, akkor csak egy rémisztd, torz, elnyult fejet latnak, amint f6lé hajol.)

‘Hteuem’ak bevonuldsakor kicsit meghiil a hangulat, sokan nem tudjdk mi-

-6. nap

13. a Pelikdanok 6réja: 5
A virosba érkezik a Kobrak futéra. Eszreveszi, hogy kovetik, ezért megprébilja
lerazni kovetdit, sikerteleniil.

15. a Léptek 6rija:
Kétségbeesett 1épésre elszdnva magit szembeszall koévetsivel. A kiizdelemben

alulmarad. Patkanykép(i Selur végez vele. A holttestet elszor a mezsgyehazba vi-
szik, majd stlyt erSsitve ré a véros alé, az egykori kyr csatorndkba rejtik.

19. az Ajtatosségok Graja:
Patkanyképfit is utoléri a végzete, Latenhuur kévetsi éppen 8t szemelik ki 4l-
dozatként.

A balon tértént
események

Az eseménvek iddrendje
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Részegen tart hazafelé a kocsméabél, amikor rajtaiitnek. Szivét kivagjak, lelkét
csapdéba ejtik. A testet a véros alatti csatorndkba dobjék, azonban a Megnevez-
hetetlen patkdnybaréi megtalaljak.

-5. nap:

4. az Aldozat é6raja:
A viros patkanyfogéja megtalélja a Kobra holttestét, amit a viz kisodor a csa-
tornakbdl.

20. a Csillagok 6raja:

A szekta tjabb 4ldozata az egyik kikotSmester, aki laza tizleti kapesolatban 4lle
a Szerencsésekkel. Ot is kivagott szivvel lelik meg a klan csempészei egy hordéba
gyémoszolve. ..

A Szerencsések tulvilagi szellemre, az Els6 Ember felbukkant konkurencisra
gyanakszik.

-4. nap:

8. a Halak éraja:

Megérkezik a varosba Asieth Peral, tarsn&jével egyiitt. A Tenger Kincsében szill
meg, a Nagy Csatorna partjan.

L]

19. az Ajtatossagok 6raja:

Ujabb kivagott szivii holttest, ezittal a Halészovok egyik elosztéja az sldozat.
Testét a kikotSben, az egyik hajé horgonyara csavarodva talaltak meg. A ldban ko-
tél nyoma, val6szintileg suly volt rajta.

-3. nap:

7. a Capak é6rija:
Egy hét hadihajébol 4ll6 toroni raj fut be a révbe a kozelgs vihar elél. ,,Bizton-
sagos kikotst keresnek.”

10. a Felh&jaras 6raja
Ebben az éraban érkezik meg a jatékosok hajéja a kikotébe.

-2. nap:

3. a Holdak éréja:

Egy, a Mantecis-hzhoz tartoz6 katona kivégott szivii holttestét taldljak meg
tarsai. El6z8 este amikor utoljara lattak, sszeszélalkozott néhany, az Amarth-h4z
szolgalataban 4ll6 katon4val.

4. az Aldozat 6rsja:
Néhany Mantecis katona harcot provokal egy t6bbf&s Amarth katonakbél 4ll6
csoporttal. Mire a varos6rség megérkezik, mar mindkét oldalon t&bb halott van.

10. a Felhgjaras 6raja
Rengor és Nayred dsszeszélalkoznak a Bale6ban, mindketten a masik embereit
véadoljak a hajnali &sszet(izés miatt.

16. a Macskak 6raja:
Elkezd&dik a vendégek gyiilekezSje a bélra.

17. a gongatastol:
A bal eseményei




-1. nap:

2. a Faklyagyajtas 6réja:

Laran két embere meglatogatja a shadonit a Tenger Kincsében. Megprébiljak
kivallatni, ki fizette meg a parbajért. Tarsn&jét a szeme lattara megkinozzak és meg-
6lik. Mivel semmi hasznélhat6t nem tudnak meg, megolik a bajvivét is, majd a tes-
tiikkre hisz aranyat szérva megvetésképp — igy jelezve, hogy senkihazi bérencek —
tavoznak.

6. a Hullamverés 6réja:
A vendéghiz egyik szolgéléldnya megtalélja a bajvivé és tarsnsje holttestét.

11. a Napkozép 6réja:

A Baleéban a parbaj a téma, és a bajvivé furcsa haléla. A fiiggetlenek megva-
doljak Nayredet, hogy & 4ll a shadoni nemes hal4la mogott.

A toroni centarior engedélyt kér, hogy a varosban kutathasson egy szokétt mat-
réza utén.

12. a Siralyok éréja:

Egy tizf&s csoport megtdmadja Rengor canocéjat, amivel hazafelé tart a Tanécs-
bél. Shimi meghal az dsszetiizésben, Rengor sebet kap. A tdmadékban tobb jars-
kel felismeri Nasin Ethandot, az Amarthok fegyvermesterét, és tobb Amarth ka-
tonét (ez Mognus triikkje, egy kis illGzi6).

Ugyanebben az 6raban partra széllnak az els§ toroni katonék az Arany Palota
el6tti téren.

13. a Pelikanok 6raja:

Fohann mintegy harminc katonéaval az Amarth Palotdhoz vonul, és kéveteli a
Haz uratél, hogy adjék ki a timadas elkdvetdit és annak vezetSjét, Ethandot.

Ethand nem tartézkodik a hazban (senki nem l4tta), de a H4z ura megtagadja
a kérést.

Fohann hirom éra gondolkodési id&t ad.

15. a Léptek 6raja:

Ethand egy djabb rajtaiités soran felégeti a Mantecisek egyik raktarhazar.
Bossziib6l a Mantecis katondk tobb Amarth katona hazat felgyajtjak.

Tobb utcai Gsszecsapés, amit a varosdrség csak nehezen tud megfékezni.

A Baleo utasitja mindkét Hézat a torvények megtartéséra, és a harc besziinte-
tésére.

16. a Macskak éréja:
Mindkét H4z emberei teljes készenlétben 4llnak. Hosszii lesz az éjszaka.

20. a Csillagok 6réja:

Ethandnak még semmi nyoma (a szekta fogsdgdban van, 6 kell az egyik colop-
re).

A Noir-pap 4lméban meglatogatja az Amarth-h4zban 1év8 szunnyadé iigyno-
kot, aki parancsai értelmében megéli a Rinaterem 6reit, majd megrongélja annak
Pecsétjét.

A hazat 6v6 mégikus aura megsz(inésekor Tisil Kaput nyit az Amarth Palota
halljaba, melyen keresztiil Mantecis katondk és zsoldosok rontanak a héziakra.

A Kaput a két szuke és a tlizvardzslok védik, akik a t(izféreggel hatalmas pusz-
titast visznek végbe az Amarth katondkon. Mintegy hisz &sszeégett holttestet
hagynak hétra, amikor Larilatot elrabolva a kommandé tavozik a Kapun keresztiil.

0. nap a Sétét Egyiittallas napja

1. az Ejkozép 6réja:
Az Amarthok megtdmadjék a Mantecis-hézat, de csak hevenyészett védelem-
mel taldlkoznak. A hézat elhagytik. Az Amarthok felgyajtjak.



3. a Holdak éréja:
Szérvanyos Osszetlizések a két Haz katonéi kozt az utcdkon. A vasos6rok meg-
prébélnak kézbeavatkozni, de stlyos veszteségeket szenvednek.

6. a Hulldmverés 6raja:

Reggelre a virosban mindenhol megalvad a tej, de nemigen figyelnek fel erre
az eseményre. Mindenkit az éjszaka torténtek foglalkoztatnak.

Siirg8sen Osszeiil a Baleo — a két érintett nélkiil —, és hamarosan arra az elha-
tarozasra jutnak, hogy a toroniak segitségét kérik.

7. a Capak é6raja:
A tanicstagok a toroni rajhoz hajéznak, és a centarior segitségét kérik.

9. az Imadsag 6raja:
Ujabb tiz szakasz katonat tesznek partra, és két hajé (a Khimera és a Sagarr)
felhaj6zik a Nagy Csatornén az elsd hidig.

11. a Napkozép 6rija:
Sz6rvényos dsszecsapdsok a két Héz és a toroni katonak kézott. Az Amarth-haz
emberei a Mantecis-h4z rejtekhelye utdn kutatnak.

14. a Fustolsk 6raja:

Egy csoport katona rdbukkan a Mantecisek rejtekhelyére, akik a Hal6szovk
jobban védhetd, fold alatti jaratokkal zsdfolt kézpontjaba hizédtak vissza. A Ha-
16sz6v8k zsoldosai is a Mantecisek oldalan kiizdenek.

16. a Macskak é6rija:
Az Amarth katonak megtdmadjak a Halész6vSk tanysjat.

18. a Horgonyvetés 6raja:

A toroniak szdmdra szinte bizonyoss4 valik, hogy a szekta rejtekhelye valahol a
Hil6szovsk tanyéja alatt van. Minden szakaszt ide irdnyitanak, akik bekapcsoléd-
nak a kiizdelembe. Jelenleg az Amarthok oldalan, de ha netdn valamely Amarth
katona ttban van, azzal végeznek.

A hadihajék elkezdik megkeriilni a szigeteket, hogy kozelebb jussanak, a két
Nagy Csatornén lév& karakka pedig a hidakat lerombolva igyekszik kozelebb.

19. az Ajtatossagok 6raja:

Mélyen a felszin alatt Mognus elkezdi az Idézés ritugléjat. Egyiitt a szivek és a
lelkek, az egyik c6l6pnél Ethand, a mésiknal Larilat.

Odafenn dil a harc. Vér folyik, arat a Hal4l, teljes a kdosz.

20. a Csillagok érsja:
A toroni karakkék naftavetSikkel és katapultjaikkal 16ni kezdik a teriiletet, né-
hany perccel Ejk6zép elétt pedig felrobbantjdk a kozelben 16vS szelencéiket.

Ex persze csak maga a vdz, a tovdbbiak a mesélén és a jatékosokon miilnak. Akdr az
is megtorténhet, hogy megudltoztatjdk bizonyos események menetét. A fentiek csupdn a
legfontosabb torténések, ennél jéval tobb minden torténik a vdrosban, ezeket csupdn az
idérend miatt emeltiik ki.



tt irom le a modul mésik verzi6jat. Ha akarod, meséld el eszerint, bar ez 6ssze-
Itettebb.

A ,B” viltozat szerint az Amarth-h4z urdnak lanya hidrom nappal az eljegyzése
el6tt érkezik haza (talédn épp azon a hajén, amelyikkel a JK-k is jénnek) Erigowbdl,
ahol anyja csaladjanal toltott egy évet az Amarthok fegyvermestere, két testdr és
két tarsalkod6nd kiséretében. A szerelmesek szdmaéra ezek az utolsé napok, hogy
egyiitt lehessenek, Feruggidban mar titkolni kell érzéseiket.

Az eljegyzés utan, a Sasurr- és az Amarth-héz megallapodésa alapjan, masnap
a jegyespar hajora szall, és a Sasurrok ifini h4z4ba utazik. Itt tartjdk meg az eskii-
v6t, ahol a Mantecisektsl tédvol lehetnek majd (és az esetlegesen sziiletends
Amarth-unoka is biztonsigban van).

A lany anyja Nayred Amarth els6 felesége volt, aki azonban meghalt.

Az Gj feleség sokaig nem esett teherbe (mivel egy Mantecis-hii cseléd rendsze-
resen fogamzasgatlét juttatott a szervezetébe — azonban a cseléd sajnalatos médon
elhaldlozott), két hénapja viszont egy fitigyermeknek adott életet.

A lany hazaérkezése el6tt egy nappal (-4. nap) a gyermeket holtan talaltédk a
gyermekigyban. Nem tudni mi, taldn valami gyermekagyi betegség végzett vele, a
gyant azonban a Mantecisekre terel§dik. A csecsemd teste olyan, mintha az élet-
er§ tavozott volna beléle.

(Nem alaptalan persze a gyand. A haz riinaterme véd ugyan a szimpatikus ma-
giatél is, de nem ez az els&dleges, igy hat nem is a leger&sebb. A gyermek egy haj-
széla kikeriilt a hazbél, ezen keresztiil bocsatott ra rontdst a Mantecisek boszor-
kanymestere, Tisil.)

Amikor a lanyt szallité haj6 befut a kikdtSbe, a sziget er8djébsl mar zaszléje-
lekkel tovabbitottik a hirt a hajéra, igy a fegyvermester és a lany is tudnak a tra-
gédiarél. Egy diszes, fekete kelmékkel boritott canoce vérja 8ket, hogy az Amarth
Palotiba vigye a gyéaszol6kat.

A Hiz gyaszban van az 6rokos haldla miatt, azonban a kézfogét megtartjik,
hogy legaldbb a lany legyen biztonsagban azzal, hogy tévol lesz a szigettsl. (Persze
a vihar miatt az utazésra csak j6 par nap mulva keriilhet sor.)

(Azt csak kevesen tudjik — Nayred, a feleség és a haz varazslja —, hogy a ha-
lott gyermek nem az Amarth-6r6kds, hanem egy vele egy id6ben sziiletett masik
csecsemd, akit ilyen eshetSség megel6zése miatt neveltek sajatjukként. Az igazi
orokos az Amarthok egyik varosi hdzdban van elrejtve, az apa és az anya a hazbél
egy fold alatti folyosén juthatnak at oda, melyet csak kevesek ismernek.)

A lény elrabléséval egy id6ben azonban a misik hézbél elttinik a csecsemd —
egy korrupt dada jévoltabél. Igy hit teljes a kétségbeesés, a tragédia.

Ezalatt naponta eltiinik valaki a véroslakék kéziil, és semmi hir réla. El6-
keriil ugyan egy holttest (a futaré, akit a csatornakbél mos ki a viz), és ra
egy nappal a Patkdnykép(ié (ebben az esetben & 16g horgonykétélre csavarodva), a
tobbiekrél viszont semmi hir.
Az emberek félnek, hogy mikor melyikiik téinik el, a Szerencsések a Bossziial-
1616l suttognak, a Virosi Garda pedig alvilagi leszamolasokrol.

Hszekta hét nappal a egyiittéllas el6tt kezdi meg az dldozatok begyf(ijtését.

E a verzi6 szerint Mognus apja is a szentélyben tartézkodik, bar mar nem mint
é16, hanem mint valamilyen él6halott (lesath, megszalott stb.).

A szektardl




Melickletek

A reanatermekrdl

Z ynevi magiahasznal6k tudasa és ereje hatalmas, és csak kevés dolog
Hvan, amely ellenillhat nekik. Zén4jukon beliil egyeduralkodénak szimi-
tanak, lényegében azt tesznek, amit akarnak, és igen nehéz szembeszallni

veliik.
A vilagi hatalmak szdmaéra ez szdmos kellemetlenséget és hatranyt okozott, ezért

agy védekeztek elleniik, ahogy tudtak — mégiaval.

Rinatermek mar a leg&sibb id6kben is léteztek, mint a védekezés egyik legel-
terjedtebb és legismertebb eszkozei. Egy szoba az épiileten beliil, amelynek padls-
jara, falara a legkiilonfélébb rinédkat irtak, hogy azok hat4sukat az egész hazra ki-
fejtve megbvijak azt és lakoit egyes méagikus, vagy természetes hatasoktdl, szirmaz-
zanak azok akér kiviilr6l akér beliilrsl.

A legismertebbek a t{iztd] és egyes elemi ersktsl véds feliratok, de ismertek tér-
miégiatél 6vé, vagy a szimpatikus méagiat akadélyozé hatdsdak is.

A rinatermeknek azonban megvan az a kellemetlen hatésa is, hogy az ott el-
helyezett 6v6 rindk hatdsa nem kivételez senkivel, igy a haz alkalmazasiban é16
maégiahaszn4l6 sem képes olyan hatésokat létrehozni, amelyek ellen az épiilet véd-
ve van. Persze van médszer ennek kikiiszobolésére is — a méagiahasznalot jelképezs
rinat bele kell foglalni a rinaterem feliratai kozé, gy & kivételt képez annak aka-
dalyozé hatasai alél. (Igy képes 4, hogy szimpatikus méagi4t hasznéljon egy olyan
hazban, ahol a riinateremben szerepel a szimpatikus mégiatél véds formula, viszont
kiviilrsl vagy beliilrsl jovs, ellene vagy az épiiletben 1évék ellen iranyuls egyéb
szimpatikus hatdsok nem jonnek létre.)

A rtnatermek legfontosabb eleme az Ggynevezett pecsét.

Ez lényegében nem mds, mint a mégiahasznalék 4ltal alkalmazott végjel frott
forméja. A rinaterem feliratainak elkésziilte utdn hozzik létre, s csak miutén fel-
toltésre keriilt, aktivalédik a rinaterem méagikus auréja. Ilyenkor a pecséten keresz-
tiil a manahal6bél mana 4ramlik a jelekbe, aktivalva azokat.

Amig a pecsét el nem késziilt, addig a rinék hatdsa nem érvényesiil. A pecsét
sériilése esetén a rinaterem hasznalaton kiviil helyez&dik, a rindkban tdrolt mana
az gy keletkezett ,résen” keresztiil elszivarog, vissza a manahdaléba.

A rinaterem feliratait csak olyan mégiahasznal6 képes elkésziteni, aki a Runa-
mdgia és az Epitészet™ (geometriai, szimmisztikai dsszefiiggések) képzettség mester-
fokéval, valamint a megfelel§ mennyiségti manaponttal rendelkezik.

* Az Uj Tekercsek képzettségrendszerében ez a Szimbélummdgia és az Epitészet 4.

foki ismeretét feltételezi.

A rtnatermeket az épiileteken beliil erdsen 6rzik, vagy akér be is falazzak, és
csak az esetleges médositdsok alkalméval nyitjdk fel Gjra. Meghat4rozhaté, hogy
egyes 6vo hatdsok az épiilet mely részeire fejtsék ki hatdsukat, de ez maximum ak-
kora lehet, mint maga az épiilet a feliratok készitésekor. Ha 1j szarny épiil, akkor
arra nem terjed ki az 6v6 magia. Ilyenkor az Gjonnan épiilt részben egy j ranaszo-
bat kell létrehozni, vagy pedig a régit felnyitva médositani a feliratokat.

A ranaterem elkészitése elég nagy anyagi terheket r6 a haz tulajdonosiéra, igy
csak az igazdn tehetSsek engedhetik meg maguknak. Nemesi hizak, gazdag keres-
keddk, bankhazak és természetesen az uralkodék.

A ranaterem elkészitésének dra négy dologtdl fiigg:

— milyen er&sségii 6v6 aurit gerjeszt

— milyen hatésok ellen védi a hazat

— mér 1étez8 épiilethez késziil, vagy olyanhoz, ami majd most fog felépiilni (ez
utobbi ,,olcsébb”)

— mekkora teriiletre vonatkozzon a hatésa (a teljes hézra, egyes helyiségekre.)



A ranaterem hatésa:

Ha a rtnaterem adott feliratdnak E-je nagyobb a hatés E-jénél, akkor a védett
teriileten a hatds nem jon létre, nem érvényesiil. Ha a felirat E-je kisebb, akkor a
hatasb6l csak annyi jut 4t, amennyivel nagyobb az E-je, mint a rinaké. (BGvebben
az Elsé Torvénykényv, a Magas Mégia c. fejezete, Varazskérok — VédS Varazskorok
vonatkoz6 részei. Az eltérés, hogy nemcsak varazslé, hanem barmilyen magiahasz-
nal6 elkészitheti, ha rendelkezik Runamdgia és E'pitészet mesterfokkal.)

A ranatermek nem keverendsk ossze az Yneven divé, a ragesaloktdl, a fal vi-
zesedésétdl, a haz leégésétdl stb. véds egyéb praktikakkal, amelyek a legtobb tehe-
t&sebb polgarhazon megtaldlhatéak, bar természetesen ezek a hatésok is létrehoz-
hatok. (Pl. az épiileten beliil csak max. kandall6t{iz nagysaga tiiz éghet, igy akada-
lyozva meg a haz leégését. Minden ezt meghaladé méretii tiizet ilyen erdsségiire
csokkent.)

Ynev minden t4jan taldlhatunk olyan rendeket, amelyek a rinatermek elkészi-
tésére specializalodtak. Eszakon a legismertebbek azok a toroni magitorok, akik a
Nemesi Hazak védelmét készitik, valamint a Két Hold orszagaiban Doran varazs-
tudéi, mig délen csak a pyarroniak végeznek ilyen munkat. Shadonban az Egyhaz
kezében van a sziikséges tudas, amellyel f6leg sajat épiileteiket védik a Gonosz be-
folyasa ellen.

Kranrol keveset tudni. Az bizonyos, hogy ott is vannak rdnatermek, de beszél-
nek olyan boszorkanymesterekrél is, akik a testiikre rétt rinak segitségével mint-
egy él6 rianateremként miikddnek, és barhol képesek uruk koré védelmezs aurat
vonni.

Természetesen mindenhol taldlhatunk kisebb rendeket, maginyos mestereket,
de az 4tlagember szdméra 6k is megfizethetetleniil drigak.

Az 6rik elnevezése a toroni és az aszisz nyelvben:

aszisz toroni

3 Ejkozép a Higany o6réja

2 Faklyagytijtas az Olom éraja

3 Holdak a Cink 6réja

4 Aldozat a Vorosréz 6rija

5 Szélkelte a Bronz 6rija

6 Hulldmverés a Kéklunir 6raja

7 Capak az Eziist 6rdja

8 Halak a Mithrill 6raja

9 Iméadsag a Voroslunir 6raja
10 Felhgjéras a Vas 6rija
11 Napkozép az Abbit 6rija
12 Sirélyok a Sérgaréz 6rija
13 Pelikdnok az Acél 6rija
14 Fuistolok az Arany 6réja
15 Léptek a Zosldlunir 6raja
16 Macskék a Fehérarany 6réja
17 Baglyok a Feketeacél 6raja
18 Horgonyvetés az On oraja
19 Ajtatossagok az Oeziist 6raja
20 Csillagok a Feketelunir 6réja

A canoce:

Abasziszi eredet(i csénak, melyet a kdznyelv — forméja és fiirgesége miatt —
dévérként emleget. Kormanyos-evezdse egyetlen hossza, farrdgzitett lapattal dol-

gozik, és a teljes megterhelés mellett is konnyedén kézben tarthatja a jarmfivét,
mellyel egyes — f6leg lupar — halaszok a tengerre is kimerészkednek.




A nap els& 6raiban borong6s, pérés az id8. Az 6bél felsl kod kaszik a véros ut-
céira, a Szélkelte 6rajaig tejfehér masszdba burkolva azokat. Aztdn a feltdmadé szél
fellebbenti a kodfatylat, dtadva helyét a lassan szemerkéls esének.

Az es§ egyre jobban rikezd, és a Napkozép érajara es6t okddnak a hullamokig
16g6 sziirke fellegek. Viharos szél korbacsolja a tengert, a habtarajos, méteres viz-
hegyek lomhén emelkednek a nappali félhomaélyban.

Néha-néha villam cikazik keresztiil az égbolton, a nyomaban végiggordiils ég-
zengés megrengeti a hazak ablakait.

Ejszaka sem hagy alébb az égihdboru. Esfiiggony fedi el az utcdkat, a fellobba-
né villamfény sotét drnyékokat rajzol az égboltra.

A hémérséklet nappal 13-17 Celsiusfok kériili, éjszakéra 5-7 fokig is lehil.

A -2. nap:

Az es6 a Hullsmverés 6rajaban aldbbhagy, lassan szemerkélgvé vilik, azon-
ban a szél ereje mit sem csokken. Hullimhegyek ostromoljék a kikot6t véds szik-
lakat.

A Felhgjaras 6rajara az esd végképp elall, de csak azért, hogy a Pelikédnok 6ra-
jaban ismét rakezdjen. Ujult erével tor ki ismét az égihabort, mely csak a Horgony-
vetés 6rajaban csillapodik le, hogy aztén az Ajtatossagok 6rajara elalljon az es, és
lecsillapodjon a szél.

Az éjszaka hatralévd része nyugalomban telik, csak a szikldkat ostromoljsk a
méteres hullamok, az ég tovabbra is borts.

A hémérséklet nappal 8-11 fok koriil varhaté, késs este és éjszaka pedig hiivos
lesz (4-5 fok).

A -1. nap:

Faz6s, nyirkos a reggel. A nap vords gémbként emelkedik ki a hajnali kodok-
bél, melyek vastagon lepik el a szigetet. Aztén ahogy ereje névekszik, felszéritja a
kodot, és az utcdk nedves macskakoveit.

A szél szinte teljesen elallt, azonban messze északon sotét felhsk boritjak az
eget, a hulldmok ereje mit sem csékken. A kellemes, sdpadt, napfényes id& egészen
Napkozépig kitart, amikor is a szél megerdsddik, az ég beborul, és az északrol ide-
sodrédott felh6tomeg kiokadja tartalmat.

A véltakozva elallé és megereds ess jellemzi az egész hatralévs napot.

A homérséklet délelstt 15-17, délutan 13-14, éjszaka pedig 5-9 fok koriili.

A 0. nap, a Sotét Egyiittallas napja:

Az Imadsag 6rajaban lecsillapodik a szél, és elall az es8. Felszakadozik a felhs-
zet, és a Fiistol6k 6rajara a nap felszéritja a varos utciit. A hulldmverés is alabb-
hagy. A megviltozott szélirdny a déli partok felsl meleg levegst és narancsillatot
hoz.

Estére is kitart a j6 id&, szép, csillagfényes éjszaka varhaté.

A hémérséklet délelstr 12-14, délutan 15-17, éjszaka pedig 4-9 fok koriil ala-
kul.



nak az utcidk. Legyen akér hideg, akar meleg évszak, a viz szinte mindig
testmeleg.

Hﬁézﬁindé kornyékén a héforrdsok miatt gyakorta parafiiggénybe borul-

s oo

A késziil6 hatalmas mégia igen magas siir(iség{i mana-gécpontot hozott 1étre.
Ha a mesélének kedve van, alkalmazhatja a Torz mégiarél frott opcionilis szabalyt

is. (Papok, paplovagok II. 125. o.)
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Almodd kduek Eren
(5-8. szintii kalandozdknak)

Az clrabolt KiraluKisassZony Eszaki Varosallamok
(3-6. szintii kalandozdknak)

Szent Marcus bajnokai Sheralan
(8-10. szintii kalandozdknak)

A Hetedik Shadon
(4-Q. szintii kalandozdknak)

V¢énrszin bold alatt Quiron-tenger
(4-5. szintii kalandozdknak)
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